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Presentación

La Consejería de Educación, Cultura y Deportes del Gobierno de Canarias, a través de la Direc-
ción General de Ordenación e Innovación Educativa, consciente de las necesidades del alumnado con altas 
capacidades, y en sintonía con el sentir de las familias y del conjunto de la comunidad escolar, ha tomado la 
iniciativa de promover actuaciones que den una respuesta adaptada a las posibilidades, intereses y ritmos de 
aprendizaje de este alumnado. El objetivo último es el máximo desarrollo de sus capacidades, para lograr una 
vida plena como personas equilibradas, en disposición de enriquecer la realidad profesional, cultural y social de 
la Comunidad Canaria. Estas actuaciones se han concretado en el Programa para la atención del alumnado con 
altas capacidades de Canarias (PACICanarias), que  viene desarrollándose desde el curso 2001-2002.

Una adecuada identificación del alumnado con altas capacidades intelectuales garantiza una ma-
yor eficacia en la intervención educativa. La identificación será más fiable cuanto más estén adaptados a la 
población escolar  donde se pretenden aplicar los instrumentos utilizados para ese fin. Por ello, hemos 
elaborado el material que presentamos aquí, y que ha sido adaptado y baremado para  alumnado de nuestras 
Islas.

Convencidos de que estos instrumentos les resultarán de interés y utilidad a los profesionales de la 
educación, esta Dirección General manifiesta su firme compromiso de continuar trabajando en aras a lograr 
una adecuada respuesta educativa del alumnado de altas capacidades intelectuales.

Juana del Carmen Alonso Matos
DIRECTORA GENERAL DE ORDENACIÓN  
E INNOVACIÓN EDUCATIVA
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ADAPTACIÓN Y BAREMACIÓN DEL TEST DE PENSAMIENTO CREATIVO DE TORRANCE: EXPRESIÓN FIGURADA 
EDUCACIÓN PRIMARIA Y SECUNDARIA

1. Ficha técnica  y descripción

Nombre: test de pensamiento creativo de Torrance (expresión figurada)

Finalidad: evaluar el nivel de creatividad realizando dibujos, valorando los componentes de originalidad, flui-
dez, flexibilidad y elaboración. La fluidez es medida por el número de respuestas que da el niño o la niña, 
mientras que la flexibilidad se obtiene por la variedad de respuestas. La originalidad se mide por las respuestas 
novedosas y no convencionales, constituyendo la elaboración la cantidad de detalles que embellecen y mejoran 
la producción creativa.

Descripción: está formado por tres juegos. Se le pide al alumno o alumna las actividades siguientes:

 a) Componer un dibujo. 
 b) Acabar un dibujo.
 c) Componer diferentes realizaciones utilizando líneas paralelas.

En el primer juego, componer un dibujo, se le pide al escolar que construya un dibujo a partir de una forma 
dada en papel de color verde, que podría parecerse a un huevo. Es decir, el objetivo es dar una finalidad a 
algo que previamente no la tenía y llegar a elaborar el objeto de manera inusual. Se evalúa la originalidad y la 
elaboración.
 
El segundo juego consiste en acabar un dibujo. El objetivo es que el alumnado complete y ponga título a esos 
dibujos acabados por él. Se evalúa la elaboración, la originalidad, la flexibilidad y la fluidez. 

El tercer  juego, las líneas paralelas, consiste en que el niño haga tantos dibujos como pueda con treinta pares 
de líneas paralelas. Mide la aptitud para hacer asociaciones múltiples a partir de un estímulo único. Se evalúa 
la elaboración, la originalidad, la flexibilidad y la fluidez.

El cuadernillo de aplicación de la prueba que aquí se presenta es la subprueba de creatividad figurativa de To-
rrance adaptada por el equipo de investigación de la Universidad de Murcia dirigido por la Dra. María Dolores 
Prieto. Las instrucciones de aplicación de la prueba que aquí se presenta son una adaptación de las recogidas en 
Prieto, López y Ferrándiz (2003).

Edades: desde 6 a 16 años.

Baremos: los baremos que se presentan aquí han sido obtenidos con población escolar de la Islas Canarias entre 
los años 2003-2006.

Aplicación: colectiva e individual.

Tiempo: 30 minutos.
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EDUCACIÓN PRIMARIA Y SECUNDARIA

2. Fundamentación teórica

En alguna ocasión todos hemos utilizado el término creatividad para referirnos a personas que son 
capaces de hacer cosas originales y novedosas. Desde el punto de vista etimológico, el origen de este término se 
encuentra en el vocablo latino “creare” que significa crear, hacer algo nuevo. En realidad lo que llegamos a cali-
ficar de creativo sería aquellas formas nuevas a partir de otras ya creadas a las que damos una nueva utilización 
(Vázquez, 2000). Realmente, no existe una definición universalmente aceptada de creatividad, y la carencia de 
una definición clara y precisa parece ser la responsable de las dificultades  metodológicas y conceptuales con 
las que se ha enfrentado el estudio riguroso de la conducta creativa. No obstante, la mayoría de las definiciones 
propuestas coinciden en conceptuar la creatividad como aquella capacidad humana de producir ideas nuevas y 
valiosas; se trata de una facultad que existe en todas las personas, que puede desarrollarse mediante el entrena-
miento, y que en su materialización puede adoptar, entre otras, forma artística, literaria o científica.

La Estructura del Intelecto de Guilford (1967) vino a despertar un interés científico por el estudio de la 
creatividad. Este autor considera esta última como una actividad intelectual que forma parte de lo que denomi-
na “pensamiento divergente”, y que define como aquel tipo de pensamiento que, ante un problema específico, 
puede formularse varias respuestas alternativas, en oposición a lo que sería el “pensamiento convergente”, que 
ocurriría cuando sólo es posible una solución determinada. Por tanto, el primero implica utilizar el conoci-
miento previo de formas nuevas, con cierta maestría y pericia, y el segundo está relacionado con el pensamiento 
base, la reproducción y memorización de los aprendizajes y hechos. A partir de los años 70, con el resurgir del 
paradigma cognitivo, el sujeto creativo es visto como un procesador activo de información, ya que posee una 
mente capaz de tener actividad autónoma y no solamente reactiva. La mente dispone de representaciones de la 
realidad variadas, y estas representaciones se pueden entender como “módulos mentales”. 

Por tanto, el pensamiento o producción convergente sería el proceso utilizado para solucionar los pro-
blemas mediante procedimientos convencionales y predeterminados. En cambio, el pensamiento o producción 
divergente sería la operación que implica la producción de distintas respuestas o soluciones para un determi-
nado problema. Este concepto, relacionado con la creatividad, se refiere más a la generación del conocimiento 
que a su reproducción. La producción divergente incluye las cuatro características de la creatividad o factores 
propuestos por Guilford (1950): fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboración. Estos componentes formarían 
parte del pensamiento divergente. También Torrance (1974) definió la creatividad como el proceso de descubrir 
problemas o lagunas de información, formar ideas o hipótesis, probarlas, modificarlas y comunicar los resul-
tados. Le asigna a la creatividad un carácter de habilidad global. En definitiva, veamos a continuación cómo 
han sido definidos aquellos componentes que configuran el pensamiento creativo: a) fluidez: es la característica 
de la creatividad o la facilidad para generar un número elevado de ideas. Esto es, se trata de una habilidad que 
consiste en producir un número elevado de respuestas en un campo determinado, a partir de estímulos verbales 
o figurativos; b) flexibilidad: es la característica de la creatividad mediante la cual se transforma el proceso para 
alcanzar la solución del problema o el planteamiento de éste. Comprende una transformación, un cambio, un 
replanteamiento o reinterpretación. En definitiva, es la capacidad consistente en producir diferentes ideas para 
cambiar de un enfoque de pensamiento a otro y para utilizar diferentes estrategias de resolución de problemas; 
c) originalidad: es la característica que define a la idea, proceso o producto como algo único o diferente. Está 
referida a la habilidad para producir respuestas novedosas, poco convencionales, lejos de lo establecido y usual; 
d) elaboración: es el nivel de detalle, desarrollo o complejidad de las ideas creativas. Se trata de una capacidad 
para desarrollar, completar o embellecer una respuesta determinada.

En el contexto del Programa para la atención educativa al alumnado con altas capacidades intelectuales 
de Canarias se ha trabajado en una adaptación del test de pensamiento creativo de Torrance que permita anali-
zar la capacidad creativa en alumnos con o sin excepcionalidad intelectual. 
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¿Existe relación entre inteligencia y creatividad?

Muchas de las personas que históricamente demostraron poseer una capacidad intelectual 
excepcional nadie negaría que también fueron excepcionalmente creativas. La creatividad es una capacidad 
cognitiva al igual que puede serlo la inteligencia o la memoria. En las últimas décadas, numerosas investigaciones han 
intentado establecer la existencia de una posible relación entre inteligencia y creatividad. Los resultados han 
sido divergentes: por un lado, algunos autores han establecido una correlación significativa en inteligencia y 
creatividad (McCabe, 1991; Qureshi y Qureshi, 1990; y Sharma, 1990), mientras que otros no obtuvieron 
relaciones importantes entre ambas variables (Getzels y Jackson, 1962; Wallach y Kogan, 1965). Hattie y 
Rogers (1986) proponen un modelo factorial basado en la estimación única de las covarianzas y concluyen que 
la creatividad y la inteligencia son dimensiones separadas. 

En la misma línea, las correlaciones obtenidas en nuestro estudio entre creatividad y diferentes rangos 
de  CI  son bajas y no son significativas, lo que indica que ambos constructos, inteligencia y creatividad, no 
se relacionan. A estas mismas conclusiones han llegado diferentes autores (Beaudot, 1971, Clark, Veldman y 
Thorpe, 1965; Getzels y Jackson, 1962; Holland, 1961; MacKinnon, 1978; Wallach, 1968 y 1970; Wallach y 
Kogan, 1965). Asimismo, en el meta-análisis llevado a cabo por Kim (2005) se concluye que incluso sujetos con 
bajo CI pueden ser creativos. 
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3. Normas de aplicación

Para la evaluación individual o colectiva se debe disponer para cada escolar de un cuadernillo de 
aplicación (se adjunta en este libro), un trozo de papel verde (cartulina) con forma de huevo (y del tamaño 
real que se adjunta en un dibujo que se expone más adelante), pegamento, lápiz negro, lápices de colores, 
rotuladores, ceras, etc.

Al alumno se le entrega el cuadernillo de aplicación y se le pide que complete los datos de la 
portada (en los primeros niveles lo hace el evaluador). Luego se le dice al escolar que la actividad que va a realizar 
consiste en utilizar las hojas del cuadernillo para  hacer dibujos lo más bonitos y originales que pueda. A 
continuación  se le entrega el trozo de papel verde y se le indica que abra el cuadernillo por la página siguiente 
a la portada y correspondiente al juego 1.

Juego 1: Componer un dibujo 

El evaluador lee las instrucciones verbales que se encuentran en el cuadernillo de aplicación:

PRIMARIA

“Mira este trozo de papel verde. Piensa en un dibujo o en alguna cosa que puedas dibujar 
usando este trozo de papel como parte del dibujo. Piensa en algo que tengas ganas de dibujar: ¡tienes 
una buena idea!. Coge el trozo de papel verde y pégalo sobre esta página en el lugar que desees hacer 
tu dibujo. Venga, pégalo ya. Ahora, con tu lápiz vas a añadir todas las cosas que quieras para hacer un 
bonito dibujo. Intenta dibujar algo que nadie haya pensado hacer antes. Añade un montón de ideas 
para que cuentes una verdadera historia. Para acabar, no te olvides de ponerle un título a tu dibujo, un 
nombre divertido que explique bien tu historia.”

SECUNDARIA

“Mira este trozo de papel verde, de forma redondeada. Vas a imaginar algo que puedas dibujar 
y del que va a formar parte este trozo de papel. Coge el trozo de papel verde y pégalo sobre esta página 
en el lugar que desees hacer tu dibujo. Ahora, con tu lápiz añade todos los elementos que quieras para 
hacer tu dibujo. Desarrolla tu primera idea con el fin de ilustrar lo mejor posible una historia 
interesante. Intenta hacer algo original en lo que nadie haya  pensado hacer antes. Cuando hayas 
acabado tu dibujo, ponle un título y escríbelo en la parte de abajo. Es preciso que ese título sea original 
e ingenioso puesto que debe contribuir a explicar tu historia.” 

A continuación se le comenta al alumno las siguientes cuestiones:

• Es preciso que el evaluador destaque que ese trozo de papel ha de ser la parte más importante del 
dibujo que el niño realice y que una vez que se ha finalizado el dibujo deberá ponerle un título. Hay 
que destacar que si el alumno no pone título a su dibujo, éste no se podrá calificar. El objetivo es dar 
una finalidad a algo que previamente no la tenía. 

• El evaluador ha de esforzarse en suscitar en los niños que intenten pensar en respuestas originales, 
pidiéndoles que piensen una idea que nadie haya pensado o podido imaginar.  

• Además, se les anima a elaborar su dibujo, diciéndoles que le añadan todas las ideas necesarias para 
que cuenten una historia completa e interesante,  pudiendo utilizar lápices de colores, rotuladores, 
ceras, etc.  

• Un minuto antes de terminar el juego número 1,  el evaluador recordará a los alumnos que el 
dibujo realizado debe llevar un título.
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• Nunca el examinador debe decir durante la aplicación de la prueba que se trata de un huevo o 
elipse, sino que debe referirse siempre al objeto como “trozo de papel verde”. Es muy importante tener 
en cuenta esta indicación puesto que evitamos que el niño utilice tales ideas en la realización de la 
tarea. 

Tiempo de aplicación: 10 minutos, a contar después de pegar el papel y una vez que el alumnado 
tenga claras las instrucciones de la elaboración de la prueba. El examinador no comunicará al alumnado que 
se le controlará el tiempo de elaboración de la prueba. Se iniciará la prueba cuando el evaluador dé la orden de 
comienzo. 

Las habilidades que se valoran en este juego 1 son: 

a) Originalidad, consistente en considerar las respuestas novedosas, no familiares e inusuales.
b) Elaboración, se refiere a la cantidad de detalles que el niño añade al dibujo con el objetivo de 

embellecerlo.

Juego 2: Acabar un dibujo

Una vez terminado el juego 1 se le pide al alumno que vaya a la página siguiente donde se encuentra 
el juego 2. El evaluador lee las instrucciones verbales del cuadernillo de aplicación:

PRIMARIA

“Mira, hemos empezado dibujos en los pequeños cuadrados, pero no los hemos terminado. 
Eres tú quien va a acabarlos añadiendo cosas. Puedes hacer objetos, imágenes…, todo lo que quieras, 
pero es preciso que cada dibujo cuente una historia. Recuerda que los trazos que ya están hechos serán 
la parte más importante de tu dibujo. Añade un montón de ideas para que sea algo interesante. Después, 
escribe en la parte de debajo de cada cuadrado el título del dibujo que has hecho. Una vez más intenta 
pensar en ideas en las que nadie haya pensado antes.”

SECUNDARIA

“Sobre esta página y la siguiente encontrarás dibujos incompletos, añadiendo elementos; 
puedes representar cosas interesantes: objetos, imágenes, lo que tú quieras. Desarrolla tu primera idea 
con el fin de ilustrar una historia lo más completa e interesante posible. Intenta encontrar ideas en las 
que nadie haya pensado antes. Recuerda escribir, debajo de cada dibujo, el título que le hayas dado”.

A continuación se le comenta al alumno las siguientes cuestiones:

• El segundo juego consta de 10 trazos que están inacabados y que el niño deberá terminar 
utilizándolos para realizar 10 dibujos. 

Tamaño real del 
trozo de papel 
verde
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• Es importante que el evaluador destaque que esos trazos inacabados deberán formar la parte más 
importante de sus dibujos y que todos deberán llevar su título; además, se les deberá animar a que 
intenten pensar en ideas nuevas.

• Es importante que el evaluador recalque el hecho de que deben poner un título y no usar la expresión 
“poner un nombre al dibujo” mientras se dan las instrucciones. 

• Un minuto antes de terminar el juego número 2, el evaluador recordará a los alumnos que cada 
dibujo realizado debe llevar un título.

• El evaluador comprobará que todos los dibujos lleven un título. Si se ha cumplido el tiempo de 
aplicación y un alumno no ha terminado el juego, no se le permitirá continuar dibujando, pero se le 
dará más tiempo para  poner algún título si éste falta, pues un dibujo no podrá ser evaluado más tarde 
si no va acompañado de un título.

• Además, se les anima a elaborar sus dibujos mediante la utilización de lápices de colores, rotuladores, 
ceras, etc.

Tiempo de aplicación: 10 minutos. A contar una vez que el alumnado tenga claras las instrucciones 
de la elaboración de la prueba. El examinador no comunicará al alumnado que se le controlará el tiempo de 
elaboración de la prueba. Se iniciará la prueba cuando el evaluador dé la orden de comienzo.

Se valorarán las siguientes habilidades:
a) Fluidez, en menor grado (número de dibujos con título realizados) 
a) Flexibilidad (variedad de categorías en las respuestas) 
b) Originalidad (respuestas inusuales y poco convencionales) 
c) Elaboración (número de detalles añadidos al dibujo) 

Juego 3: Las líneas paralelas

Una vez terminado el juego 2 se le pide al alumno que vaya a la página  donde se encuentra el juego 
3. El evaluador lee las instrucciones verbales del cuadernillo de aplicación:

PRIMARIA

 “Ahora, vamos a ver cuántos dibujos puedes hacer a partir de dos líneas. Con tu lápiz 
puedes añadir cosas a esas dos líneas: abajo, arriba, por dentro, por fuera, como tú quieras. Pero es 
necesario que esas dos líneas sean la parte más importante de tu dibujo. Intenta hacer dibujos bonitos, 
que cuenten historias. Fíjate bien en que tus dibujos no sean todos iguales. Recuerda poner un título a 
cada dibujo”.

SECUNDARIA

“En esta página y en las siguientes hay una serie de líneas paralelas. Vamos a ver cuántos 
dibujos puedes hacer en 10 minutos a partir de esas líneas. Puedes añadir todos los detalles que quieras: 
en el interior, en el exterior, arriba, debajo, pero es preciso que esas dos líneas paralelas sean la parte 
más importante de tu dibujo. Haz dibujos lo más ricos y diferentes posibles e intenta que ilustren una 
historia. Esfuérzate una vez más por encontrar ideas originales. Después escribe debajo de cada dibujo 
el título  que le hayas dado”.

A continuación se le comenta al alumno las siguientes cuestiones:

• El objetivo es hacer tantos dibujos como se pueda utilizando los 30 pares de líneas. Es necesario 
incidir en que esas líneas conformarán la parte más importante de sus dibujos.

• Si algún niño está interesado en combinar algunas de las líneas paralelas para realizar sus dibujos, se 
le permitirá, pero indicándole que debe utilizar esas líneas para realizarlos.
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• Además, se les anima a elaborar sus dibujos mediante la utilización de lápices de colores, rotuladores, 
ceras, etc.

• Un minuto antes de terminar el juego número 3 el evaluador recordará a los alumnos que cada 
dibujo realizado debe llevar un título.

Tiempo de aplicación: 10 minutos. A contar una vez que el alumnado tenga claras las instrucciones 
de la elaboración de la prueba. El examinador no comunicará al alumnado que se le controlará el tiempo de 
elaboración de la prueba. Se iniciará la prueba cuando el evaluador dé la orden de comienzo.

En este último juego se valorarán:
a) La fluidez
b) La flexibilidad
c) La originalidad
d) La elaboración

Normas generales para todos los juegos

Si se ha cumplido el tiempo de aplicación, no se permitirá que los niños sigan dibujando, pero si 
algunos de ellos han realizado el dibujo y no les ha dado tiempo a ponerle un título se les permitirá que lo 
hagan, pues un dibujo no podrá ser evaluado más tarde si no va acompañado de un título.

Otra de las normas a tener en cuenta en la aplicación de la prueba es que se deberá advertir que no 
miren a los compañeros porque de esta forma podrían perder la concentración y por lo tanto perder posibles 
ideas originales. Si algún niño no sabe qué idea poner en su dibujo, se le dirá que intente pensar y verá cómo le 
van surgiendo algunas ideas.
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4. Criterios de corrección

JUEGO 1

• ORIGINALIDAD: para corregir este componente de la creatividad se debe proceder de la siguiente 
manera:

- Los criterios de corrección se encuentran en el Anexo denominado “Criterios de corrección 
del componente de originalidad”. Existe un anexo para Educación Primaria  y otro para la 
ESO.

- Se ha de seleccionar el cuadro correspondiente al curso en el que está escolarizado el alumno; 
este contiene las respuestas posibles (títulos que ha puesto a los dibujos) y la puntuación corres-
pondiente. En ese cuadro encontraremos las posibles respuestas para cada uno de los tres juegos 
que contiene la prueba de creatividad figurativa de Torrance, ordenadas alfabéticamente. Para el 
juego 1 existe solamente un cuadro con las posibles respuestas. Para el juego 2 existe un total de 
diez cuadros correspodientes a las 10 subpruebas que contiene este juego. Para el juego 3 existe 
solamente un cuadro con las posibles respuestas.

- En cada uno de los cuadros se localizará la respuesta dada por el alumno (*) y se asignará la 
puntuación correspondiente que se encuentra en la última columna de la derecha. Si la respuesta 
dada por el alumno no figura en el listado se asignará la máxima puntuación que es de 5 puntos 
para los tres juegos.

(*) Las respuestas que aparecen en el listado hacen referencia al objeto y no al título que el alum-
no pone a su dibujo. Por ejemplo, si el alumno dibuja una paloma y la titula “la paz”, la respuesta 
que hay que consultar en el listado es “paloma” y no “paz”.

• ELABORACIÓN: es importante tener en cuenta la siguiente pregunta antes de empezar: ¿Cuáles 
son los detalles mínimos  que debo ver para que esto sea un “-------”. Una vez que tengamos claro 
cuáles son los detalles mínimos que tiene que tener el dibujo, para que represente lo que el niño quiere 
se le dará un punto por cada uno de los siguientes apartados:

- 1 punto, cuando utiliza el color, siempre y cuando añada alguna idea o cosa al dibujo (ver 
ejemplo).
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- 1 punto, cuando dibuje sombras evidentes o claramente dibujadas (ver ejemplo).

 

- 1 punto, por la decoración, cuando se añadan ornamentos con la finalidad misma de embe-
llecer el dibujo. Una forma de detectar que el niño ha usado la decoración es observar el dibujo 
realizado aislándolo del escenario que lo acompaña, de manera que todo lo que queda después 
de aislar el dibujo es lo que vamos a entender como decoración. Independientemente del número 
de detalles, se le dará solo 1 punto por la decoración (ver ejemplos):
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En estos ejemplos, si aislamos la idea principal, en el primer caso sería  la casa en los Alpes, y en el 
segundo serían  los edificios. Lo que nos queda en el primer caso sería “árboles”, “valla”, y “sol”. En el segundo 
caso nos queda “el sol” y “las plantas decorativas a las puertas del edificio”.

- 1 punto, cuando añada detalles que mejoran la idea, pero que no son necesarios para repre-
sentar la idea base (i. e., elementos secundarios). Una forma de detectarlo es observar el dibujo e 
intentar ver qué detalles no serían necesarios o imprescindibles para identificarlo. De este modo 
sabremos qué elementos son básicos y qué elementos son secundarios. (Ver ejemplos).
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En estos ejemplos, las ideas básicas serían las siguientes: en el primer dibujo, la idea básica sería la casa 
sin la ventana de la buhardilla, la puerta del garaje, la ventana oval, que serían los elementos secundarios; en el 
segundo dibujo, la idea básica sería la estructura general de la gran casa sin los ornamentos, tales como el reloj 
de la torre, los elementos decorativos de las torres, y las chimeneas, que serían los elementos secundarios.

- 1 punto, por el título, siempre y cuando no sea una mera descripción de este, o bien su nombre. 
Es decir, no puntuamos los títulos que hacen referencia a características perceptuales del objeto 
representado: color, forma, tamaño, grosor; sin embargo, sí se considera el título cuando hace 
referencia al significado o a  lo que representa el objeto dibujado. Por ejemplo, “el pájaro gran-
de”, “el oso verde”, “la niña que llora”, etc. Todos estos títulos hacen referencia a características 
perceptuales y no al significado. No obstante, si el niño utilizara como título “El gran pájaro del 
universo”, “La tristeza de la niña”, “Un oso extraño”, etc., se le asignaría 1 punto porque el niño 
va más allá de lo que aparece representado en el papel. (Ver ejemplos)
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JUEGO 2

• FLUIDEZ(*): número de dibujos realizados por  el sujeto. Entiéndase 10, como puntuación máxi-
ma. Si un estímulo no está titulado pero su esencia puede verse reflejada en el dibujo, esto es, se puede 
identificar sin problemas, se le asignará 1 punto. Si dos o mas estímulos se combinan para formar un 
dibujo, se asignarán tantos puntos como estímulos utilizados.

  (*) Si un estímulo no se puede contabilizar en la dimensión fluidez, será eliminado para el 
resto de las dimensiones (i. e., originalidad, elaboración y flexibilidad).

Un dibujo será invalidado o no corregido cuando:

- El trazo no es utilizado para la construcción del dibujo, es decir, la idea que el niño quiere 
representar es independiente del trazo. (Ver ejemplo)

- Cuando le da un nombre al trazo sin llegar a modificarlo.
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- El titulo es abstracto, y el dibujo también (Ver ejemplo)
 

- Si asigna un título real a un dibujo abstracto.
- Se repiten dos dibujos con el mismo título. En este caso se elimina uno de ellos.

  

En el siguiente ejemplo, el dibujo es idéntico pero el título es diferente. En este caso no se eliminaría 
ninguno:

• ORIGINALIDAD: ídem con juego 1.
• ELABORACIÓN: ídem con juego 1.
• FLEXIBILIDAD: La flexibilidad se puntúa en función del número total de categorías diferentes 

utilizadas por el sujeto en los diez ítems. Cada categoría se puntúa con 1 punto. En el anexo figura 
la “Tabla de categorías para el componente de Flexibilidad”, donde se relacionan las 63 categorías, y, 
a continuación, en otro anexo se incluye el “Listado alfabético de los elementos para el componente 
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de Flexibilidad”, donde se recogen los elementos en una columna y el número de la categoría a la que 
pertenece en la otra columna. Para facilitar la corrección se recomienda buscar cada elemento pro-
puesto por el escolar en el listado alfabético y anotar el número de la categoría correspondiente. Con 
el objetivo de ayudar a clasificar los elementos en las distintas categorías cuando uno de ellos no se 
encuentra en el listado, se recomienda consultar un diccionario de sinónimos, de forma que, se evite 
clasificar muchos elementos en la categoría “otros”. Por ejemplo, si el escolar ha empleado un término 
como “peñasco” que no se encuentra en el listado alfabético de los elementos para el componente de 
flexibilidad, acudimos al diccionario de sinónimos y encontramos la palabra “roca”. Dado que este 
último elemento se recoge  en el citado listado alfabético, clasificado en la categoría 29 (geografía y 
paisaje), se consideraría “peñasco” como elemento de la  citada categoría.

JUEGO 3

• ORIGINALIDAD: ídem con juego 1 y 2.
Cada estímulo se puntúa por separado con el empleo de la misma tabla  y teniendo en cuenta las 
bonificaciones correspondientes.

• ELABORACIÓN: ídem con juego 1 y 2.
• FLUIDEZ: número de dibujos realizados por  el sujeto. Entiéndase 30, como puntuación máxima. 

No se contarán aquellos que:

- Sean iguales, es decir, un dibujo repetido; en tal caso sólo se contará una vez.
- Los que no usan el estímulo, de manera que lo dejan a un lado, y dibujan sin tenerlo en cuenta, 
o bien dibujen dentro de las líneas paralelas utilizándolas como límites únicamente.
- Abstractos, que no se puedan distinguir  porque no tienen título.
- Cuando se da un nombre abstracto al dibujo y el dibujo es abstracto.

• FLEXIBILIDAD: (ídem juego 2).

BONIFICACIONES PARA LOS JUEGOS 2 Y 3

ORIGINALIDAD: se obtendrán bonificaciones en esta dimensión, en los juegos 2 y 3 cuando el dibujo 
combine estímulos, bien mediante la unión con líneas, contando una historia por secuencias, o uniéndolas por 
medio de  un título.

En el JUEGO 2

Unión de dos trazos: bonificación de 3 puntos
Unión de tres trazos: bonificación de 4 puntos
Unión de cuatro trazos: bonificación de 5 puntos
Unión de cinco trazos: bonificación de 6 puntos

... Así sucesivamente.

En el JUEGO 3

Unión de dos pares de paralelas: bonificación de 1 punto
Unión de tres a cinco pares de paralelas: bonificación de 2 puntos
Unión de seis a diez pares de paralelas: bonificación de 3 puntos
Unión de once a quince pares de paralelas: bonificación de 4 puntos
Unión de más de quince  pares de paralelas: bonificación de 5 puntos
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5. Normas de interpretación

1. En las tablas de baremos, la primera fila presenta las siguientes lecturas:

ORI: (total PD originalidad en los tres juegos).
ELAB: (total PD elaboración en los tres juegos).
FLU: (total PD  fluidez de los juegos 2 y 3).
FX: (total PD  flexibilidad de los juegos 2 y 3).
CREA: (total suma de las PD de ORI + ELA + FLU + FX).

2. Cuando a una misma puntuación directa le corresponden diferentes percentiles, se seleccionará el percentil 
superior.
3. Cuando una puntuación directa no corresponde a la que figura en la tabla, se procederá de la siguiente ma-
nera: 

a) Se tomará aquella que esté más próxima numéricamente. Por ejemplo, un escolar de 1.º de Primaria 
obtiene una puntuación directa en originalidad de 12. Dado que esta puntuación no aparece en la 
Tabla, para calcular su percentil se tomará aquella puntuación directa que esté más próxima numéri-
camente, que en este caso es 15.

b) Si la puntuación directa obtenida en originalidad se encuentra en medio de un intervalo, por ejemplo, 
una puntuación de 13 entre las puntuaciones directas 11 y 15, se tomaría el valor superior del inter-
valo.

4. La evaluación de la creatividad figurativa se obtiene a partir de los componentes de originalidad, fluidez, 
elaboración y flexibilidad. Para ello, se sumarán las puntuaciones en los tres juegos de cada componente. A 
continuación se suman las puntuaciones directas del total de cada uno de los cuatro componentes; la cantidad 
resultante se busca en las tablas de baremos en la  columna de creatividad, para ver luego el  PC correspondiente 
en la columna de la izquierda.

También se pueden obtener los PC por separado de cada uno de los componentes. Para ello, se su-
marán las puntuaciones de cada componente en los juegos que correspondan, y se localiza el sumatorio en la 
columna correspondiente de las tablas de baremos y el PC respectivo.
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6. HOJA DE VACIADO  PUNTUACIONES 
ADAPTACIÓN DEL TEST DE PENSAMIENTO CREATIVO DE TORRANCE (EXPRESIÓN FIGURADA) 

Alumno/a________________________________________Escolarizado en___________curso 

Centro________________________________

JUEGO 1 COMPONEMOS UN DIBUJO 

ORIGINALIDAD ELABORACIÓN 

PD  PD 

JUEGO 2 ACABAMOS UN DIBUJO

ORIGINALIDAD FLUIDEZ ELABORACIÓN FLEXIBILIDAD 

Puntuaciones directas en cada subtest

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Total
PD

           

PD PD PD

JUEGO 3  LÍNEAS PARALELAS 

ORIGINALIDAD FLUIDEZ ELABORACIÓN FLEXIBILIDAD 

PD PD PD PD

TOTAL CREATIVIDAD FIGURATIVA 
ORIGINALIDAD FLUIDEZ ELABORACIÓN FLEXIBILIDAD 

PD Juego 1 

PD Juego 2     

PD Juego 3     

PD sumativa de las 
tres anteriores Total

PD:______
Total

PD:______
Total

PD:______
Total

PD:______
PC por 

componente PC:________ PC:________ PC:________ PC:________ 

Suma del total de la PD de los 
cuatro componentes: 

PC de creatividad (obtenida a partir de la 
suma del total de las PD de los cuatro 
componentes): 

PC
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7. Justificación estadística

7.1. Adaptación y baremación del test de pensamiento creativo 

de Torrance (Torrance Tests of Creative Thinking, TTCT) 
La prueba consta de tres subtest: a) componer un dibujo; en esta prueba el sujeto debe completar un 

dibujo a partir de un estímulo dado (forma oval de color verde), y se puntúa la originalidad y elaboración. La 
puntuación en originalidad se basa en la frecuencia de aparición del objeto dibujado (cuanto mayor sea la fre-
cuencia de aparición del dibujo menor la puntuación asignada) y la elaboración, en función de cinco categorías 
(color, sombra, decoración, detalle, y título); b) acabar un dibujo; consta de diez estímulos que el sujeto debe 
completar. En este subtest se evalúa, para cada estímulo, originalidad y elaboración en los mismos términos 
que en el subtest anterior, además de flexibilidad y fluidez. La flexibilidad se puntúa en función del número de 
categorías utilizadas por el sujeto en los diez ítems, y la fluidez, en función de la producción de diferentes di-
bujos; c) líneas paralelas; en esta prueba el sujeto debe realizar un dibujo a partir de líneas paralelas dadas, con 
la condición de que las líneas sean parte central del dibujo. El número de estímulos presentados en este subtest 
son 30. Se puntúan originalidad, elaboración, flexibilidad y fluidez siguiendo el mismo proceso comentado 
para los subtest anteriores.

En el proceso de adaptación (en población canaria) de la prueba figurativa del test de pensamiento 
creativo de  Torrance  (TTCT) en su forma A, se establecieron las puntuaciones y escalas para la evaluación de 
cada uno de los componentes de la creatividad (originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboración).

Para obtener puntuaciones correspondientes al componente de originalidad se administró a una 
muestra de 1570 alumnos de Primaria y Secundaria la adaptación del test de pensamiento creativo de Torrance, 
y se llevó a cabo un vaciado de las respuestas. La distribución de la muestra según el centro, curso escolar y el 
género de los alumnos se presenta en la tabla 1.

Tabla 1. Distribución de la muestra según curso y género 

Genero 

Niño Niña Total 

1.º PRIMARIA 71 74 145
2.º PRIMARIA 74 74 148
3.º PRIMARIA 89 82 171
4.º PRIMARIA 67 68 135
5.º PRIMARIA 82 77 159
6.º PRIMARIA 84 80 164
1.º ESO 93 63 156
2.º ESO 105 102 207
3.º ESO 68 78 146

Curso 

4.º ESO 66 73 139
Total 799 771 1570 



31

ADAPTACIÓN Y BAREMACIÓN DEL TEST DE PENSAMIENTO CREATIVO DE TORRANCE: EXPRESIÓN FIGURADA 
EDUCACIÓN PRIMARIA Y SECUNDARIA

Para cada subtest se extrajeron los nombres o títulos designados por los alumnos para cada uno de los 
estímulos que comprende cada subtest. A continuación, se revisaron todos estos nombres o títulos con el fin de 
llevar a cabo una síntesis en la que se evitara la repetición debida a uso de sinóminos, repeticiones de nombres 
de objetos, asignación de distintos vocablos para un mismo objeto, etc. Finalmente, después de depurar toda la 
base de datos obtenida a través de este proceso, se llevó a cabo un análisis de frecuencias de aparición del nom-
bre asignado a cada uno de los estímulos del test. Una vez obtenida la frecuencia absoluta para cada estímulo, 
se calculó la puntuación correspondiente utilizando un intervalo de 0 a 5 puntos. De esta manera, a aquellos 
nombres que tuvieran mayor frecuencia absoluta de aparición se les asignaba una puntuación más baja, y a la 
inversa, a aquellos nombres que presentaran una baja frecuencia de aparición se les asignaba una puntuación 
mayor. A partir de este proceso se obtuvo una escala de puntuación para cada nivel escolar en cada uno de los 
subtests del test de pensamiento creativo de Torrance. Estas escalas de puntuación se recogen en los Anexos.

Para obtener puntuaciones correspondientes al componente de flexibilidad, el número inicial de nom-
bres obtenidos fue de 1319 para Educación Primaria, y para Educación Secundaria Obligatoria un total de 
3869. En segundo lugar, se fusionaron todos los nombres asignados a los estímulos de cada subtest de Primaria 
y Secundaria obteniendo como resultado un total de 1971 (este resultado se debe a la omisión de nombres que 
se repetían en los diferentes subtests, o que se repetían en función del nivel escolar). Para conocer la categoría 
a la que pertenecían todos estos nombres se diseñó un estudio normativo. Este estudio consistió en seleccionar 
previamente un listado de categorías que habían sido identificadas en diferentes investigaciones realizadas en 
población escolar de Primaria y Secundaria (Goikoetxea, 2000; Prieto, López y Ferrándiz, 2003). Se obtuvo un 
total de 63 categorías semánticas que fueron utilizadas para clasificar los 1971 nombres por los sujetos partici-
pantes en el estudio normativo. Estos nombres fueron agrupados en listas de 60 elementos de manera que cada 
participante debía clasificar un total de 120 elementos. Los sujetos participantes que ejercieron el rol de jueces 
fueron alumnos universitarios de psicología, logopedia, psicopedagogía, y magisterio de las Universidades de 
La Laguna y de Las Palmas de Gran Canaria. La asignación de un elemento a una categoría dependía de la 
frecuencia con la que se asignaba una categoría a ese elemento. El resultado final de este estudio normativo se 
recoge en los Anexos.  

7.2. Muestra de tipificación
El principal objetivo planteado fue seleccionar una muestra suficientemente amplia por curso para 

poder construir baremos  que nos permitieran asegurar una adecuada estimación de los parámetros poblacio-
nales. Se obtuvo una muestra de 2253 escolares, de la que el 51,6% eran alumnos, y el 48,4% eran alumnas. La 
Tabla 2 recoge la distribución de la muestra de tipificación según curso y género. La distribución de alumnos 
y alumnas por centros escolares fue similar χ2 (9) = 8.68, p = .46, y, asimismo, tampoco existían diferen-
cias significativas en la proporción de alumnos y alumnas en cada uno de los cursos escolares seleccionados  
χ2 (9) = 6.42, p = .69. La Tabla 3 recoge la media de edad en meses por cada curso escolar.
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Tabla 2. Distribución de la muestra de tipificación según curso y género

Curso Genero Media N Desv. típ. 
Niño 87,9291 117 7,20371 
Niña 87,5153 107 13,96137 

1.º PRIMARIA 

Total 87,7314 224 10,94026 
Niño 100,2590 105 6,70989 
Niña 99,5339 119 6,66728 

2.º PRIMARIA 

Total 99,8738 224 6,68211 
Niño 113,2701 115 8,77821 
Niña 112,0375 95 7,13534 

3.º PRIMARIA 

Total 112,7125 210 8,08133 
Niño 126,6786 84 7,35608 
Niña 125,5233 100 7,08986 

4.º PRIMARIA 

Total 126,0507 184 7,21586 
Niño 138,3755 136 8,79295 
Niña 138,1650 119 7,45340 

5.º PRIMARIA 

Total 138,2773 255 8,18000 
Niño 146,7045 142 11,63542 
Niña 145,0079 130 4,49677 

6.º PRIMARIA 

Total 145,8936 272 8,98807 
Niño 156,1786 140 9,60610 
Niña 155,6692 130 9,07880 

1.º ESO 

Total 155,9333 270 9,34207 
Niño 167,3274 113 9,04793 
Niña 166,9118 102 9,24164 

2.º ESO 

Total 167,1302 215 9,12129 
Niño 179,4020 102 8,35862 
Niña 177,3048 105 7,66376 

3.º ESO 

Total 178,3382 207 8,06296 
Niño 191,6538 104 10,07522 
Niña 192,2045 88 9,67894 

4.º ESO 

Total 191,9063 192 9,87363 
Niño 140,8783 1158 32,68281 
Niña 139,2605 1095 32,53464 

Total 

Total 140,0920 2253 32,61367 
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Tabla 3. Media de edades en meses en la muestra seleccionada

Curso Media N Desv. típ. 
1.º PRIMARIA 87,7314 224 10,94026 
2.º PRIMARIA 99,8738 224 6,68211 
3.º PRIMARIA 112,7125 210 8,08133 
4.º PRIMARIA 126,0507 184 7,21586 
5.º PRIMARIA 138,2773 255 8,18000 
6.º PRIMARIA 145,8936 272 8,98807 
1.º ESO 155,9333 270 9,34207 
2.º ESO 167,1302 215 9,12129 
3.º ESO 178,3382 207 8,06296 
4.º ESO 191,9063 192 9,87363 
Total 140,0920 2253 32,61367 

7.3 Análisis estadísticos
Con el objeto de comprobar que las medidas de inteligencia  y las medidas de creatividad constituyen 

dos entidades diferenciadas se calcularon las correlaciones entre dichas puntuaciones en una muestra al azar 
de 769 alumnos de Educación Primaria a los que se les había administrado la prueba de inteligencia BADYG 
(Yuste, 1992). Los resultados se muestran en la Tabla 4.

Tabla 4. Tabla de correlaciones entre inteligencia y los diferentes componentes de la creatividad 
y puntuación global de creatividad

ORI ELAB FLU FX CREA CI
ORI Correlación de Pearson 1 ,325(**) ,937(**) ,714(**) ,979(**) ,085(*)

Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000 ,000 ,041
N 1350 1349 1347 1211 1350 577

ELAB Correlación de Pearson 1 ,324(**) ,212(**) ,450(**) ,014
Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000 ,739
N 1349 1347 1210 1349 576

FLU Correlación de Pearson 1 ,760(**) ,892(**) ,095(*)
Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,018
N 1428 1278 1428 614

FX Correlación de Pearson 1 ,285(**) ,133(**)
Sig. (bilateral) ,000 ,001
N 2264 2264 606

CREA Correlación de Pearson 1 ,099(*)
Sig. (bilateral) ,012
N 2415 642

CI Correlación de Pearson 1
Sig. (bilateral) 

N 769

**  La correlación es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
*  La correlación es significativa al nivel 0,05 (bilateral).
ORI= Originalidad; ELAB= Elaboración; FLU= Fluidez; FX= Flexibilidad; CREA= Creatividad
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Se puede observar que la magnitud de las correlaciones obtenidas entre las medidas de  inteligencia y 
las de  creatividad no es destacable, por ello, tanto la inteligencia como la creatividad, a pesar de estar mínima-
mente relacionadas, ambas contituyen constructos diferentes.

 
Se encontraron diferencias significativas entre los distintos cursos escolares en la puntuación total 

del test de pensamiento creativo de Torrance, Fasintótica (9,932.90)=29.1, p<.001. El análisis de tendencia 
reveló una relación lineal entre la variable dependiente puntuación total en el test de pensamiento creativo y 
la variable Curso F (1, 2356) = 147.8; p < .001. Esto significa que la puntuación total obtenida en la prueba es 
mayor conforme aumenta el curso. No obstante, los contrastes a posteriori revelaron que el incremento de las 
puntuaciones tiende a ser mucho más pronunciado en los primeros niveles hasta finalizar el segundo ciclo de la 
Educación Primaria.  La puntuación total obtenida en cada curso se presenta en el gráfico 1.

Gráfico 1. Puntuación total en el test de pensamiento creativo de Torrance adaptado a la población 
escolar canaria según curso escolar

7.4.  Fiabilidad
La fiabilidad de un test es un criterio métrico de calidad relacionado con la cantidad de error alea-

torio que contienen las medidas obtenidas al aplicar un test a un grupo de sujetos. La fiabilidad es, por tanto, 
la precisión con que las puntuaciones del test miden la característica latente que supuestamente examina la 
prueba (Muñiz, 1992). Así, un test con un coeficiente de fiabilidad de 0,90 quiere decir que, en la muestra y 
condiciones empleadas, el 90 por 100 de la varianza del test se debe a la auténtica medida, y sólo el 10 por 100 
a errores aleatorios. A la hora de estimar el coeficiente de fiabilidad de los distintos subtests del test de pensa-
miento creativo de Torrance nos hemos basado en el procedimiento de Guttman de dos mitades, y se obtuvo 
un coeficiente de .71.

7.5. Estructura factorial
 

El conjunto total de subtest del test de pensamiento creativo de Torrance fue sometido a un análisis 
de componentes principales con rotación varimax. Esta técnica permite transformar un conjunto de variables 
intercorrelacionadas en un conjunto menor de variables denominados componentes principales. Para decidir el 
número de componentes se adoptó el criterio de Kaiser, según el cual extraemos tantos componentes como au-
tovalores mayores que 1 resulten del análisis. Los resultados nos muestran una estructura factorial formada por 
un solo componente principal que en su conjunto explica el 70% de la varianza total. En la Tabla 5 se presenta 
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la matriz factorial rotada según el método varimax (técnica que minimiza la correlación entre los componentes) 
en la que aparece el componente extraído y la saturación de cada uno de los componentes del test de pensa-
miento creativo de Torrance en este.

Tabla 5. Matriz factorial rotada incluyendo la saturación de los distintos componentes del test de 
pensamiento creativo de Torrance en un solo factor o componente.

Matriz de componentes (*)

Componente 

1
ORI ,948
ELAB ,386
FLU ,967
FX ,899

(*) Método de extracción: análisis de componentes principales.

Hemos resaltado en negrita los valores que tienen mayores pesos factoriales o saturaciones en cada 
uno de los componentes. A la hora de determinar si los pesos factoriales son significativos se suele considerar 
que estos valores sean mayores de .30, y muy significativos si se aproximan a .50 (Comrey, 1985). Conforme 
a estos criterios podemos observar en la Tabla 5 que existe un solo primer factor o componente formado por 
todos y cada uno de los componentes que configuran el constructo “creatividad figurativa” de Torrance. Esto 
es, la estructura interna de la creatividad queda definida por la fluidez, originalidad, flexibilidad y elaboración. 
No obstante, los componentes que mejor definen el constructo son aquellos que presentan mayores saturaciones 
en el factor, quedando, por tanto, mejor definida la creatividad por los componentes de fluidez, originalidad y 
flexibilidad. Esto significa que este factor evalúa básicamente la capacidad de producir ideas, novedosas o poco 
convencionales y diferentes a partir de estímulos gráficos.

7.6.  Distribución de las puntuaciones totales
Si observamos el gráfico 2 y los estadísticos descriptivos que hemos calculado de las puntuaciones 

totales del test de pensamiento creativo de Torrance, podemos ver cómo se distribuye la puntuación total en la 
muestra analizada. Si comparamos gráficamente la curva normal con la distribución de las puntuaciones tota-
les, se observa una distribución bastante simétrica (As=.06) ya que los valores de la media, mediana y moda es-
tán bastante próximos. Asimismo, la altura de la distribución es menor que la distribución normal en el centro 
y presenta menores colas que la curva normal; por tanto, estamos ante una distribucón platicúrtica (K=-.17). En 
general, podemos decir que los resultados obtenidos ponen de relieve que la adaptación del test de pensamiento 
creativo de Torrance a la población escolar canaria es útil para detectar alumnos que presenten capacidad crea-
tiva y, al mismo tiempo, será útil también para determinar en qué tipo de componente de la creatividad (i. e., 
fluidez, originalidad, flexibilidad, elaboración) estaría destacando el alumno o alumna. Para ello se presentan  
en los anexos los baremos por cursos.



36

PROGRAMA PARA LA ATENCIÓN EDUCATIVA AL ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES DE CANARIAS (PACICanarias)

Gráfico 2. Distribución de las puntuaciones totales de la adaptación a la población escolar canaria del 
test de pensamiento creativo de Torrance

Estadísticos descriptivos

Válidos 2.425N
Perdidos 13

Media 116,9575
Error típico de la media 1,08631
Mediana 118,0000
Moda 123,00
Desv. típica 53,49477
Varianza 2.861,690
Asimetría ,066
Error típico de asimetría ,050
Curtosis -,178
Error típico de curtosis ,099
Rango 309,00
Mínimo ,00
Máximo 309,00
Suma 283.622,00
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7.7. Acuerdo interjueces
La evaluación de la creatividad es un proceso altamente complejo y uno de los principales retos reside 

en aunar criterios para conseguir la máxima objetividad. Uno de los principales objetivos que nos hemos tra-
zado ha sido definir con claridad y precisión los criterios de corrección e interpretación. De esta forma no sería 
obstáculo para que cualquier profesional de la orientación escolar pueda asumir con eficacia y rapidez esta tarea. 
El sistema de corrección que hemos diseñado ha sido sometido a verificación empírica mediante la participación 
de varios examinadores para una misma muestra de alumnos. El grado de acuerdo entre examinadores distintos 
para cada uno de los componentes de creatividad se recoge en las tablas 6-9.

Tabla 6.  Correlaciones entre las correcciones de dos examinadores para 
el componente de originalidad en los tres juegos del Torrance:
(expresión figurada) 

EXA2
(juego1) 

EXA2
(juego 2)

EXA2
(juego 3) 

EXA1(juego1) Correlación de 
Pearson 

.762**

Sig. (bilateral) .000
N 163

EXA1 (juego2) Correlación de 
Pearson .944**

Sig. (bilateral) .000
N 163

EXA1 (juego3) Correlación de 
Pearson .972**

Sig. (bilateral) .000
N 163

** p<.001
EXA 1= primer examinador; EXA 2= segundo examinador

Tabla 7.  Correlaciones entre las correcciones de dos examinadores para 
el componente de elaboración en los tres juegos del Torrance:
(expresión figurada) 

EXA2
(juego1) 

EXA2
(juego 2)

EXA2
(juego 3) 

EXA1(juego1) Correlación de 
Pearson 

.706**

Sig. (bilateral) .000
N 163

EXA1 (juego2) Correlación de 
Pearson .807**

Sig. (bilateral) .000
N 163

EXA1 (juego3) Correlación de 
Pearson .789**

Sig. (bilateral) .000
N 163

** p<.001
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Tabla 8. Correlaciones entre las correcciones de dos examinadores para 
el componente de fluidez en los dos juegos del Torrance:
(expresión figurada) 

EXA2
(juego 2)

EXA2
(juego 3) 

EXA1 (juego2) Correlación de 
Pearson .952**

Sig. (bilateral) .000
N 163

EXA1 (juego3) Correlación de 
Pearson .966**

Sig. (bilateral) .000
N 163

** p<.001

Tabla 9.  Correlaciones entre las correcciones de dos examinadores para 
el componente de flexibilidad en los dos juegos del Torrance: 
(expresión figurada) 

EXA2
(juego 2)

EXA2
(juego 3) 

EXA1 (juego2) Correlación de 
Pearson .859**

Sig. (bilateral) .000
N 163

EXA1 (juego3) Correlación de 
Pearson .953**

Sig. (bilateral) .000
N 163

** p<.001

Se puede observar que las correlaciones entre las correcciones de los protocolos de creatividad de dos 
examinadores independientes son de gran magnitud y significativas en todos los casos. Esto demuestra la vali-
dez del sistema de corrección que hemos propuesto, ya que encierra una gran objetividad.

7.8. Validez de criterio
Durante la fase de tipificación se solicitó información a los profesores mediante un cuestionario para 

identificar a alumnos que mostraran aptitudes y rasgos comúnmente asociados a la alta capacidad creativa así 
como a los que no manifestaban esta capacidad o la expresaban escasamente. Se dieron las siguientes instruc-
ciones:

a) Para el componente de flexibilidad: “consideramos que un componente de la creatividad es la fle-
xibilidad. Es decir, la capacidad para adoptar enfoques o perspectivas diferentes a la hora de buscar 
soluciones a un problema o tarea, en un campo o ámbito determinado, tanto de forma verbal (oral 
o escrita) como mediante la expresión plástica. Ahora piense en los alumnos y alumnas de su clase y 
enumere  cinco de ellos  que según su criterio presentan una alta flexibilidad y cinco que presenten 
baja flexibilidad, diferenciándolos según la forma en la que lo expresan. No importa que repita los 
nombres. Aunque considere que en este grupo no existe alumnado con estas características, anote 
aquellos que la presentan en mayor medida respecto al resto del grupo”.
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b) Para el componente de fluidez: “consideramos que otro componente de la creatividad es la fluidez. 
Es decir, la facilidad que tiene el escolar para producir  un número elevado de ideas, respuestas o so-
luciones en un campo o ámbito determinado, tanto de forma verbal (oral o escrita)  como mediante la 
expresión plástica. Ahora piense en los alumnos y alumnas de su clase y enumere  cinco de ellos  que 
según su criterio presentan una alta fluidez y cinco que presenten baja capacidad en esta dimensión, 
diferenciándolos según la forma en la que lo expresan. No importa que repita los nombres. Aunque 
considere que en este grupo no existe alumnado con estas características, anote aquellos que la pre-
sentan en mayor medida respecto al resto del grupo”.
c) Para el componente de originalidad: “consideramos que un tercer componente de  la creatividad 
es la originalidad. Es decir, la capacidad de generar ideas novedosas, poco convencionales, lejos de lo 
establecido y usual en un campo o ámbito determinado tanto de forma verbal (oral o escrita)  como 
mediante la expresión plástica. Ahora piense en los alumnos y alumnas de su clase y enumere  cinco 
de ellos  que según su criterio presentan una alta originalidad y cinco que presenten baja capacidad 
en esta dimensión, diferenciándolos según la forma en la que lo expresan. No importa que repita los 
nombres. Aunque considere que en este grupo no existe alumnado con estas características, anote 
aquellos que la presentan en mayor medida respecto al resto del grupo”.
d) Para el componente de elaboración: “consideramos por último, que otro componente de la creati-
vidad es la elaboración. Es decir, la capacidad de desarrollar al detalle una idea, embellecerla, ador-
narla... en un campo o ámbito determinado, tanto de forma verbal (oral o escrita)  como mediante 
la expresión plástica. Ahora piense en los alumnos y alumnas de su clase y enumere  cinco de ellos  
que según su criterio presentan una alta elaboración y cinco que presenten baja capacidad en esta di-
mensión, diferenciándolos según la forma en la que lo expresan. No importa que repita los nombres. 
Aunque considere que en este grupo no existe alumnado con estas características, anote aquellos que 
la presentan en mayor medida respecto al resto del grupo”.

De una muestra de 1490 escolares, el profesorado identificó a un total de 43 (2,9%) que presentaban 
una alta capacidad creativa y un total de 1447 (97,1%) que no destacaban en estas aptitudes. Con objeto de 
averiguar si existían diferencias de rendimiento en la prueba de Torrance (expresión figurada), se realizó un aná-
lisis de varianza tomando como variable intersujeto los grupos identificados por el profesorado y como variable 
dependiente la puntuación total en la citada prueba. Encontramos diferencias significativas entre los grupos en 
el rendimiento medido por la prueba de Torrance, F (1,1362) = 6.80, p<.01, lo cual significa que los escolares 
identificados por los docentes con alta capacidad creativa obtenían puntuaciones más altas en el instrumento 
que hemos baremado.  Analizamos también la validez discriminante del cuestionario de creatividad figurativa 
y verbal (CCFIVE) a cumplimentar por el profesorado sobre la muestra identificada con alta y baja capacidad 
creativa. Los hallazgos encontrados en el análisis discriminante demostraron que un 70,0% de los escolares se 
clasificaban correctamente según la percepción de los profesores.
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ORI ELAB FLU FX CREA
53 61 6 15 14 85
54 61 6 15 14 86
55 61 6 16 14 87
56 61 7 16 14 88
57 62 7 16 15 90
58 63 7 16 15 90
59 64 7 16 15 92
60 64 7 16 15 93
61 65 7 16 15 93
62 67 8 16 16 96
63 67 8 17 16 96
64 67 8 17 16 97
65 68 8 17 16 98
66 70 8 17 16 101
67 70 9 18 16 104
68 71 9 18 16 105
69 72 9 18 17 105
70 74 9 19 17 107
71 75 9 19 17 109
72 76 9 19 17 110
73 77 9 19 17 112
74 78 9 19 17 114
75 82 10 20 18 115
76 84 10 20 18 120
77 85 10 20 18 123
78 87 10 20 18 123
79 88 10 20 18 124
80 89 10 20 18 125
81 90 11 20 19 128
82 92 11 21 19 130
83 93 11 21 19 131
84 94 11 21 20 136
85 94 12 22 20 136
86 98 12 22 20 137
87 101 12 23 20 138
88 102 12 23 20 142
89 106 12 24 21 152
90 107 12 24 21 156
91 109 13 25 21 160
92 109 13 25 22 164
93 111 13 27 22 166
94 112 14 27 22 166
95 116 15 27 23 168
96 118 16 28 25 171
97 125 18 28 25 176
98 134 19 32 26 187
99 142 22 36 27 211

ORI ELAB FLU FX CREA
N Válidos 168 168 187 158 193
 Perdidos 35 35 16 45 10
Percentiles 1 3 0 0 1 8

2 7 0 0 3 9
3 11 1 1 3 9
4 15 1 3 3 11
5 17 1 4 4 12
6 18 1 4 5 13
7 19 1 5 6 15
8 20 1 5 6 16
9 20 1 5 6 16
10 23 2 6 7 18
11 25 2 6 7 20
12 27 2 7 8 21
13 28 2 8 8 23
14 29 2 8 8 28
15 30 2 8 9 31
16 30 2 8 9 31
17 31 2 9 9 32
18 31 2 9 9 34
19 33 2 9 9 36
20 34 3 9 9 36
21 34 3 9 10 38
22 35 3 10 10 43
23 37 3 10 10 45
24 37 3 10 10 47
25 37 3 10 10 49
26 38 3 10 10 49
27 39 3 10 10 50
28 41 4 10 11 52
29 41 4 11 11 56
30 41 4 11 11 56
31 43 4 11 11 60
32 43 4 11 11 61
33 44 4 11 11 64
34 45 4 12 11 65
35 45 4 12 11 65
36 45 4 12 11 67
37 46 4 12 12 67
38 47 4 12 12 68
39 47 5 13 12 69
40 48 5 13 12 70
41 50 5 13 12 72
42 50 5 13 12 73
43 52 5 13 12 74
44 52 5 14 13 76
45 54 5 14 13 77
46 54 5 14 13 77
47 54 5 14 13 78
48 55 6 14 13 79
49 56 6 15 13 80
50 57 6 15 13 81
51 57 6 15 13 82
52 59 6 15 14 83

1.er CURSO PRIMARIA

ORI= Originalidad 
ELAB= Elaboración 
FLU= Fluidez 
FX= Flexibilidad 
CREA= Creatividad
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2.º CURSO PRIMARIA

ORI ELAB FLU FX CREA
N Válidos 247 247 261 239 271

Perdidos 25 25 11 33 1
Percentiles 1 14 0 6 3 4

2 23 0 7 5 7
3 28 0 7 5 10
4 30 1 8 6 12
5 31 1 8 6 18
6 32 1 9 7 25
7 33 1 9 7 26
8 34 1 9 7 30
9 35 1 10 7 35
10 36 1 10 8 43
11 36 1 10 8 44
12 37 1 10 9 47
13 38 2 10 9 49
14 40 2 11 9 52
15 42 2 11 10 54
16 43 2 11 10 57
17 43 2 11 10 58
18 44 2 12 10 58
19 44 2 12 10 60
20 46 2 12 11 61
21 46 2 12 11 62
22 47 2 13 11 66
23 48 2 13 11 67
24 49 3 13 12 69
25 49 3 13 12 71
26 49 3 13 12 72
27 50 3 13 12 74
28 51 3 13 12 75
29 52 3 14 12 77
30 52 3 14 12 78
31 52 3 14 12 79
32 54 3 14 12 80
33 55 3 14 12 81
34 56 3 15 13 82
35 56 4 15 13 83
36 57 4 15 13 84
37 58 4 15 13 85
38 59 4 15 13 86
39 59 4 16 13 87
40 59 4 16 13 88
41 59 4 16 13 89
42 60 4 16 14 90
43 60 4 16 14 92
44 61 4 16 14 93
45 62 5 16 14 94
46 64 5 17 14 94
47 64 5 17 14 96
48 65 5 17 14 97
49 66 5 17 14 98
50 66 5 17 14 98
51 67 5 17 15 100
52 68 5 18 15 100

ORI ELAB FLU FX CREA
53 69 5 18 15 102
54 69 5 18 15 103
55 70 5 18 15 104
56 71 5 18 15 105
57 72 5 18 15 106
58 72 6 18 15 107
59 73 6 18 15 107
60 74 6 19 16 109
61 74 6 19 16 111
62 76 6 19 16 112
63 76 6 20 16 113
64 77 6 20 16 113
65 77 6 20 16 114
66 79 7 20 16 116
67 79 7 20 17 117
68 80 7 20 17 118
69 81 7 21 17 121
70 82 7 21 17 122
71 82 7 21 17 123
72 83 7 21 17 123
73 84 8 21 17 125
74 84 8 21 18 125
75 85 9 22 18 127
76 86 9 22 18 128
77 86 9 22 18 128
78 88 10 22 18 130
79 90 10 23 19 131
80 90 10 23 19 131
81 92 11 23 19 132
82 92 11 23 19 134
83 94 11 24 19 138
84 94 11 24 20 140
85 96 11 24 20 141
86 97 11 24 20 142
87 98 12 25 20 144
88 98 12 25 21 144
89 100 12 25 21 144
90 102 13 25 21 149
91 103 13 25 22 152
92 106 13 25 22 155
93 110 14 26 22 158
94 112 14 27 23 159
95 114 14 27 23 162
96 116 15 28 23 168
97 120 16 29 24 169
98 128 17 31 24 185
99 144 20 35 27 205

ORI= Originalidad 
ELAB= Elaboración 
FLU= Fluidez 
FX= Flexibilidad 
CREA= Creatividad
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ORI ELAB FLU FX CREA
53 84 10 20 16 125
54 84 10 20 16 126
55 84 10 20 16 127
56 86 10 21 16 129
57 86 10 21 16 130
58 86 10 21 17 131
59 87 10 21 17 132
60 87 11 22 17 133
61 89 11 22 17 134
62 89 11 22 17 136
63 91 11 22 17 139
64 92 11 22 17 140
65 93 12 22 18 140
66 94 12 23 18 142
67 95 12 23 18 142
68 97 12 23 18 142
69 98 12 23 18 143
70 98 13 23 18 144
71 99 13 23 18 145
72 100 13 23 18 146
73 100 13 24 18 149
74 102 14 24 19 151
75 103 14 24 19 151
76 103 15 24 19 152
77 104 15 25 19 153
78 105 15 25 19 154
79 105 15 25 19 155
80 105 15 25 19 156
81 106 16 25 19 158
82 107 16 25 19 159
83 108 16 26 20 161
84 108 16 26 20 161
85 108 16 26 20 164
86 110 17 27 20 169
87 110 17 27 20 170
88 113 17 27 20 171
89 116 18 27 21 173
90 117 18 28 21 176
91 119 19 28 21 177
92 123 20 29 21 177
93 127 21 30 22 180
94 129 22 30 22 188
95 132 23 31 22 192
96 137 25 31 22 194
97 138 26 34 23 201
98 168 27 38 23 231
99 174 30 39 24 269

3.er CURSO PRIMARIA

ORI ELAB FLU FX CREA
N Válidos 203 202 215 214 221

Perdidos 18 19 6 7 0
Percentiles 1 23 0 6 2 7

2 28 1 7 5 11
3 29 1 7 6 13
4 30 1 8 7 13
5 31 1 8 7 21
6 31 2 9 8 23
7 33 2 9 8 31
8 35 2 10 8 38
9 39 2 10 9 40
10 42 2 10 9 47
11 44 2 11 9 50
12 46 2 12 9 53
13 47 3 12 10 54
14 48 3 12 10 58
15 50 3 12 10 60
16 51 3 13 10 63
17 53 3 13 10 67
18 55 3 13 11 72
19 56 3 14 11 75
20 56 3 14 11 79
21 57 3 14 11 81
22 57 4 15 11 83
23 59 4 15 11 85
24 59 4 15 11 87
25 61 4 16 12 89
26 61 4 16 12 90
27 62 4 16 12 90
28 64 4 16 12 92
29 65 4 16 12 94
30 66 4 16 13 98
31 66 4 17 13 99
32 67 5 17 13 99
33 68 5 17 13 101
34 68 5 17 13 103
35 69 6 17 13 104
36 70 6 17 14 105
37 71 6 17 14 106
38 72 6 17 14 107
39 72 6 18 14 107
40 72 6 18 14 108
41 73 6 18 14 109
42 74 7 18 15 109
43 75 7 19 15 110
44 75 7 19 15 112
45 77 7 19 15 115
46 79 7 19 15 117
47 79 7 19 15 119
48 80 8 19 15 120
49 80 8 19 15 122
50 82 8 20 15 122
51 83 9 20 16 122
52 83 9 20 16 123

ORI= Originalidad 
ELAB= Elaboración 
FLU= Fluidez 
FX= Flexibilidad 
CREA= Creatividad
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PROGRAMA PARA LA ATENCIÓN EDUCATIVA AL ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES DE CANARIAS (PACICanarias)

4.º CURSO PRIMARIA

ORI ELAB FLU FX CREA
N Válidos 203 203 216 206 225

Perdidos 22 22 9 19 0
Percentiles 1 29 2 7 0 0

2 34 2 8 3 5
3 34 3 10 5 6
4 40 3 11 6 14
5 41 3 11 6 23
6 42 3 12 6 32
7 44 4 12 7 37
8 44 4 12 7 39
9 45 4 12 8 47
10 47 5 13 8 53
11 48 5 13 9 54
12 50 5 14 9 58
13 52 5 14 9 62
14 54 6 14 10 65
15 57 6 15 10 68
16 58 6 15 10 70
17 59 6 15 11 73
18 60 6 16 11 76
19 61 7 16 12 78
20 62 7 17 12 82
21 62 7 17 12 83
22 62 7 17 12 85
23 63 7 17 13 89
24 65 7 17 13 93
25 65 8 17 13 94
26 69 8 18 14 96
27 72 9 18 14 99
28 73 9 19 14 101
29 73 9 19 14 103
30 74 9 19 14 104
31 75 9 19 14 106
32 76 9 19 15 107
33 77 10 19 15 110
34 78 10 20 15 115
35 78 10 20 15 116
36 79 10 20 15 118
37 80 10 21 15 119
38 81 11 21 15 120
39 81 11 21 16 121
40 82 11 22 16 121
41 83 11 22 16 122
42 84 12 22 16 123
43 84 12 22 16 124
44 85 12 22 16 128
45 85 12 22 16 130
46 86 12 22 16 131
47 86 12 22 16 132
48 88 12 22 16 135
49 88 13 23 17 137
50 89 13 23 17 138
51 90 13 23 17 139
52 91 13 23 17 140

ORI ELAB FLU FX CREA
53 91 13 23 17 142
54 93 13 23 17 144
55 94 14 24 17 145
56 95 14 24 17 146
57 98 14 24 18 146
58 99 14 24 18 148
59 99 14 24 18 149
60 100 15 24 18 150
61 101 15 25 18 151
62 101 15 25 18 152
63 104 15 25 18 153
64 104 15 25 18 154
65 105 15 26 19 154
66 106 16 26 19 155
67 107 16 26 19 155
68 107 16 26 19 156
69 108 16 26 19 158
70 108 16 26 19 160
71 108 16 26 19 161
72 108 17 27 19 166
73 110 17 28 19 166
74 112 17 28 19 168
75 113 17 28 20 169
76 113 17 29 20 171
77 114 17 29 20 173
78 118 18 29 20 175
79 120 18 29 20 176
80 121 18 29 20 179
81 121 18 30 20 184
82 123 18 30 21 185
83 125 19 30 21 186
84 126 19 30 21 189
85 127 20 30 22 190
86 130 20 31 22 192
87 132 20 31 22 196
88 134 21 31 22 197
89 136 21 32 22 198
90 138 22 32 23 200
91 140 22 32 23 205
92 141 23 33 24 208
93 142 23 33 24 211
94 144 23 34 24 215
95 149 24 34 25 222
96 152 25 35 26 226
97 164 25 36 26 241
98 168 28 37 26 243
99 175 29 40 29 257

ORI= Originalidad 
ELAB= Elaboración 
FLU= Fluidez 
FX= Flexibilidad 
CREA= Creatividad
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ADAPTACIÓN Y BAREMACIÓN DEL TEST DE PENSAMIENTO CREATIVO DE TORRANCE: EXPRESIÓN FIGURADA 
EDUCACIÓN PRIMARIA Y SECUNDARIA

5.º CURSO PRIMARIA

ORI ELAB FLU FX CREA
N Válidos 240 240 251 235 256

Perdidos 17 17 6 22 1
Percentiles 1 16 0 5 3 8

2 19 1 6 5 13
3 24 2 6 5 20
4 27 2 7 6 26
5 31 2 8 6 30
6 34 2 8 7 33
7 36 3 9 7 37
8 37 3 10 8 41
9 39 3 10 8 45
10 40 3 10 9 52
11 43 3 10 9 54
12 43 3 11 9 57
13 46 3 11 9 64
14 47 3 12 10 67
15 47 3 12 10 69
16 49 3 13 10 70
17 50 4 13 10 72
18 51 4 13 10 73
19 53 4 13 10 78
20 54 4 13 10 78
21 54 4 14 11 79
22 54 4 14 11 81
23 56 4 14 11 83
24 57 5 14 12 86
25 57 5 15 12 86
26 58 5 15 12 88
27 59 5 15 12 90
28 59 5 15 12 91
29 60 5 16 12 91
30 60 6 16 12 92
31 62 6 16 13 94
32 63 6 16 13 96
33 63 6 16 13 97
34 64 7 16 13 98
35 65 7 16 13 99
36 66 7 17 13 102
37 67 7 17 13 103
38 68 8 17 13 104
39 69 8 17 13 105
40 69 8 17 14 106
41 70 8 18 14 107
42 70 9 18 14 109
43 72 9 18 14 110
44 72 9 18 14 110
45 73 9 18 14 112
46 74 10 19 15 113
47 75 10 19 15 113
48 75 10 19 15 115
49 76 10 19 15 117
50 76 10 19 15 119
51 76 11 20 15 119
52 77 11 20 15 121

ORI ELAB FLU FX CREA
53 77 11 20 16 122
54 79 11 20 16 123
55 80 11 21 16 125
56 80 11 21 16 126
57 81 12 21 16 127
58 81 12 21 16 128
59 82 12 21 16 131
60 84 12 21 16 132
61 84 13 22 17 132
62 85 13 22 17 133
63 86 13 22 17 133
64 87 13 22 17 134
65 90 13 22 17 137
66 90 14 23 17 138
67 91 14 23 18 139
68 91 15 23 18 140
69 92 15 23 18 140
70 93 15 24 18 141
71 93 15 24 18 143
72 95 16 24 18 145
73 95 16 24 18 146
74 96 16 24 18 146
75 98 16 25 19 148
76 99 16 25 19 149
77 100 16 25 19 151
78 101 16 26 19 153
79 102 16 26 19 156
80 105 17 26 19 157
81 105 17 27 20 158
82 106 17 27 20 161
83 106 17 28 20 164
84 107 18 28 20 164
85 108 18 28 21 167
86 110 18 28 21 169
87 115 19 28 21 170
88 116 19 29 22 172
89 120 19 29 22 175
90 122 19 30 22 179
91 124 20 31 23 183
92 129 21 32 23 194
93 134 22 33 23 198
94 136 22 35 24 201
95 140 23 35 24 208
96 144 25 36 25 210
97 151 26 37 25 216
98 158 26 39 26 225
99 171 31 40 29 254

ORI= Originalidad 
ELAB= Elaboración 
FLU= Fluidez 
FX= Flexibilidad 
CREA= Creatividad
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PROGRAMA PARA LA ATENCIÓN EDUCATIVA AL ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES DE CANARIAS (PACICanarias)

ORI ELAB FLU FX CREA
53 77 13 20 15 122
54 77 13 20 15 123
55 78 13 20 15 123
56 78 13 21 15 124
57 79 13 21 15 125
58 79 13 21 16 126
59 80 14 21 16 127
60 80 14 22 16 128
61 82 14 22 16 129
62 83 15 22 17 130
63 84 15 22 17 131
64 85 15 22 17 132
65 85 15 22 17 135
66 85 15 22 17 135
67 86 16 23 17 136
68 86 16 23 17 138
69 87 16 23 17 138
70 90 16 23 17 140
71 90 17 23 18 142
72 91 17 23 18 143
73 93 17 23 18 144
74 93 17 24 18 145
75 95 17 24 18 145
76 97 18 24 18 148
77 98 18 24 19 151
78 98 18 24 19 152
79 99 18 25 19 153
80 100 19 25 19 155
81 101 19 25 19 156
82 104 20 26 19 159
83 105 20 27 20 162
84 106 21 27 20 165
85 107 22 28 20 167
86 110 22 28 20 169
87 115 22 28 21 170
88 121 23 28 21 175
89 123 23 29 21 176
90 127 24 29 22 178
91 127 24 30 22 186
92 133 25 31 22 190
93 135 25 31 22 196
94 137 26 32 23 202
95 140 27 34 23 207
96 143 27 35 24 212
97 147 28 35 25 217
98 156 30 36 26 224
99 163 34 37 26 233

6.º CURSO PRIMARIA

ORI ELAB FLU FX CREA
N Válidos 289 289 300 269 306

Perdidos 18 18 7 38 1
Percentiles 1 16 0 5 1 0

2 22 1 7 3 8
3 24 2 7 5 22
4 26 3 8 7 27
5 29 3 8 7 29
6 30 3 8 7 38
7 32 3 9 7 43
8 34 4 9 8 48
9 35 4 9 8 50
10 36 4 10 8 53
11 37 4 11 8 56
12 38 4 11 8 57
13 38 4 11 9 58
14 40 4 11 9 62
15 42 5 12 9 63
16 42 5 12 9 63
17 43 5 12 9 65
18 46 5 12 10 67
19 47 5 12 10 69
20 49 5 12 10 73
21 50 5 13 10 75
22 51 6 13 10 79
23 51 6 13 11 81
24 52 6 13 11 82
25 52 6 14 11 84
26 53 6 14 11 85
27 54 6 14 11 87
28 56 7 14 11 88
29 57 7 15 12 88
30 57 7 15 12 89
31 58 7 15 12 91
32 59 8 15 12 92
33 60 8 16 12 93
34 61 9 16 13 95
35 61 9 16 13 96
36 62 9 17 13 98
37 63 9 17 13 99
38 66 9 17 13 102
39 66 9 17 13 103
40 67 10 17 13 105
41 67 10 17 14 106
42 68 11 17 14 107
43 68 11 17 14 108
44 69 11 17 14 109
45 70 11 18 14 112
46 72 11 18 14 113
47 72 12 18 14 115
48 74 12 19 14 117
49 74 12 19 14 118
50 75 12 19 15 119
51 76 12 19 15 120
52 76 13 20 15 120

ORI= Originalidad 
ELAB= Elaboración 
FLU= Fluidez 
FX= Flexibilidad 
CREA= Creatividad







TORRANCE: EXPRESIÓN FIGURADA.

BAREMOS DE PRIMERO A CUARTO DE LA ESO
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PROGRAMA PARA LA ATENCIÓN EDUCATIVA AL ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES DE CANARIAS (PACICanarias)

1.º ESO

ORI ELAB FLU FX CREA
53 85 15 22 17 139
54 85 15 22 17 140
55 86 15 22 17 144
56 86 15 23 17 147
57 88 16 23 17 148
58 89 17 23 18 149
59 90 17 23 18 150
60 93 17 23 18 151
61 94 17 23 18 152
62 94 17 24 18 153
63 95 18 24 18 155
64 96 18 24 19 157
65 96 19 24 19 157
66 97 19 25 19 159
67 98 19 25 19 161
68 99 19 25 19 162
69 99 20 26 19 162
70 101 20 26 19 164
71 102 20 26 20 167
72 103 21 26 20 168
73 104 21 27 20 170
74 106 21 27 20 170
75 107 22 27 20 170
76 107 22 28 20 173
77 108 23 28 20 174
78 109 24 28 20 175
79 110 24 28 21 177
80 110 25 28 21 177
81 111 26 29 21 178
82 112 26 29 21 180
83 114 27 29 22 181
84 114 27 29 22 182
85 116 28 30 22 185
86 119 29 30 22 185
87 120 29 31 22 188
88 121 30 31 23 192
89 122 31 31 23 195
90 124 32 32 23 200
91 128 32 32 23 205
92 130 33 33 24 212
93 136 34 34 24 216
94 140 34 34 24 220
95 148 35 35 25 224
96 149 36 37 25 227
97 157 38 38 25 231
98 159 40 39 28 237
99 166 46 40 28 249

ORI ELAB FLU FX CREA
N Válidos 272 272 272 270 272

Perdidos 0 0 0 2 0
Percentiles 1 14 0 5 4 24

2 23 1 6 5 48
3 29 2 7 7 53
4 32 2 8 7 60
5 34 2 9 8 61
6 35 3 10 9 64
7 36 3 11 9 70
8 37 3 11 10 72
9 39 4 11 10 74
10 42 4 11 10 76
11 43 4 12 11 77
12 45 5 12 11 79
13 47 5 12 11 80
14 48 5 12 12 83
15 48 5 13 12 84
16 49 6 13 12 86
17 49 6 13 12 86
18 50 6 13 12 89
19 50 7 14 12 90
20 52 7 14 13 92
21 52 7 15 13 92
22 53 7 15 13 92
23 53 7 15 13 94
24 54 8 15 13 96
25 56 8 15 13 98
26 58 8 15 13 100
27 59 8 15 14 102
28 61 8 15 14 103
29 61 9 16 14 105
30 62 9 16 14 106
31 63 10 16 14 108
32 64 10 16 14 109
33 65 10 17 15 111
34 66 10 18 15 117
35 67 10 18 15 118
36 67 10 18 15 120
37 68 11 18 15 121
38 69 11 19 15 121
39 70 11 19 15 122
40 71 11 19 15 123
41 73 12 19 16 124
42 75 12 20 16 125
43 76 12 20 16 128
44 78 12 20 16 129
45 79 12 20 16 132
46 79 13 21 16 133
47 80 13 21 16 135
48 81 14 21 16 136
49 81 14 21 16 136
50 81 14 21 17 137
51 83 15 21 17 137
52 84 15 22 17 139

ORI= Originalidad 
ELAB= Elaboración 
FLU= Fluidez 
FX= Flexibilidad 
CREA= Creatividad
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ADAPTACIÓN Y BAREMACIÓN DEL TEST DE PENSAMIENTO CREATIVO DE TORRANCE: EXPRESIÓN FIGURADA 
EDUCACIÓN PRIMARIA Y SECUNDARIA

ORI ELAB FLU FX CREA
53 73 21 20 16 134
54 74 21 20 17 136
55 76 21 20 17 137
56 77 22 21 17 138
57 79 22 21 17 140
58 80 22 21 17 141
59 80 22 21 17 143
60 81 22 22 17 144
61 83 23 22 17 147
62 84 23 23 18 148
63 85 23 23 18 149
64 86 23 23 18 151
65 87 24 23 18 152
66 88 24 24 18 154
67 89 24 24 18 156
68 91 25 24 18 157
69 91 25 24 18 158
70 91 25 24 18 159
71 92 25 25 19 160
72 94 26 25 19 160
73 94 26 26 19 161
74 96 27 26 19 163
75 98 27 26 19 165
76 98 27 26 20 165
77 100 27 26 20 168
78 101 27 26 20 168
79 105 28 27 20 170
80 106 28 27 20 173
81 107 29 28 21 177
82 108 29 28 21 179
83 108 30 28 21 182
84 109 30 29 21 184
85 111 30 30 21 186
86 111 32 30 21 189
87 114 33 30 21 192
88 116 33 31 22 194
89 118 34 31 22 195
90 120 35 33 22 196
91 125 36 33 23 209
92 126 37 34 23 212
93 128 38 35 23 215
94 133 38 36 24 217
95 139 39 37 24 219
96 144 40 37 25 226
97 152 41 38 27 235
98 161 43 40 28 251
99 167 45 40 30 269

2.º ESO

ORI ELAB FLU FX CREA
N Válidos 215 215 215 213 215

Perdidos 0 0 0 2 0
Percentiles 1 15 1 4 3 30

2 16 2 5 5 34
3 18 3 6 6 35
4 23 4 7 6 46
5 25 4 8 6 48
6 27 5 8 7 52
7 28 5 8 8 57
8 29 5 8 8 59
9 31 6 9 9 61
10 31 7 9 9 66
11 35 8 10 9 68
12 36 8 10 9 69
13 38 8 11 10 73
14 40 8 11 10 74
15 42 8 12 10 77
16 43 9 12 11 79
17 43 10 13 11 81
18 43 10 13 11 84
19 44 10 13 11 84
20 45 11 13 11 88
21 46 11 13 11 89
22 47 12 14 11 90
23 49 12 14 12 92
24 50 13 14 12 94
25 51 14 14 12 96
26 52 14 14 12 96
27 52 14 15 12 97
28 53 14 15 13 98
29 55 15 15 13 99
30 55 16 15 13 99
31 55 16 16 13 100
32 56 16 16 13 102
33 58 16 16 13 103
34 58 16 16 13 104
35 60 17 17 13 106
36 60 17 17 14 109
37 61 17 17 14 111
38 61 17 17 14 113
39 62 17 18 14 114
40 63 18 18 15 117
41 64 18 18 15 118
42 64 18 18 15 119
43 65 18 18 15 122
44 66 19 18 15 123
45 66 19 18 15 124
46 68 19 19 15 125
47 69 19 19 16 126
48 70 20 19 16 129
49 71 20 19 16 129
50 72 20 19 16 130
51 72 21 19 16 132
52 73 21 20 16 133

ORI= Originalidad 
ELAB= Elaboración 
FLU= Fluidez 
FX= Flexibilidad
CREA= Creatividad
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PROGRAMA PARA LA ATENCIÓN EDUCATIVA AL ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES DE CANARIAS (PACICanarias)

ORI ELAB FLU FX CREA
N Válidos 214 214 214 209 214

Perdidos 0 0 0 5 0
Percentiles 1 16 3 4 4 39

2 23 3 7 7 47
3 26 4 8 7 52
4 28 5 10 7 65
5 32 5 10 8 70
6 34 6 10 8 71
7 36 6 10 8 72
8 36 7 11 8 75
9 37 7 11 9 78
10 41 8 11 10 79
11 42 8 11 10 80
12 43 8 12 10 81
13 44 9 12 10 82
14 45 9 13 10 83
15 46 9 13 11 84
16 46 9 13 11 87
17 47 9 13 11 89
18 48 10 13 11 90
19 49 10 13 11 91
20 50 10 14 11 93
21 50 10 14 12 94
22 51 11 14 12 95
23 52 11 15 12 99
24 53 11 15 13 101
25 53 11 15 13 102
26 54 12 15 13 103
27 55 12 15 13 104
28 57 12 16 13 106
29 58 12 16 13 106
30 59 13 16 13 107
31 60 13 16 13 107
32 60 13 17 13 108
33 61 14 17 14 108
34 61 14 17 14 109
35 62 14 17 14 111
36 63 14 17 14 112
37 64 15 18 14 114
38 64 15 18 14 114
39 65 15 18 14 115
40 65 15 18 15 117
41 66 15 19 15 118
42 66 16 19 15 119
43 67 16 19 15 121
44 68 17 20 16 124
45 68 17 20 16 125
46 69 17 20 16 126
47 70 17 20 16 128
48 72 18 20 16 128
49 73 18 21 16 129
50 75 18 21 17 131
51 76 18 22 17 133
52 76 19 22 17 136

ORI ELAB FLU FX CREA
53 77 19 22 17 137
54 78 19 22 17 138
55 78 19 22 18 139
56 80 19 22 18 139
57 81 19 23 18 141
58 83 20 23 18 141
59 84 20 23 18 145
60 85 20 23 19 146
61 86 20 23 19 147
62 89 20 23 19 150
63 89 21 24 19 151
64 90 21 24 19 153
65 90 22 24 19 154
66 91 22 24 19 155
67 91 22 24 20 157
68 93 23 25 20 159
69 94 23 25 20 162
70 96 24 26 20 164
71 97 25 26 20 164
72 99 25 26 20 166
73 101 25 26 20 168
74 103 26 27 20 168
75 104 26 27 21 169
76 105 26 27 21 171
77 107 26 28 21 172
78 108 26 28 21 172
79 110 27 28 22 173
80 110 27 28 22 177
81 111 27 28 22 178
82 111 27 28 22 179
83 111 28 29 22 180
84 113 28 30 22 182
85 113 29 30 23 183
86 115 29 30 23 186
87 115 30 30 23 187
88 116 31 30 23 187
89 117 31 31 23 190
90 119 32 32 24 193
91 121 32 32 24 197
92 125 33 32 24 201
93 130 33 34 24 207
94 133 34 36 25 209
95 136 36 36 25 214
96 139 36 37 26 221
97 142 37 38 26 226
98 154 38 39 27 234
99 163 40 40 29 240

3.º ESO

ORI= Originalidad 
ELAB= Elaboración 
FLU= Fluidez 
FX= Flexibilidad
CREA= Creatividad
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ADAPTACIÓN Y BAREMACIÓN DEL TEST DE PENSAMIENTO CREATIVO DE TORRANCE: EXPRESIÓN FIGURADA 
EDUCACIÓN PRIMARIA Y SECUNDARIA

ORI ELAB FLU FX CREA
N Válidos 191 191 192 192 193

Perdidos 2 2 1 1 0
Percentiles 1 15 3 4 4 28

2 20 3 5 4 34
3 23 4 7 6 44
4 24 5 7 6 51
5 27 5 8 7 53
6 29 6 9 8 58
7 31 6 10 8 61
8 33 6 10 8 64
9 35 7 10 9 66
10 41 7 11 9 69
11 42 7 11 9 74
12 42 8 11 9 76
13 43 8 12 10 78
14 45 8 12 10 80
15 45 8 12 10 84
16 46 8 12 10 85
17 46 8 12 10 88
18 47 9 13 11 88
19 48 9 13 11 89
20 49 10 13 11 91
21 51 10 13 11 91
22 51 10 13 11 91
23 51 11 13 11 92
24 52 11 14 12 92
25 52 12 14 12 94
26 53 12 14 12 95
27 54 12 14 12 96
28 54 12 14 12 98
29 54 13 15 12 99
30 55 13 15 12 100
31 55 13 15 13 101
32 56 13 15 13 103
33 56 13 15 13 103
34 57 13 15 13 104
35 58 13 15 13 104
36 58 14 15 13 105
37 58 14 16 13 106
38 59 14 16 14 106
39 60 14 16 14 107
40 61 15 16 14 107
41 61 15 16 14 109
42 62 16 16 14 110
43 62 16 17 14 111
44 63 16 17 14 111
45 64 17 17 14 112
46 65 17 18 14 114
47 65 17 18 15 114
48 66 17 18 15 117
49 67 18 18 15 117
50 67 18 18 15 118
51 69 18 18 15 118
52 70 18 19 15 120

ORI ELAB FLU FX CREA
53 70 19 19 16 121
54 71 19 19 16 123
55 73 19 19 16 124
56 73 19 20 16 125
57 73 20 20 17 126
58 73 20 21 17 128
59 76 20 21 17 128
60 77 20 21 17 129
61 78 21 21 17 132
62 79 21 22 17 134
63 81 21 22 17 135
64 81 22 22 17 136
65 81 22 22 17 136
66 82 22 22 18 139
67 82 23 22 18 139
68 85 23 22 18 139
69 85 23 23 18 144
70 85 23 23 18 148
71 89 24 23 18 151
72 90 24 23 19 153
73 93 24 24 19 155
74 95 24 24 19 156
75 95 25 24 19 160
76 95 25 25 19 162
77 96 25 26 20 163
78 97 26 26 20 164
79 98 26 26 20 167
80 101 26 26 20 168
81 102 27 27 20 168
82 103 27 27 21 170
83 104 27 27 21 172
84 105 27 27 21 174
85 106 28 28 22 177
86 108 29 29 22 178
87 112 29 30 22 179
88 113 31 31 23 182
89 116 31 32 24 193
90 122 31 32 24 203
91 132 32 32 25 205
92 133 33 35 25 212
93 139 33 35 25 218
94 141 33 36 25 219
95 144 33 36 25 227
96 149 35 37 26 236
97 150 35 38 27 240
98 154 37 38 28 251
99 158 42 40 29 255

4.º ESO

ORI= Originalidad 
ELAB= Elaboración 
FLU= Fluidez 
FX= Flexibilidad
CREA= Creatividad





CRITERIOS DE CORRECCIÓN DEL

COMPONENTE DE ORIGINALIDAD

DE PRIMERO A SEXTO DE

EDUCACIÓN PRIMARIA
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PROGRAMA PARA LA ATENCIÓN EDUCATIVA AL ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES DE CANARIAS (PACICanarias)

Subtest 2.1
águila  5
árbol  5
arbusto  5
ave  5
pájaro  5

cabeza /caras
(de gigante, 
hombre, niña, 
dos caras...)

5

casa  5
castillo  5
coche  5
conejo  5
corazón  4
culo  5
escalera  5
espuma  5
gafas  5
gaviota  5
gorro  5
gota  5
pez manta  5
mariposa  5
montaña  5
nave extraterrestre 5

barriga de conejo de pascua 5

cabeza 
(de drácula, gato, 
bella  durmiente, 
niña, persona …)

3

centro de una 
flor  5

copa  de árbol  2

cuerpo

(de avestruz, 
extraterrestre, 
mariposa, pez, 
pato...)

3

gota (de agua, lluvia...) 5
hoja de un 
árbol  5

huevo  0
nariz/hocico/
pico

(de persona, pico de 
loro...) 5

nube  4

pegaso  5

sol  1

telaraña  5

zona verde  4

1.º Primaria

Juego 1
niña  5
nube  0
número 8  5
ola  5
oveja  5
pájaro  5
paloma  4
pato  5
persona  5
pez  5
sombrero  5

Subtest  2.2
antena  5
árbol  3
balón  5
bandera  4
cabeza  de payaso 5
camisa/blusa  5
camiseta  5
corazón  5
casa  4
caseta  5
castillo  5
cometa  4
copa  5
cortina/
ventana  5

escoba  5
espada  5
farola  5
flor/es  0
globo aerostático 5
gota  5
helado  5
letra C  5
letra K  5
letra M  5
letra Y  3
mechero  5
muleta  5
muñeco  5
papá  5
papelera  5

pata de conejo de 
pollo 5

portal, Belén  5
puente  5
puerta  5
rama  4
ratón  5
rejoj de arena  5
telaraña  5
televisor  5
tienda  5

tirachinas  5
tobogán  5
tostadora  5
tronco  5
tubo  5
tulipán  5
ventana  5

Subtest  2.3
anillo  5
arcoiris  4
aro  5
boca  5
bollo  5

cabeza
 (de dinosaurio, 
niño, oso, 
payaso...)

4

camino  5
caracol  3
carretera  5
casete  5
círculo redondel 5
coche  5
corazón  5
donut  4
elefante  5
espiral  5
estrella  5
flotador  5
gafas  5
galleta  5
jarra  5
letra C  5
letra O  4
llave  5
micrófono  5
número 0  5
número 8  5
oído  5
ondas (sonoras...) 4
oreja  3
pato  5
paja  5
pelota  3
pipa de fumar  5
piruleta  5
plátano            5
raqueta  5
rotonda  5
rueda  0
serpiente  5
sol  4
taza  4
tobogán  5

Juego 2
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ADAPTACIÓN Y BAREMACIÓN DEL TEST DE PENSAMIENTO CREATIVO DE TORRANCE: EXPRESIÓN FIGURADA 
EDUCACIÓN PRIMARIA Y SECUNDARIA

lengua  5
letra v  5
mamut  5
montaña  4
nave 
extraterrestre  5

pez  5
puente  5
queso  5
rectángulo  5
remo  5
rombo  5
triángulo  5
trompo  5

Subtest  2.6
árbol  3
ave  5
boca  5
bota  5
caballo  5
cabeza/cara (de 
lobo...)  5

calcetín  5
camisa  5
camiseta  5
caracol  5
coche  5
cometa  5
conejo  5
copa  5
cuadrados  5
electro  5
escalera  5
extraterrestre  5
flor  5
gafas  5
gato  5
gaviota  5
gorro de 
cocinero  5

jarrón  5
letra Z  0
lobo  5
montaña  5
niño  5
número 7  5
pájaro  5
pino  5
planta  5
rana  5
rayo  1
reloj  5
serpientes  5
submarino  5

tostadora  5
tronco  5
tubo  5
tulipán  5
ventana  5
viento  5

Subtest  2.4
ardilla  5
ballena  5
barandilla  5
bastón  4
cabeza (de 
persona...)  5

camino  5
canoa  5
caracol  0
caracola  5
delfín  5
gusano  5
matasuegras  5
ola  3
pipa al revés  5
piruleta  5
pito  5
rabo de gato  5
rizo  5
serpiente  5
sillón  5
tobogán  5
viento  5
zapatilla  5

Subtest  2.5
ballena  5
bañador  5
barco  4
bikini  5
boca  0
bumerán  5

cabeza/cara 

(de 
extraterrestre, 
niño/a, 
persona...)

0

careta  5
coche  5
collar  5
cometa  5
corazón  4
diamante  5
gorro  5
helado  4
huevo  5
labios  3

vela  5
zapatilla  5
zapato  5

Subtest  2.7
avión  5
ballena  5
camión  5
camisa  5
casa  5
coche  0
cuchara  5
elefante  5
furgoneta/
camión  5

guagua  5
llave  5
llave inglesa  5
lupa  5
martillo  5
moto  5
nave 
extraterrestre  5

pito  5
robot  5
sartén  5
secador  5
sillón  5
tren  5
trompeta  5
vagón de tren  5

Subtest  2.8
ángel  5
árbol  5
bañador  4
bota  5
cabeza (de 
mujer...)  5

calcetín  5
camisa/blusa  5
camiseta  5
cohete  5
delantal  5
dinosaurio  5
ducha  5
escudo  5
extraterrestre  5
flor/es  4
globo  5
hombre  5
lámpara  5
letra Y  0
molino  5
niña  5



62

PROGRAMA PARA LA ATENCIÓN EDUCATIVA AL ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES DE CANARIAS (PACICanarias)

niño  5
pene  5
persona  4
pierna  5
pistola  5
semáforo  5
serpiente  5
trompo  5
tubo de escape  5
vela  5
vestido  5

Subtest  2.9
cabeza/cara (de 
extraterrestre, 
gato...)

 4

camisa  5
casa/s  5
caseta  5
césped hierba (1) 5
circo  4
corona  5
flan  5
gato  5
labios  5
letra M  3
ola mar 5
montaña/s  0
pantalón  5
persona  5
pez  5
pico  5
piedra/roca  5
raya-pez  5
serpiente  5
tarzán  5
traje  5
volcán  5

Subtest  2.10
árbol  2
árbol de 
Navidad  4

árbol frutal  5
bota  5
bruja  5
cabaña  5

cabeza/cara (de china, 
persona, niño...) 0

casa  4
cohete  5
delfín  5
elefante  5
estrella  4

flecha  4
gorro  5
luna  4
mano  5
muñeco  5
nariz  5
niña  5
número 1  2
pájaro  5
paloma  5
pato  5
pegaso  5
pico  5
pingüino  4
pino  1
sombrero  5
tacón  5
tiburón  5
vestido  5
zapato  4

  Puntos

ángel  5
árbol  0
árbol de 
navidad  5

árbol frutal  5
árbol frutal 
/manzano  5

ave  5
avión  5
bandeja  5
bandera  5
barco  5
bastón  5
biberón  5
bocina  5
bolígrafo  5
bota  5

bote (bote, bote de 
chucherías...) 5

botella (de natilla, de 
espray...) 5

brazo  5
bufanda  5
buzón  5

cabeza/cara

(de 
extraterrestre, 
gato, hombre, 
perro, pinocho, 
jirafa...)

4

cama  5
camión  5
camisa  5

camiseta  5
campana  5
canoa  5
caracola  5
cárcel  5
carpeta  5
carretera  5
carretilla  5
cartel  5
casa  2
castillo  5
cepillo  5
chico  5
chimenea  4
chupete  5
ciempiés  5
cigarro  4
cinta métrica  5
cinturón  5
clavo  5
cohete  4
cometa  5
corazón  5
corona  5
cruz  4
cuchara  5
cuchillo  5
dedo  5
delfín  5
drácula  5
edificio  5
elefante  5
embudo  5
escalera  5
escoba  5
espada  5
espantapájaros  5
espejo  5
estrella  5
estuche  5
extraterrestre  5
falda  5
fantasma  5
faro  5
farola  5
ficha  5
flecha  5
flor  4
frasco poción 5
game boy  5
garaje  5
girasol  5
globo/s  5
goma  4

Juego 3



63

ADAPTACIÓN Y BAREMACIÓN DEL TEST DE PENSAMIENTO CREATIVO DE TORRANCE: EXPRESIÓN FIGURADA 
EDUCACIÓN PRIMARIA Y SECUNDARIA

gorro  5
guante  5
gusano  5
hacha  5
hoja  5
hoja/folio  5
hombre  5
hueso  5
iglesia  5
jarrón con flores 5
jirafa  5
labios  5
lámpara  5
lápiz  3
lata de coca cola 5
lavamanos  5
legos  5
león  5
letra E  5
letra H  5
letra I  5
letra M  5
letra N  5
letra T  5
libro  5
linterna  5
llave  5
lupa  5
mano  5
marioneta  5
mariposa  4
martillo  5
mesa  5
mochila  5
monstruo  5
montaña  5
móvil  5
mujer  5
muñeca  5
nariz de Pinocho 5
nave espacial  5
niña  5
niño  5
nube  5
número 1  5
número 11  5
número 7  5
número 9  5
pala  5
palmera  4
palo/s  5
paloma  5
pantalón  5
paraguas  5
parrilla  5

payaso  5
pecera  5
pegamento  5
perro  5
persona  4
pez  5
pierna  5
pila  5
pingüino  5
pino  5
piruleta  5
planta  5
polo  5
puerta  4
punzón  5
rectángulo  5
regalo  5
regla  5
reina  5
reloj de arena 5
robot  5
rueda  5
semáforo  4
semicírculos  5
señal de tráfico (de stop...) 5
serpiente  5
seta  5
silla  5
sirena  5
sobre  5
spiderman  5
supermán  5
taza  5
tenedor  5
tetrabrik de leche 5
tijeras  5
tirita  5
toalla  5
tobogán  5
torre  5
traje  5
trenza  5
tronco  5
trozo de madera 5
tubería/cañería  5
tubo  5
tulipán  5
túnel  5
uña  5

varita/s 5

vaso  5
vela  5
ventana  5
zapato  5

agua  5
barca  5

cabeza/cara 
niño, robot, 
muñeco, niña, 
persona

2

cartel  5
centro de flor  3
césped/espacio 
verde  4

copa de un 
árbol  0

criptonita de 
Superman  5

cuerpo/
caparazón

abeja, dragón, 
hombre, pollo, 
erizo, spiderman, 
tortuga

3

escudo  5
espejo  5
huevo  1
mancha en la 
capa de ozono 5

montaña  5

nave extraterrestre, 
transporte 4

nido huevos, bichos 5
nubes  3
parche de ojo  5
pato  5
pétalo de flor  5
piedra  5
sol  3

2.º Primaria
Juego 1

Subtest  2.1
águila  5
antena  5
árbol  5

cara  (diablo, 
muñeco) 5

caracol  5
coche  5
corazón  3
curva  5
espuma  5
fantasma  5
gafas  (sol, vista) 4
gaviota  4
humo  5
labios  5
letra b  5
mariposa  5
máscara/
antifaz  5

Juego 2
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flotador  5
gafas   5
gata  5
guagua  5
jarrón  5
león  5
letra o  5
letra z  5
llama  5
luna  4
marciano  5
moneda  5
muñeco  5
nariz  5
nubes  5
número 0  5
ojo  5
ondas  5
oreja  4
pandereta  5
pelota  5
piruleta  5
plato  4
raqueta  5
río  5
rosa  5
rosca  5
rueda  0
ruido  5
serpiente  4
sol  5
sonido  4
taza  3
tetera  5
tornado  5

Subtest  2.4
adorno de la 
cama  5

ballena  5
barco  5
camino  5
caña  5
cara  de niña 5
caracol  0
caracola  5
carretera  5
carro  5
clave musical  5
coche  5

cola (camaleón, 
caracol) 5

curvas de 
carretera  5

martillos  5
mesa  5
montañas  5
monstruo  5
muralla  5
niño  5
nube de azúcar  5
pájaro  5
pala  5
palitos  5
papelera  5
paraguas  5
pata de mueble 5
pata de pato  5
perchero  5
pies  5
pino  5
planta  4
playa  5
polo  5
ramo  5
rastrillo  5
regalo  5
silla  5
telescopio  5
tiburón  5
tijeras  5
tirachinas  4
tren  5
trigo  5
ventana  4

Subtest  2.3
anillo  4
árbol  5
arco iris  5
arpa  5
asa  5
autopista  5
cafetera  5
cabeza/cara  4
caracol  3
cero  5
chupa  5
círculo  3
cobra  5
coche  5
delfín  5
diana  5
huevo  5
donut  4
elefante  5
erizo  5

montaña  5
nave  5
nido  5
nube  0
ojos (dos)  5
pájaro  4
paloma  4
pez  5
robot  5
sofá  5
tiburón  5
trébol  5

Subtest 2.2
ábaco  5
abanico  5
ancla  5
antena  5
antifaz  5
árbol  0
archivador  5
bandera  3
barco  5
caballito de 
mar  5

cabaña  5
cactus  5
carta/sobre  5
casa  4
castillo  5
columpio  5
cometa  5
conjunto ropa  5
escalera  5
escoba  4
faro  5
figura  5
flecha  5
flor  3
foco  5
grúa 
(transporte)  5

helado  5
hoja de árbol  4
juguete  5
lagarto  5
lazo  5
letra k al revés (3) 4
letra m  5
letra n  5
letra w  5
letra y  1
letra y  5
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dibujo  5
dinosaurio  5
elefante  5
flauta  5
garabato  5
gusano  5
laberinto  5
lombriz  5
marca 
(símbolo)  5

nube  5
ola    0
paraguas  5
pito  5
relieve de 
montaña  5

remolino  5
rizos  5
serpiente  5
silbato  5
símbolo  5
sol  5
tobogán  5
trompeta  5
viento  5
yoyo  5

Subtest  2.5
bañera  5
barbilla  5
barca  5
barco  5
boca risa, sonrisa 0
bugui  5

cabeza/cara
(chino, persona, 
muñeco, niña, 
payaso, persona)

2

caña  5
careta  5
carretilla  5
cesta  5
cohete  5
cometa  5
copa  5
corazón  5
cristal  5
diamante  5
duende  5
espacio  5
espejo  5
estrella  5
flecha  5
flor  5
gorro  5

helado  5
huevo  5
labios  5
lengua  5
letra m  5
letra v  5
libreta  5
meteorito  5
montaña  4
nariz  5
nave  5
niño  5
nube  5
pico  5
piscina  5
placa de policía  5
plato  5
pollito  5
pradera  5
rectángulo  5
reflejo de 
montaña  5

rombo  5
skate  5
tazón  5
timbales 
(música)  5

triangulo  5
trompo  5

Subtest  2.6
anillo  5
árbol   5
árbol de 
Navidad  4

aspiradora  5
bombilla  5
bota  5
bote  5
caballo  5

cabeza (animal, 
persona) 5

camisa  5
camiseta  5
cerdo  5
coche  5
cometa  5
corazón  5
corbata  5
corona  5
dibujo  5
dientes  5
erizo  5
escalera  5

estrella  5
fantasmas  5
figura  5
hoja de árbol  5
huevo  5
lanza-misiles  5
lazo  5
letra z  0
libreta  5
malla  5
mano  5
monstruo  5
muñeco  5
niño  5
nube  5
palmera  5
pez  5
pijama  5
pino  5
pistola  5
planta  5
rayo  3
secador  5
serpiente  5
silla  5
sol  5
sombrero  5
zeta SUEÑO 5

Subtest  2.7
anzuelo  5
avión  5
bota  5
camión  4
carabana  5
carrito  5
cazamariposas  5
coche  0
colador  5
collar  5
cuchara  5
cucharón  5
gancho  5
globo  5
guagua  5
hoz  5
letra y  5
llave  4
martillo  5
micrófono  5
nariz  5
niño  5
pala  5
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mujer  5
muñeca  5
nariz  5
numero 1  4
numero 4  5
pájaro 
carpintero  5

persona  5
pingüino  5
pino     1
regadera  5
señor  5
tobogán  5
zapato  5

pesas  5
puzle pieza 5
pito  5
portero  5
puente  5
red  5
ruedas  5
silbato  5
televisor  5

Subtest  2.8
abeja  5
anillo  5
árbol  5
aspirador  5
babero  5
bandera  5
bañador  5
bicicleta  5
camisa  5
careta  5
cisne  5
cobra  5
cometa  5
curva  5
dinosaurio  5
farola  5
figura  4
frasco  5
fuente  5
hombre  5
laberinto  5
lámpara  5
letra g  4
letra y  0
linterna  5
mariposa  5
montañas  5
mujer  5
murciélago  5
niña  4
paño  5
pared  5
pelota  5
persona  4
pesas  5
pie  5
policía-persona  5
princesa  5
reloj  5
saco  5
señora  5
silla  4
toalla  5

tobogán  5
traje  4

Subtest  2.9
agua  5
bote-barco  5
cara (niña, 
persona)  5

carpa de circo  5
cartera  5
casa  5
césped hierba (1) 5
collar  5
colmillos  5
corona  5
hoguera  5
labios  4
letra m m doble (1) 4
montañas  0
murciélago  5
olas  5
peluca  5
Teide  5
tormenta 
(destellos)  5

ventana  5
volcán  5
   

Subtest  2.10
abeto  5
águila  5
antena  5
árbol    0
árbol de 
Navidad  3

árbol frutal 
(manzano)  5

bota  5
caballito de 
madera  5

cabeza/cara

(gallo, hombre, 
persona, 
hombre, bruja, 
niña, perro)

0

casa  5
dinosaurio  5
estatua  5
estrella de mar  5
fantasma  5
flecha  5
flor  5
jersey  5
luna  4
martillo  5
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ábaco  5
abecedario  5
abeto  5
afilador  5
aleta  5
alfombra  5
amapola  5
anillo  5
antifaz  5
araña  5
árbol  0
árbol de 
Navidad  5

árbol frutal/
naranjo  5

arbusto  5
archivador  5
arco de boda  5
arcoíris  5
armario/ropero  5
ascensor  5
aspas molinillo  5
avión  5
bandera  5
bañador  5
barca  5
barco  5
barita  5
barra pan, pegamento 5
barril  5
bastón  5
batman  5
baúl  5

bengala 5

biberón  5
billete/dinero  5
bola  5
bolígrafo  5
bolsa  5
bombilla  5
bota  5

bote canicas, sal, 
spray, zumo 5

botella agua, coca-cola, 
vino 5

brazo  5
bufanda  5
buzón  5
cabaña  5

cabeza/cara chica, niña, 
persona 5

cabina teléfonos 5
cactus  5

Juego 3
caja lápices 5
calendario  5
calle  5
cama  5
camilla  5
camino  5
camisa blusa 5
canasta  5
cantimplora  5
caracol  5
caramelo  5
careta  5
carpa de circo  5
carpeta  5
carretera  4
carro  5
carta/sobre  5
cartel  5
cartera  5
cartulina  5
casa  3
castillo  5
catarata  5
cepillo  5
cera  5
cerillas  5
chalé  5
champiñón  5
chaqueta  5
chicle  5
chimenea  5
chupete/chupa-
chups  5

cigarro  5
cinto  5
círculo  5
cisne  5
cohete  4
colchoneta  5
columpio  5
cometa  5
conducto de 
la luz  5

copa de jugo 5
corazón  5
corona  5
cortinas  5
cremallera  5
cristal  5
cruz    4
cuadro  5
cubo  5
cuchara  5

cuchillo  5
cucurucho  5
cuello de jirafa 5
cuerda  5
cueva  5
dado  5
decenas  5
dedo  5
demonio  5
destornillador  5
dibujo  5
dientes  5
dinamita  5
edificio  4
elástico  5
escalera  4
escarabajo  5
escoba  5
escudo  5
espada  5
espejo  5
estación 
espacial  5

estadio  5
estantería  5
estatua  5
estrella  5
estuche  5
expositor-gafas  5
falda  5
faro  5
farola/s  5
figura  5
flecha  5
flor/es  3
fregona  5
fuente  5
garaje  5
girasol  5
globo  5
goma  5
grifo  5
grillo  5
grúa  5
guagua  5
gusano  5
hacha  5
hoja/folio  5
hombre    5
hueso  5
iglesia  5
invernadero  5
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nido  5
niña  5
niño  5
normas  5
nubes  5
número 1  5
número 11  5
número 4   5
número 41  5
número 7  5
ojos  5
pajarita  5
pájaro  5
paleta  5
palmera  5
palo   chinos 5
palos   5
pantalón  5
paño  5
papelera  5
paquete bolas de tenis 5
paraguas  5
paragüero  5
pata  5
pegamento  4
peine  5
pelotas  5
pene  5
periódico  5
persona/s  5
pesas  5
pico  5
pierna  5
pincel  5
pingüino  5
pino  4
pirámide  5
piruleta  5
piscina  5
pista  5
pistola  5
pizarra  4
planta  5
plato  5
playeras/cholas  5
plumero  5
polo/helado  5
porra  5
porta CD  5
puente  5
puerta  4
raíles  5
rama  5
rampa  5
rayo  5

rectángulo  5
regadera  5
regalo  5
regla  4
rejas/cárcel  5
reloj de arena 5
río  5
robot  5
rombo  5
rosa  5
rotulador  5
sabana  5
secador  5
semáforo  5
señal de tráfico  5
serpiente  5
serrucho  5
seta  5
silla  5
soldado  5
suéter  5
tapón  5
taza de té 5
tejado  5
telaraña  5
tele  5
teléfono-móvil  5
tenedor  5
tijera  5
tira-platos  5
tiza  5
toalla  5
tobogán/es  5
torre/s  5
traca  5
traje  5
trampa  5
trenza  5
trofeo  5
tronco de árbol 5
trono  5
tubería  5
tubo  5
túnel  5
unidades  5
vacuna  5
vaso agua, zumo 5
vela  4
ventana  5
vestido  5
viento  5
xilófono  5
yogur  5
zambomba  5
zapato  5

jarra  5
laberinto  5
lámpara  5
lápiz/ces  3
lata de coca-cola 5
lavabo  5
lazo  5
lego  5
letra a  5
letra E  5
letra f  5
letra H  5
letra i  5
letra k  5
letra m  5
letra N  5
letra R  5
letra t  5
letra z  5
libro  4
limpiador  5
línea abierta, cerrada 5
linterna  5
llave inglesa 5
lupa  5
luz  5
maceta  5
madera  5
madre  5
maleta  5
manguera  5
maniquí  5
mano  5
manta  5
manzano  5
marcador de 
libros  5

marciano  5
margarita  5
marioneta  5
mariposa/s  4
mariquita  5
martillo  4
medias  5
mesa  5
meteorito  5
micrófono  5
misil  5
mochila  5
monstruo  5
mueble  5
mujer  5
muñeco  5
muro  5
nave espacial 5
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3.º Primaria

Juego 1
Juego 2

  Puntos
adorno central 
de una cruz  5

agujero  5
balón  5
boca  5
camión  5
adorno central 
de una cruz  5

agujero  5
balón  5
boca  5
camión  5

cabeza/cara

 (hombre, 
diablo, 
dinosaurio, 
gusano, niño/a, 
persona, reptil, 
serpiente, zorro, 
mono y mujer)

1

centro de flor  3
círculo  5
copa de árbol  3

cuerpo

cuerpo (caparazón 
de tortuga o 
animal, cuerpo 
de conejo, cuerpo 
de gigante; 
hombre, marciano, 
monstruo, pato, 
cisne, perro)

3

faraón  5
globo aerostático 5
huella gigante 5

huevo 

huevo (pato 
saliendo, ojos 
y boca, de oro, 
gigante, verde, 
de dinosaurio)

0

luna  5

nariz/ hocico 
/pico

nariz u hocico 
(cerdo, hombre, 
perro) del cerdo

5

nave espacial  5
nido  5
ojo (mujer, persona) 4
pájaro  5
payaso  5
piscina  5
pollito  5
puerta  5
rana  5
sol  3
tablero de la 
güíja  5

zona verde  4

Subtest  2.1
águila  5
alas  5
almohada  5
ángel y diablo  5
árbol  5
ave  4
boca  5
bumerán  5
bota  5

cara  (de niña, gato, 
payaso, niño) 4

coche  4
corazón  3
dinosaurio  5
espada  5
fantasma  5
flor  5
gafa (gafas de sol...) 4
gaviota  3
gorro  (gorro de fiesta) 5
guitarra  5
lámpara  5
lazo  5
manzana  5
máscara/
antifaz careta 5

montaña  5
muñeca/o de nieve 5
nave  5
nube  0
ojos  5
oveja  5
ovni/platillo 
volante  5

pájaro  4
paloma  3
pulpo  5
renacuajo  5
riachuelo  5
rinoceronte  5
saco de dormir  5
sujetador  5
televisión  5
tirachinas  5
trompo  5
trozo de hielo  5
zapato  5

Subtest  2.2
abanico  5
antena  5
antorcha  5
árbol  0
ballesta  5
cabeza de 
pájaro  5

cactus  5
cafetera  5
caña de pescar  5
casa  4
casa c/árbol  5
casa+montaña  5
caseta  5
cometa  5
cruz  5
edificio  5
escalera  5
estrella  4
flor  1
gorro+libro  5
grafiti  5
hombre  5
hoyo de golf 
/c/banderilla)  5

jarrón roto  5
lápiz/lápices  5
letra k  4
letra n  5
letra y  4
loro  5
monstruo  5
montaña  5
muleta  5
nave  5
pajarita de 
papel  5

palo  5
pantalones  5
pañuelo  5
papelera  5
paraguas  5
perchero  5
planta  5
portal  5
rabo de gato  5
rama  4
ramo de flores  5
rastrillo  5
reloj de arena  5
sirena  5
tijeras  5
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Subtest  2.4
adorno 
metálico de una 
ventana

 5

albóndiga  5
ardilla  5
ballena  5
barco  5
bastón  5

cabeza 
(de elefante, 
extraterrestre, 
serpiente)

5

camaleón  5
canoa  5
caracol  0
carretilla  5
carretera  5
cebolla  5
cola de gato 5
cuerda  5
dinosaurio  5
elefante  5
estatua  5
fantasma  5
gusano  5
hilo  5
jirafa  5
látigo  5
lengua de camaleón 5
lombriz  5
montaña  5
montaña rusa  5
nube  5
ola  2
pelo  5
pito  5
pulpo  5
puño  5
ratón  5
serpentina  5
serpiente  4
tobogán  5
viento  4

   

Subtest  2.5
arco y flecha  5
barba  5
barco  4

boca 

("sonrisa", 
"boca de 
dragón" (5,1), 
persona, 
hombre, payaso, 
mujer)

0

bolsillo  5
bolso  5
bumerán  5
bol (de sopa) 5

cara/cabeza

 (de gato, 
monstruo, oso, 
rana, chica, 
Dios, niña)

2

cacerola  5
calavera  5
calzoncillos  5
camiseta  5
careta  5
casa  5
círculo  5
colchoneta  5
collar  5
cometa  5
concha  5
corazón  5
diamante  5
ensaladera  5
escudo  5
fresa (f. gigante (1)) 5
frutero  5
gema  5
gorro chino  5
hamaca  5
helado  5
huevo  5
jarrón  5
labios  5
lazo  5
letra  v  5
letra u  5
letra z  5
maceta  5
máscara  5
medio limón  5

montañas ("montaña al 
revés" (1)) 4

nido  5
nuez  5
ojo  5

tirachinas  5
tronco  5
ventanilla  5

Subtest  2.3
altavoz  5
anillo  5
aro  5
ave  5
balón  5
cafetera  5
caldero  5

cara/cabeza (de mono, niña/
o, payaso) 4

caracol  2
caracola  5
circuito  5

círculo
círculos 
concéntricos, 
redondel

4

coche  4
concha  5
diana  5
donut  5
flotador  5
gafas  5
gusano  5
hondas  5
huevo  5
imán  5
jarra  5
letra c  5
letra o  5
letra o  5
luna  4
mina (arma)  5
nube  5
número 9  5
ojo  4
ondas  3
oreja  4
pelota  4
piscina  5
plato  5
rosquilla rosca (1) 5
rueda  0
serpiente  5
sol  5
sombrero  5
taza (t. de café (1)) 2
tetera  5
trompa  5
ventilador  5
volante  5
yoyo  5
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parte delantera 
de avión 
"avión"

 5

pecera  5
pez  5
pico  5
pokemon  5
rampa de 
patinar  5

rombo  5
saco  5
sartén  5
tazón  5
tendedero  5
triángulo  5
trompo  5
ventana  5

Subtest  2.6
animal c/ropa  (especie de 

perro vestido) 5

árbol de 
Navidad estropeado 4

ave  5
bañador  5
boca de 
monstruo  5

bota  5
cabeza de 
pájaro  5

camisa  5
cara  4
cerradura  5
coche  5
collar  4
copa  5
cuadro cuadro c/rayas 5
cuerpo de 
persona  5

delfín  5
dientes  5
dragón  5
escaleras  4
escoba  5
estrella  5
extraterrestre  5
fantasma  5
figura  5
flor  5
gancho doble  5
garfio  5
gaviota  5
grafiti  5
hoja  5
jarra de agua  5
jarrón  5

letra z  0
marioneta  5
monstruo  5
montaña  5
mujer cantando  5

nariz 5

nota musical  5
número 1 c/botas 5
número 7  5
número 9  5

pájaro cuerpo, pico, 
cabeza 4

pato  pato c/cabeza 
gorda 5

perro  5
persona  4
pingüino  5
pino  5

popa de barco  "punta de un 
barco" 5

princesa  5
puzle (pieza)  5

rayos relámpago/ 
trueno 4

recogemigas  5
rombo y 
círculo  5

rompezacabezas  5
sol  5

sombra

(parte del 
trazo lo utiliza 
para dibujar 
un objeto y 
la otra parte 
para dibujar su 
sombra, 12)

5

taza (en forma de 
cara de hombre) 5

televisión  5
tronco especial  5

Subtest  2.7
animal  5
barco 
"Prestige"  5

báscula  5
brazo de robot  5
cabaña  5
cabeza de 
Pinocho  5

caldero  5
camión/
furgoneta  5

carrito de la 
compra  5

chupachups  5
coche Ferrari 0

colador  5
cuchara  4
cucharón  5
cuna  5
encía c/un 
diente "diente"  5

gafas  5
garfio  5
gorro de 
cocinero  5

guadaña  5
guagua  5
helado  5
hoz  5
lengua  5
letra r  5
llave  4
llave inglesa  5
lupa  5
maleta de viaje  5
mando de play 
station  5

maraca  5
martillo  5
matamoscas  5
mesa  5
mujer (fea)  5
orquilla  5
patín  5
pato  5
pingüino  5
pipa (de fumar)  5
piruleta  5
pistola  5
rampa para patinar 5
raqueta  5
red  5
remolcador  5
serpiente  5
signo de 
interrogación  5

silbato  5
tanque  5
teléfono  5
tractor  5
tubería  5
túnel  5
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semáforo  5
serpiente  5
silbato de tren  5
silla  5
sombrilla  5
teléfono  5
tobogán  5
vestido  4

Subtest  2.9
alas  5

boca (boca de bebé 
(1)) 5

calamar  5
camisa  5

cara/cabeza 
(de gato, halcón, 
persona, pez, 
rey, robot)

5

careta  5
casa  5
cazo  5
césped/hierba  5
corona  5
dunas  5
fantasma  5
gato  5
labios  5
letra m  3
letra w  5
montaña rusa  5
montaña/s  0
murciélago  5
niña  5
ola  5
pájaro  5
paloma  5
papelera  5
pelos  5
pez  5
rayo  5
serpiente  5
setas  5
trompo  5
volcán  5

Subtest  2.10
abeto  5
ancla  5
árbol  3
árbol de 
Navidad  4

bailarina  5
bandera  5
barca  5

Subtest  2.8
árbol  4
arco  5
bañador  4
barco  5
bebé  5
blusa  5
brazo  5
caballo  5
camello  5
camisa  5
camiseta  5
canasta  5
cara y cuello de 
mujer  5

carrito de bebé  5
casa  5
cohete  5
edificio  5
fantasma  5
farola  5
gigante  5
gusano  5
helado c/
cucurucho  5

hombre  5
jirafa  5
lámpara  5
lavamanos  5
letra g  5
letra y  0
libro  5
maniquí  5
máscara  5
media  5
monigote  5
mujer (sentada, 
señora)  4

niña  5
niño (niño de 
carnaval (1)  4

palo  5
parte del 
cuerpo (un 
hemisferio pero 
sin cabeza)

 5

patinete  5
percha  5
perchero  5
persona  4
pez espada  5
pistola  5
pito  5
puente  5
reloj de arena  5

Juego 3
ábaco  5
abeja  5
abrigo  5
afilador  5
agenda  5
águila  5
ala  5
algodón  5
ángel  5
antena 
parabólica  5

bota  4
caballo  5

cara/cabeza 

(de pájaro, 
pato, persona 
de perfil, perro, 
pollito, bruja de 
perfil, hombre, 
niña de perfil, 
de perfil)

0

casa  5
cuchillo  5
estrella  4
fantasma  5
flor  5
foca  5
jarrón  5
jirafa  5
lámpara  5
letra china  5
luna  5
máscara  5
mujer "dama"  5
nariz o pico  5
nave espacial  5
niño  5
número 1  5
número 4  5
pájaro  5
pájaro loco  5
paloma  5
perro  5
pingüino  4
pino  3
plátano  5
pollito  5
rey  5
seta  5
suéter  5
tetera  5
tiburón  5
zapato  5
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cajonera  5
calcetín  5
caldera  5
calendario  5
calle  5
cama  5
cámara de fotos  5
camino  5
camión  5
camisa  5
camiseta  5
campana de 
cocina  5

campanario  5
canasta  5
cancha de tenis  5
cantimplora  5
caña de pescar  5
cañas  5
cañería "trozo 
de cañería"  5

cañita para 
beber  5

cañón  5
caracol  5
caramelo  5
carpeta  5
carretera carretera rota (1) 4
carta  5
cartel  5
cartón  5
cartulina  5
cartulina 
enrollada  5

casa  3
cascabel  5
casita de pájaro  5
castillo  5
catedral  5
cabaña  5
cepillo de 
dientes  5

cepillo de pelo  5
cera  5
cerilla  5
cerradura c/
manivela  5

chaleco  5
champú  5
cheque  5
chica  5
chicle (unitario)  5
chimenea  5
chinchetas 2  5
chupete/
chupachups  5

ciempiés  5
cigarro  5
cinturón  5
circuito  5
clavos 2  5

coche coche volador 
(1) 5

cohete  4
colador  5
collar  5
columna  5
columpio  5
cometa  5
copa  5
corbata  5
corchea  5
corcho  5
coronas 2  5
cortina  5
crayón  5
cristal  5
cruz  4
cuaderno  5
cuadrado  5
cuadro  5

cubo de basura, de 
fregar 5

cuchara  5
cuchara+tenedor  5
cuchillo  5
cuello  5

cuello y cabeza 
de caballo

de caballo, 
cisne, 
dinosaurio, 
jirafa, persona

5

cuna  5

dedo corazón,  
meñique 5

delfín  5
diccionario  5
dientes de 
Drácula  5

dinamita  5
donde se pone 
en vertical el 
nombre de las 
personas que 
mueren 

5

dragón  5
ducha+bañera  5
duente  5
edificio  4
edificio con 
antena  5

edificio 
"guardería"  5

antorcha  5
árbol  0
árbol 
"manzano"  5

árbol "naranjo"  5
árbol de 
Navidad  5

árbol mágico  5
arco  5
arco y funda de 
arco  5

arco+flecha  5
arcoíris  5
autopista  5
avión  5
bala  5
banco  5
bandera c/
mástil  5

bañador  5
barco  5
barra de pan  5
bastón  5
biberón  5

billete

5 €, 100 € y 500 
€ (más un dibujo 
compuesto de 
un billete de 500 
y una regla)

5

blusa  5
bocadillo  5
bolígrafo  5

bolsa ( bolsa de 
caramelos) 5

bolso  5
bombilla  5
bombón  5
bombona  5
borrador  5

bote
de azúcar, 
galletas, pintura, 
plastilina

4

botella
de agua, 
cerveza, colonia, 
lejía, vino

4

brazo  5
brazo de 
guitarra  5

bufanda  5
buzón  5
caballo  5
cabaña  5

cabeza/cara

de elefante, 
mago, mosca, 
perro, pinocho, 
tiburón chino

5

cactus  5

caja de colores, 
sorpresa 4
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edificio 
"templo"  5

edificio de  
colegio  5

eje para colocar 
donuts  5

elefante  5
escalera  4
escopeta  5
escudo  5
espada  5
espantapájaros  5
esponja  5
esqueleto  5
esquís 2  5

estantería
estantería 
con libros,  
"biblioteca"

5

estuche  4
extraterrestre 
"marciano"  5

fantasma  5
faro  5
farola farola c/pelo (1) 4
ficha de 
domino  5

figura "premio" 9 5
flauta  5
flecha  4
flor  4
florero/jarrón  5
folleto  5
foto  5
frasco de 
perfume  5

fregadero  5
fuente  5
pila bautismal  5
gafas  5
gato  5
globos 2  5
goma  4
goma+lápiz  5
gorra  5
gorro  5
grifo  5
grúa  5
guadaña  5
guagua  5
guante  5
guitarra  5
gusano  5
hacha  5
helado  5
hierba  5
hierros 2  5

hilo  5
hoja/folio/
papel  4

hombre  5
hombres  5
hormiguero  5
hueso  5
iglesia  5
inyección  5
jarra  5
jirafa  5
juego del teje  5
juego tres en 
raya  5

clínex  5
ladrillos  5
lagarto  5
lámpara  5
lancha  5
lapicero  5
lápiz  2

lata de coca-cola (2), 
refresco (3) 5

lavadora  5
lazo  5
lechuga  5
legos  5
leña  5
león  5
letra a  5
letra a, b  5
letra b  5
letra d 1 5
letra e  5
letra e 2  5
letra e, i  5
letra f 1 5
letra h  5
letra i  4
letra k, d  5
letra l  5
letra ll  5
letra m  5
letra m, p  5
letra n  5
letra ñ  5
letra p  5
letra t  5
letra te  5
letra u  5
letra z  5
libreta  5
libro  4
lima  5
lingote de oro  5

linterna  5
llama  5
lupa  5
luz  5
maceta  5

madera madera "trozo 
de madera" 5

mando a 
distancia  5

mano (siempre 
c/antebrazo)  5

manta  5
Máquina, 
parece de 
juegos de ocio

 5

marco de fotos  5
margarita  5
mariposa  4
martillo  5
máscara  5
mechero  5
mesa  5
metralleta  5
micrófono  5
misil  5

mochila mochilas con 
ruedas (1) 5

monopatín  5
mosca  5
mosquito  5
móvil  5
muelle resorte (2) 5
mujer  5
muñeca  5
muñeco  5

nave apolo (1), 
espacial (2) 5

nevera  5
niña ("maría", 
"risitos de oro" 
(1,1))

 4

niño  4
número 1  4
número 10  5
número 11  5
número 14  5
número 17  5
número 19  5
número 2  5
número 4  5
número 4 (2)  5
número 7  5
número 8  5
obrero,"obrero 
del cole"  5

pájaro  5
pala  5
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palillos 2  5
palillos chinos 
2  5

palmera  5
palo  5
palos 2  5
pantalones  5
pañuelo  5
papahuevo  5
papel de regalo 
enrollado  5

papel enrollado  5
papelera  5
paquete de 
chicle  5

para insuflar 
aire  5

paraguas  5
pastilla  5
pata  5
patín  5
payaso  5
pecera  5
pedestal  5
pegamento  4
peine  5
película  5
pentagrama  5
perchero  5
perrito caliente  5
perro  5
persiana  5
persona 
"persona"  5

pesa/
mancuerna  5

petardo  5
pez  5
pie  5
pierna  5
piernas  5
pila  5
pincel  5
pincho  5
pingüino  5
pino  4
pintura de 
labios  5

pistola  5
pizarra  5
planta  5
platanera  5
polo  5
portarretrato  5
portería  5
poste eléctrico  5

puente  5
puerta  4
puerta+cubo 
de basura 78 5

rama  5
ramas  5
raqueta  5
rascacielo  5
rastrillo  5
rectángulo  5
regalo  5
regla  4
rejas "cárcel"  5
reloj de arena  5
reloj de pulsera  5
rey (dibuja 
cabeza, tronco 
y brazos)

 5

río  5
robot  5
rodillo  5
ropero/armario  5
rosa  5
rotulador  5
salchicha  5
saltamonte  5
satélite  5
secador  5
semáforo  4
semáforos 2  5
señal vertical 
de tráfico  5

serpiente  5

serrucho 5

seta  5
seta "hongo"  5
signo de suma  5
silla  5
símbolo de la 
paz  5

skate  5
sobre  5
soldado  5
sombrero  5
sombrilla  5
espaguetis  5
submarino  5
supositorio  5
tabla  5
tabla de surf  5
tableta de 
chocolate  5

taburete  5
tacha  5
taladro  5

tarjeta de 
crédito  5

taza  5
teja  5
telescopio  5
televisor  5
tenazas  5
tenedor  5
termo  5
tetera  5

tetrabrik zumo (3), leche 
(4) 5

tijeras  5
tirachinas  5
tiza  5
toalla  5
tobogán  5
tornillo  5
torpedo  5
torre  5
torre Eiffel  5
torres gemelas  5
trampolín  5
tren  5
trenza del pelo  5
triángulos 2  5
tronco  5
tubería  5
tubo  5
tubo de escape  5
tulipanes 2  5
valla  5
vaso vaso de agua (1) 4
vela  5
ventana  4
ventana+pizarra  5
ventanas 2  5
vestido  5
vía de tren  5
virgen de 
Candelaria  5

voladores 2  5
volante  5
volcán  5
zandalias  5
zapato  5
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Subtest 2.1
antifaz/
mascarita  5

araña  5
árbol  5
arbusto  5
arco  5
ballena  5
blusa  5
boca  5
bumerán  5
cañón  5
cara  5
careta  5
cigüeña  5
coche coche saltarín 4
cohete  5
colina  5
corazón de oro 3
cuchara  5
fantasma  5
flor volante 5
gafas  4
gaviota  2
grifo  5
helado  5
hojas  5
hombre  5
labios  5
lazo  de amor 5
libro  5
montaña  4
monte  5
nave platillo volante 4
niño sin dientes 5
nube  0
ojo/s  4
ola/olas  (surfing, de mar) 5
pájaro  4
paloma  4
payasa  5
mujer  5
pez volador  5
pinocho  5
silla automática 5
sofá  5
trébol  5
tren  5

Subtest  2.2
abanico  4
antena parabólica 5
árbol  0
arco  5
atrapa 
mariposas  5

bandera/s bandera doble 4
blusa  5
cactus  5
cara/cabeza de oca 5
carpeta  5
carretera  5
carrito helado  5

casa en forma de 
pájaro 5

casa+árbol  4
caseta de indio  5
caza moscas  5
chaqueta  5
cine (pantalla)  5
cohete  5
cometa normal, mutante 3
copa  5
cortina  5
cristal  5
cuchillo y 
tenedor  5

drago  5
dragón  5
esfinge monumento 5
farola  5
flecha  5

flor/es

de mi 
habitación, del 
jardín, en el 
campo, brillante

1

helado  5
hoja  5
jardín solitario  5
K (animada)  5
limonero  5
mariposa y flor  5
mochila  5
nave  5
olivo  5
orca  5
pájaro  5
paracaídas  5
paraguas  5
piano  5
pincho  5

Juego 2

barca  5
barco Titánic 5
boca  5
bomba de agua  5

cabeza/cara

CABALLO, 
extraterrestre, 
hombre, 
marciano, niña, 
serpiente, mujer, 
rana, de miedo, 
diabólico/a

0

campo de 
fútbol  5

cántaro  5
centro de flor  5
cerebro  5
copa de un 
árbol  2

cuerpo 

dragón, hombre, 
mariposa, 
muñeco 
de nieve, 
perro robot, 
extraterrestre, 
abeja, mariposa

3

enredadera
es la parte 
central de la 
planta

5

escoba  5
estructura 
metálica central 
de un tiovivo

 5

foco  5
globo  5
hoja  5
huevo  1
máquina de 
atracciones  5

máscara  5
mesa  5
montaña  5
nariz/hocico/
pico  4

nube  5

ojo humano, de 
marciano 4

papahuevos  5
pelota  5
planeta  5
planta 
carnívora  5

plato  5
polo (de 
verduras)  5

reloj  5
río  5
rueda  5
sol  4
tomate verde  5
trompo  5
zona verde  3

4.º Primaria
Juego 1
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pino  5
planta  5
puerta  5
rama  4
reloj arena 5
residencia  5
sombrilla  5
tabla apoyada 
en un árbol  5

tanque  5
termómetro  5
tetrabrick de leche 5
tijeras  5
tirachinas malvado 5
traba  5
tridente  5
tronco  5
venas  5
ventana  4
ventilador  5
y  4

Subtest  2.3
anillo  4
arcoíris  5
asa de taza  5
bicicleta 
antigua  5

calamar  5
calavera  5
camino para 
el CC  5

canastilla de 
bebé  5

cara /cabeza  4
caracol  4
carretera  5
cilindro  5
circuitos de 
montecarlo  5

círculo  4
cola de perro  5
conejo  5
corona de 
flores  5

croqueta  5
cuerda  5
cuna  5
curvas tontas  5
diana  5
dinosaurio raro  5
disco  5
disfraz  5
donuts  3

efecto de 
movimiento de 
pelota

5

espiral  5
farola  5
flor  5
flotador  5
gafas gafotas 3
haz de luz  5
jarra  5
jarrón  5
lago con pez 
saltando  5

lancha motora  5
lavadora  5
letra c  5
letra o  5
Luna "cielo de 
noche"  5

macarrón  5
manguera de bombero 5
mono  5
moto  5
nube de lluvia  5
ojo  5
ojo de 
telescopio  5

olas fuertes  5
oreja  2
paraguas 
(mango)  5

pecera  5
piruleta mágica  5
plato  5
radio (ondas)  1
raqueta  5
roscón (que no 
tenía sabor)  5

rueda  0
serpiente  5
sol  5
tanque  5
taza  1
teléfono  5
tobogán  5
tótem  5
trozo de collar  5
yoyo  4
  4

Subtest  2.4
abanico  5
ballena  5
bastón  5
bigote  5
cabeza/cara de elefante 5

caracol  3
ciempiés  5
clave de sol  5
coche  5
cola de sirena 5

corazón
 cortado (la 
mitad de un 
corazón)

5

cuerda  5
cuerno  5
flotador  5
globo extraño 5
insecto raro  5
lengua de un 
camaleón  5

letra v torcida 5
lombriz  5
montañas al 
revés  5

muleta  5
ola olas, oleaje 0
pájaro  5
pelo  5
pez nadando 5
pipa  5
planta  5
serpiente  5
sierra  5
tobogán  5

varita 5

viento  5
zapato  5

Subtest  2.5
agujero  5
ancla  4
arco  5
avión  5
barco  5
boca  0
bumerán  5
bragas  5
bruja  5

cabeza/cara marciano, sin 
pelo 1

calzoncillos  5
campana  5
campo 
de fútbol 
triangular

 5

cascarón  4
cesta  4
codo  5
columpio  5
corazón  4
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boca de 
monstruo  5

bota  5
cabeza de 
pájaro  5

camisa  5
cara  4
cerradura  5
coche  5
collar  4
copa  5
cuadro cuadro c/rayas 5
cuerpo de 
persona  5

delfín  5
dientes  5
dragón  5
escaleras  4
escoba  5
estrella  5
extraterrestre  5
fantasma  5
figura  5
flor  5
gancho doble  5
garfio  5
gaviota  5
grafiti  5
hoja  5
jarra de agua  5
jarrón  5
letra z  0
marioneta  5
nariz  5
monstruo  5
montaña  5
mujer cantando  5
nota musical  5
número 1 c/botas 5
número 7  5
número 9  5

pájaro cuerpo, pico 
cabeza 4

pato  pato con cabeza 
gorda 5

perro  5
persona  4
pingüino  5
pino  5

popa de barco  "punta de un 
barco" 5

princesa  5
puzle (pieza)  5

rayos relámpago/ 
trueno 4

recogemigas  5

rombo y 
círculo  5

rompecabezas  5
sol  5

sombra

(parte del 
trazo lo utiliza 
para dibujar 
un objeto y 
la otra parte 
para dibujar su 
sombra.12)

5

taza (en forma de 
cara de hombre) 5

televisión  5
tronco especial  5

Subtest  2.7
ancla  5
arma de flores  5
arroz  5
autobús/
guagua  5

avión  5
ballena  5
barca al revés  5
cabeza/cara  5
caldero  5
camión  5
camiseta tendida 5
carro de la compra 5
cazo  5
coche cochazo 0
cuchara  5
dinosaurio  5
escaleras (en 
forma de 
plancha)

 5

espejo  5
frasco 
detergente  5

gafas  5
gancho  5
garfio  5
gato  5
llave/s raras grandes 4
maraca  5
martillo  5
micrófono  5
monstruo  5
nariz de 
pinocho  5

ojos 2  5
pala  5
pala  de helado  5
patineta a 
motor  5

percha  5

cuadrado  5
culo  5
curva  5
desierto  5
diamante  5
donald  5
figura irregular  5
flecha  5
gancho  5
helado  5

hombre  escalando entre 
dos montañas 5

huevo  4
labios  5
letra v  5
letra w  5
logo de 
Antena3  5

mesa  5
montaña  1
montaña rusa  5
muñeca  5
nave 
extraterrestre  5

onda  5
pan  (codo del pan) 5
pastilla de 
menta  5

pecera  5
peonza  5
persona 
sonriendo  5

pez c/ anzuelo  5
pico de pájaro  5
planta  5
plato  5
puesta de sol  5

recipiente "sopa y 
cuchara", 46 5

rombo  5
sonrisa  3
tazón  5
tobogán  5
valle  5
vaso  5
volcán  4
zona verde paisaje 5
  5

Subtest  2.6
animal c/ropa  (especie de 

perro vestido) 5

árbol de 
Navidad estropeado 4

ave  5
bañador  5
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ADAPTACIÓN Y BAREMACIÓN DEL TEST DE PENSAMIENTO CREATIVO DE TORRANCE: EXPRESIÓN FIGURADA 
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pesas  5
pipa  5
pódium "los puestos" 5
signo de 
exclamación 
(exclamación 
acostada)

 5

signo de 
interrogación  5

sirena de 
ambulancia  5

soporte 
de nevera 
para huevos 
(congelador de 
huevos)

 5

tren  5

Subtest  2.8
árbol  5
bandera  5
bañador  4
batidora loca  5
bicho  5
bosque  5
brazo  5
caja de bombones 5
camiseta del Barça (1) 5
cantante  5

cara de gato, de 
diablo 5

casa en monte  5
cobra  5
cometa  5
cuchillo 
canario  5

cuello  5

cuerpo de persona, de 
niño 4

dinosaurio  5
disfraz  5
estatua  5
flor  4
galán de noche  5
gato  5
helado (c/manos y pies) 5
hombre  3
jirafa  4
lámpara  5
lápiz  5
letra g  5
letra y  0
libro  5
manga  5

maniquí  (hecho de 
espagueti) 5

máquina atrapa 
objetos  5

máquina de 
coser  5

marciano  5
montaña  5
mujer  5
muñeca  5
murciélago  5
niño  4
número 9  5
pañal  5
paraguas  5
perchero  4
persona  4
pie  5
polaca  5
princesa  5
puerta  5
reloj  5
sartén  5
señora (mano)  5
serpiente  5
sierra  5
silla  5
traje (vestido)  4

Subtest  2.9
bailarina bella  5
boca  5
búho de peluche 5
cabeza/cara de murciélago 5
camello  5
casa  5
cascarón roto  5
césped hierba (1) 5
corona real 5
cuadro  5
cigüeñas  5
desierto  5
dientes  5
dinosaurio  5
duende  5
extraterrestre  5
huevo  5
labios  4
letra m  4
mar olas (1) 5
mariposa  5

montañas

bosque, 
nevadas, 
cordiller, monte 
sierra, colina

0

niño  5
pájaro  5

pared  5
pieza de puzle  5
plantas  5
rusa  5
Teide  5
tetera  5
volcán Teide 5

Subtest  2.10
águila  5
ala de oro  5
aleta pingüino 5
árbol  2
árbol de 
Navidad  4

árbol del 
albaricoque  5

avión  5
bailarina  5
bigote  5
bota  4

cabeza
de persona, de 
muñeco, de 
Frankenstein

0

cafetera  5
casa 
abandonada  5

cuerpo  5
estatua  5
figura  5
flecha  5
foca  5
hombre-
pingüino  5

jarra  5
lazo de la 
suerte  5

león  5
luna  5
marciano  5
monstruo de 
las galletas  5

nariz  4
número 1  5
pájaro  5
pato  5
pelo  5
pino  4
plátano  5
sirena  5
sombrero 
romano  5

tacón  5
tejado  5
trampolín  5
trapo  5
zapato  5
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bocadillo de chorizo 5
volador  5
bolígrafo  5
bolos  5
bolsa azul  5
bolso  5
bombón  5
bombona  5
borde de libro  5
borrador  5

botas normales, botas 
mágicas 5

bote de insectos, de 
pintura 5

botella  5
brazo de 
escayola  5

brocha  5
bufanda  5
buzón de loros  5
caca  5
cactus  5

cafetera de cigarros, de 
colores 5

caja  5
cajón  5
cajonera  5
calabaza  5
calcetín  5
calendario  5
calle  5
calzoncillo  5
cama  5
camión  5
camisa  5
camiseta  5
campana  5
campanario  5
campo de 
fútbol estadio 5

canasta  5
cancha de 
baloncesto  5

cañón  5
cara  5
caracol  5
caramelo  5
carretera  4

carro dibuja un sobre, 
55; 5

carta  5
cartel  5
casa casita 4
cascada  5

caseta  5
castillo  5
cazamoscas  5
cenefa  5
cepillo  5
cera (pintar)  5
champán  5
champiñón  5
chaqueta  5
chicle  5
chimenea  5
chocolate  5
chocolatina ambrosia 5
chupa-chup/
piruleta  4

chupete  5
churros  5
ciempiés  5
cigarro  5
cilindro  5
cinturón  5
clavo  5
coca-cola  5
coche  5
cohete  4
colegio  5
colirio  5
collar  5
colmillo  5
columna  5
columpio  5
cometa  5
compás  5
conejo  5
conjunto (ropa)  5
cono del helado  5
copa  5
copa de árbol  5
corazón partío  5
cortina  5
cristales  5

crucifijo cruces, 
crucifijos 5

cruz  4
cuaderno  5
cuadro  5
cubito de hielo  5
cubo de basura  5
cucaracha  5
cuchillo  5
cuello  5
curva  5
dedo  5

abeja  5
acera  5
adorno  5
afilador  5
agua  5
aguja  5
aleta  5
alfil  5
alfombra  5
algodón  5
ancla  5
andamio  5

antena de radio 
parabólica 5

antorcha
antorcha, 
antorcha 
olímpica

5

apartamento  5

árbol

con flores, sin 
hojas, gigante, 
frondoso, 
árboles, con 
papeleras

0

armario  5
arpa  5

ascensor ascensor que va 
a la calle 5

aspas del 
molino  5

autopista  5
avión  5
bailarina  5
bala  5
balanza  5
ballena  5
balón  5
balsa  5
bandera  5
barca  5
barco  5
barra de 
ejercicio 
artística

 5

bastón  5
bastón de 
golosina  5

bate de béisbol  5
batidora  5
biberón  5
biblioteca  5
bicho  5
billete  5

boca 
cocodrilo, 
con colmillos, 
tiburón

5

Juego 3
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demonio  5
diamante  5
dientes  5
dinosaurio  5
dominó  5
dragón 
(cuerpo)  5

ducha  5

edificio edificios, 
rascacielos 4

enchufe  5

escalera  eléctrica de 
piscina 4

escobillón/
escoba  5

escuadra  5
espada  5
espantapájaros  5
espejo  5
esponja  5
esqueleto  5
esquís  5
establo de vacas 5
estantería  5
estrella fugaz  5
estuche  4
extintor  5
fantasma  5
faro  5
farola  4
figura (estatua)  5
flauta  5
flecha  5
flor  4
foto  5
fregona  5
frutero  5
fuente  5
gafas  5
galleta  5
garrafa  5
gigante  5
girasol  5
globos  5
goma  4
grifo  5
guagua  5
guitarra  5
gusano  5
hacha  5
hamburguesa  5

helado polo, helado en 
copa, cono… 5

hierba  5
hoja de árbol  5
hoja/folio  5

hombre  5
hormiga  5
horno  5
hucha  5
hueso  5
huevo  5
Ietra L  5
iglesia  5
imán  5
insecto  5
interruptor  5
inyección  5
jarra  5

jarrón jarra, jarra de 
cerveza 5

jeringuilla con flores, sin 
flores, florero 5

jirafa  5
juego  5
juguete  5
ladrillos  5
lagarto  5
lámpara  5
lancha  5

lápiz
lápices, lapicero, 
lápiz mágico, 
lápiz volador

2

lavabo  5
lazo  5
lazo (una de las 
tiras)  5

lechuga  5
lejía  5
letra a  5
letra b  5
letra e  5
letra h  5
letra J  5
letra T  5
libreta  5
libro  4
liebre  5
líneas paralelas  5
linterna  5
llaves/llave  5
M  5
madera  5
malabares  5
maleta  5
mando (a 
distancia)  5

manguera  5
mano manos 4
manzano  5
mapa 
(enrollado)  5

maquina  5

máquina de 
afeitar  5

máquina de 
refresco  5

marco  5
margarita  5
marioneta  5
mariposa  5
mariquita  5
martillo  5

mesa de cafetería, 
grande 5

meta  5
metro (cinta métrica) 5
micrófono  5
microscopio 
mágico  5

mirilla  5
misil  5
mochila  5
molino  5
monstruo  5
morro de castor  5
mosca  5
móvil  5
muelle de 
juguete  5

mujer  5
muñeca  5
muñeco  5
murciélago  5
navaja  5
nave espacial  5
nevera  5
nido de ave  5
niña  5
niño  5
nota de música  5

nube normal, nube 
ácida 5

número número uno 5
número 
romano el II 5

ojo de marciano 5
onda  5
orejudo 57 5
oso  5
pájaro  5
palillos chinos  5
palmera  5
palo  5
pan  5
panal 76 de abejas 5
pantalón  5
panteón  5
papel de 
comida  5
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papelera  5
paquete 89 5
paraguas  5
paragüero  5
pared  5
pasaporte  5
paso de 
peatones  5

pasta de dientes  5
pastilla  5
patas de pollo  5

pegamento de barra, “la 
gotita” 4

peine con lazo 5
pelota  5
peluca  5
penca  5
peón  5
perchero  5
periscopio  5
perro  5
persona  5
pesa  5
pesas 
(mancuernas)  5

pez  5
piconera  5
pie/s  5
pierna/s  5
pila  5
pincel  5
pino  4
pinza  5
pinza para ropa  5
piña  5
pirámide  5
pista  5
pista de 
atletismo  5

pistola  5
pizarra  5
pizarra 2  5
plancha  5
planta  5
platanero (árbol 
del plátano)  5

plátano canario  5
pluma  5
portería  5
posagorro  5
pozo  5
prendas  5
prohibido  5

puente
1. Dibuja un 
pantalón y una 
blusa

5

puerta  4

pulpo  5
puro  5
radiocasete  5
rama  5
raqueta  5
rastrillo  5
recipiente  5
rectángulo  5
red  5
refresco  5
regalo  5
regla  4
reina (ajedrez)  5
rejas  5

reloj de arena, de 
cuco, pulsera... 5

rey (ajedrez)  5
río  5
risco  5
robot  5
rollo de papel  5
ropero  5
rotulador  5
sacapuntas  5
salchicha  5
sartén  5
sellos  5
semáforos 2  5
semáforo  4
señal de 
prohibido 
fumar

 5

señal de trafico  5
señal directa  5
señal mandona  5
señora  5
serpiente  5
serrucho  5
servilletas  5
sierra  5
silla  5
sillón  5
sobre  5
soga  5
sombrero  5
sombrilla  5
sonajero  5
espray insecticida 5
submarino  5
supositorio  5
tabla de 
multiplicar  5

tabla de surf  5
taco de billar  5
taza  5
tela de araña  5
teléfono  5

telescopio  5
televisión  5
tenedor y 
cuchillo  5

tenedor  5
termo  5
termómetros 
(2)  5

tienda de 
campaña  5

tijera  5
tirapompas de 
jabón  5

títere  5
tiza  5
tobogán  5
tornillo  5
torre  5
torre de ajedrez  5
torre Eiffel  5
traba  5
trampolín  5
tren  5
trenza  5
tres en raya  5
tridente  5
trompeta  5
tronco  5
trueno  5
tubería  5
tubo  5
tubo 
fluorescente  5

tumba  5
túnel  5
valla  5
valla de 
gimnasia  5

vaquero del 
oeste  5

vaso
de cristal, de 
agua, de bebida 
mágica

4

vela  5
velero  5
ventana  5
ventilador  5
verja  5
vestido  5
vía de tren raíles 5
vía eléctrica  5
vino  5
vitrina  5
volcán  5

w. c. 36: "retrete", 90: 
"wáter gigante" 5

yogur  5
yoyo  5
zapato  5
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5.º Primaria

Juego 1
árbol 
genealógico 5

balón  5
bocadillo  5

cabeza/cara

animal, chica, 
chico, conejo, 
hombre, león, 
mariposa, 
muñeco, 
niña, señora, 
serpiente, asno, 
astronauta, 
gata, hada, 
murciélago, 
niño, payaso, 
rana, sirena

0

cartel los animales, 
pancarta 5

centro de flor  4
columpio  5
copa de árbol  1
corona  5

cuerpo
araña, cangrejo, 
mujer, pez, 
ratón

5

globo  aeroestático 5
helicóptero  5
hoja de árbol  5
huevo álien, dinosaurio 2
isla isla, islote 5
jarrón  5
lámpara  5
marcador de 
puntos  5

meteorito  5

nariz/hocico payaso, perro, 
persona 4

nave  5
nube  5
ojo álien, fresa 4
paleta de pintor  5
pelota  5
piedra  5
puchero  5
sol  3
submarino  5
zona verde  5

Subtest  2.2
abanico  5
antorcha  5
árbol  0
bandera  5
barco  5
bolas  5
cactus  5
cámara  5
canasta  5
cara de rana  5
casa  4
castillo  5
chino  5
cometa  5
copa  5
cuadro  5
cucurucho  5
diamante  5
edificios  5
farola  5
figuras  5
flor  3
gallina  5
garaje  5
helado  5
hoja de árbol  5
hombres  5
india  5
instrumento  5
jarrón  5
letra k  5
letra y  5
loro  5
mariposa  5
molino  5
muleta  5
pájaro  5
papelera  5
paraguas  5
pararrayos  5
pata  5
pata de pollito  5
perchero  5
persona  5
piernas  5
piruletas  5
planta  5
puerta  5
rama  5
ramo  5

Subtest 2.1
alas  5
algodón de 
azúcar  5

antifaz  5
arco  5
ave  3
boca  5
botella  5

cabeza
 (niño, perro, 
hombre, mujer, 
persona)

4

caracol  5
careta  5
cascada  5
cobra-serpiente  5
coche  3
cometa  5
corazón  3
cuerpo  de muñeco 5
gafas  4
gaviota  3
guagua  5
gusano  5
hamburguesa  5
hoja  5
labios  4
mariposa  5
máscara  5
montaña  4
mosca  5
monstruo  5
murciélago  5
nube  0
número 8  5
ojos  5
olas  5
pájaro  3
pato  5
pez  5
platanera  5
pterodáctilos  5
pulpo  5
señora  5
sombrero  5
sombrilla  5
sujetador  5
tortuga  5
vampiro  5
vestido  5
   

Juego 2
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látigo  5
lazo  5
lengua de camaleón 5
letra s  5
matasuegras  5
nariz  5
nube  5
ola     0
patada  5
patas  5
pavo real  5
pelo  5
plastilina  5
rampa  5
remolino  5
renacuajo  5
serpiente    4

signo (imaginación, 
naíf ) 5

sombrero  5
soplido  5
tallo  5
taza  5
tobogán  5
trompa  5
viento  5
yoyo  5
zapato  5
   

Subtest  2.5
agujero  5
bala  5
barbilla  5
barco  5
bestia  5
boca   sonrisa 2
bumerán  4
bota  5

cabeza/cara

 (Alien, hombre, 
chino, gigante, 
niño/a, payaso, 
persona)

0

caricatura  5
cohete  5
cojín  5
corazón  4
cuerda  5
cueva  5
extraterrestre  5
flecha  5
flor  5
frutero  5
góndola  5
hamaca  5

marciano  5
mono  5
motorista  5
niña  5
niño  5
nube  5
ojo  4
olla  5
onda  0
oreja  0
paréntesis  5
patín  5
piruleta  5
pista  5
planeta  5
plato  4
puente  5
redondel  5
regadera  5
rosa  5
rueda neumático 0
sol  4
taza  (café, leche, té) 3
tornado  5
triciclo  5
trompa  5
vaso  5
yoyo  5
   

Subtest  2.4
ballena  5
bastón  5
bici  5
bigote  5
bocina  5
broche  5
caparazón del caracol 5
cara  5
caracol  3
carretera  5
chupete  5
ciempiés  5
cinta del pelo  5
clave musical  5
coche  5

cola  (ardilla, perro, 
ratón) 5

columpio  5
cuerda  5
espiral  5
garfio  5
gusano  5
huracán  5

rectángulo  5
reloj de arena  5
rosa  5
señal  5
sierra de cortar  5
símbolo  5
sombrilla  5
tenedor  5
tetera  5
tijeras  5
tirachinas  5
tobogán  5
velas  5
ventana/s  5
   

Subtest  2.3
abre chapas  5
anillo  5
antena  5
arcoíris  5
aros  5
babosa  5
balón  5
bastón  5
bicicleta  5

cabeza
 (elefante, niño, 
pato, mujer, 
oso)

2

cafetera  5
camión  5
caracol  4
caracola  5
carretera  5
chica  5
círculo/s  5
cometa  5
copa  5
corazón  5
diana  5
donut  2
dragón  5
flotador  5
gafas  4
gato  5
helado  5
huevo  5
imán  5
juguete  5
Koala  5
laberinto  5
letra china  5
letra o  5
loro  5
manzana  5
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Subtest  2.7
agujero  5
ametralladora  5
anzuelo  5
árbol  5
balancín  5
barquito  5
camión camioneta 4
canasta  5
cañón  5
cabeza/cara  5
carretilla  5
chupete  5
cigüeña  5
coche  0
colador  5
cuchara  5
cucharón  5
depresión en la 
tierra  5

división  5
espermatozoide  5
flor  5
furgón  furgoneta 5
gancho  5
guagua  5
guitarra  5
hacha  5
hoz  5
hueso  5
huevo  5
juegos  5
llave  4
llavero  5
maracas  5
martillo  5
mesa  5
moto  5
monstruo  5
patineta  5
pesa  5
pipa  5
piruleta  5
piscina  5
pistola  5
rampa   5
signo de 
interrogación  5

taxi  5
vaca  5
zanja en el 
suelo  5

   

escalera    5
espejo  5
estrella  5
gato  5
gaviota  5
guante  5
hoja de árbol  5
hombre  5
hoz  5
jarrón  5
jugador  5
lavabo  5
letra z  1
libro  5
marca de Harry 
Poter   5

margarita  5
monstruo  5
mujer  4
murciélago  5
niña  5
niño  5
nube  5
número 3  5
número 7  5
pájaro  5
palacio  5
paloma  5
pantalón  5
patineta  5
pato patito 3
perro  5
pez  5
pingüino  5
rayo   2
reloj de arena  5
sello  5
señora  5
silla  4
símbolo del 
zorro  5

símbolo sueño/
silencio  5

tortuga  5
triángulos (dos)  5
viento  5
zig-zag  5
   

helado  4
hoyo  5
huevo  4
labios  5
lápiz  5
lengua  5
letra v  5
meteorito  5
montaña  4
niña  5
niño  5
palo  5
peonza  5
piscina  5
rampa    5
rana  5
reflejo de 
montaña  5

risa  5
rombo  5
sándwich  5
sapo  5
serpiente  5
taperware  5
taza  5
Teide  5
tierra  5
tortuga  5
trampa  5
triángulo  5
velero  5
volcán  5
   

Subtest  2.6
antifaz  5
árbol  5
árbol de 
Navidad  5

bebé  5
boca  4
bota  5
cabeza (gallo, 
hombre, pez, 
zorro)

 0

cama  5
camiseta  4
cantante  5
chico  5
cometa  5
copa  5
corbata  5
cuerpo de 
persona  5

dinosaurio  5
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estrella  5
ET  5
flecha  5
hombre  5
jarra  5
lámpara  5
luna  5

nariz (bruja,  señorita 
Rotthenmeger) 4

narizudo-
persona  5

niña  5
niño  5
número 1  5
número 4  5
palacio  5
pata de cabra  5
pelo  5
pescado  5
pingüino  5
pino  4
pinocho  5
señor  5
sonrisa  5
tacón  5
zapato  5

teléfono  5
traje/vestido  5
triángulo  5
   

Subtest  2.9
boca  5
camello-
tortuga  5

cara/cabeza 
(chino, mujer)  5

casco  5
cohete  5
corona  5
dientes  5
dinosaurio  5
electrocardiograma  5
estrella  5
gafas  5
grafiti  5
hierba  5
hombre  5
labios  5
letra m  4
máscara  5
montaña  0
monstruo  5
pantalones  5
pelo (niño)  5
pez  5
pirámides  5
serpiente  5
sol  5
sujetador  5
teatro  5
volcán  4

Subtest  2.10
abeto  5
animal  5
araña  5
árbol  4
árbol de 
Navidad  4

avión  5
banana  5
bota  5

cabeza/cara

 (hombre, pato, 
chica, bruja, 
persona, señora, 
pinocho, mujer, 
samurái)

0

careta  5
chico  5

Subtest  2.8
ahorcado  5
alumno  5
animal  5
antena  5
árbol  4
bañador  4
barca  5
bruja  5
cabeza/cara  5
cafetera  5
calcetín  5
camisa  5
canasta  4
caretas  5
corbata  5
cuadro  5
cuello (chica) 5

cuerpo (mujer, niña, 
humano) 4

dedo  5
demonio  5
dientes  (tiburón) 5
espantapájaros  5
estatua escultura 3
flor  5
fuente  5
garabato  5
hombre  4
lámpara  5
lancha  5
letra i  5
letra J  5
letra y    0
libro  5
malla de 
gimnasio  5

marciano  5
médico-
persona  5

mimo-persona  5
montañas  5
niña  5
pájaro  5
patineta  5
payaso  5
perchero  4
persona  5
pesa  5
pie  5
postal  5
semáforo  5
serpiente  4
sierra  5
silla  5
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cascada  5
caseta  5
casilla  5
casete  5
castillo  5
catarata  5
catedral  5
cepillo-dientes  5
cera  5
cerilla/fósforo  5
cerradura  5
chaqueta  5
chicle  5
chimenea  5
chocolate  5
chocolatina  5
chupete  5
ciempiés  5
cigarro  5
cilindro  5

cinta
del pelo 
(diadema), de 
adorno

5

cinto  5
círculo  5
clavo  5
coche  5
cocodrilo  5
cohete  4
colmillos  5
columna  5
columpio  5
comba  5
cometa  5
compás  5
conejo  5
congelador  5
copa  5
corazón  5
corbata  5
corchea  5
corneto  5
Cortina  5
crellón  5
cruce  5
crucifijo  5
cruz  4
cuaderno  5
cuadro  5
cubilete  5
cubo  5
cuchara  5
cuchillo  5

bote

champú, coca-
cola, colonia, 
crema, leche, 
mahonesa, 
mariposas, 
medidas, 
palomas, zumo, 
espray

4

botella
agua, bebida, 
fanta, lejía, 
plástico, vino

4

brazo  5
brocha  5
bufanda  5
buzón  5
caballo  5
cabaña  5
cabello  5

cabeza/cara
 hombre, 
señora, chino, 
pirata, juez

4

cabina de 
teléfono  5

cables de 
electricidad  5

cactus  5
cadena  5

caja fósforos, 
rotuladores 5

cajón  5
calamar  5
calcetín  5
calendario  5
calle  5
callejón  5
cama  5
cámara fotos 5
camello  5
camino  5
camión  5
camisa  5
camiseta  5
campo-fútbol  5
canasta  5
caña  5
cañería  5
cañón  5
caramelo  5
carpeta  5
carretera  4

cartel fuera guerra, no, 
no pasar 5

cartera  5
cartulina  5
casa  4

ábaco  5
abecedario  5
abeto  5
actor 
secundario-
persona

 5

afilador  5
agua  5
aguja  5
ahorcado  5
alas mariposa 5
alfombra  5
anciano  5
ángel  5
animal  5
antena  5
antorcha  5
araña  5
árbol  0
árbol de 
Navidad  5

árbol frutal  5
archivador  5
arco  5
armario/ropero  5
ascensor  5
aspas de 
molino  5

ataúd  5
autopista  5
ave  5
avión  5
ballena  5
bandeja  5

bandera Canarias, 
España 5

barco  5

barra de labios para 
comer 5

barrotes  5
bazuca  5
bastón de caramelo 5
basurero  5
biberón  5
bisturí  5
boca  5
bola  5
bolígrafo  4
bolso  5
bomba no 
explosiva  5

bombilla  5
borrador  5
bota de fútbol 5

Juego 3
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mansión  5
mantel  5
manzana  5
manzano  5
marcador de 
libros  5

marciano  5
mariposa  5
martillo  4
máscara  5
maya  5
mechero  5
medias  5
medidor  5
mesa  5
megáfono  5
meteorito  5
metralleta  5
micrófono  5
militar-persona  5
misil  5
mochila  5
molino  5
monopatín  5
montaña  5
móvil  5
mueble  5
muestrario de 
pulseras  5

mujer  5
mural  5
murciélago  5
narizón  5

nave de juguete, 
espacial 5

nevera  5
nido  5
niña  5
niño  5
nube  5
nudo  5
número 1  4
número 10  5
número 11  5
número 4  5
ojos  5
ordenador  5
orejas  5
pájaro  5
pala  5
palillo  5
palmera  5

palos incienso, 
malabares 5

pan  5
pancarta  5
pantalón  5

helado/polo  5
hierba  5
hoja de árbol  5
hoja de folio  5
hombre  5
hotel  5
hoz  5
hueso  4
humo  5
iglesia  5
insecto  5
interruptor  5
jarabe  5
jarra  5
jarrón  5
jaula  5
jeringuilla  5
jirafa  5
laberinto  5
labios   5
ladrillo  5
lago  5
lámpara  5
lanzamisiles  5
lapicero  5
lápiz  2

lata cerveza, red bull, 
refresco 5

lavamanos  5
lazo  5
lengua  5
letra a  5
letra E  5
letra h  5
letra I  5
letra i  5
letra k  5
letra L  5
letra n  5
letra P  5
letra T  5
letra y  5
letrero  5
libreta  5
libro  4
limusina  5
linterna  5
llave  5
maceta  5
madera  5
mando  5
mango (de palo 
de golf ) palo de golf 5

manguera  5
maniquí  5
mano    4

cuello  5
cuerda  5
cuero  5
cueva  5
dedo  4
destiladera  5
destornillador  5
diccionario  5
dientes Drácula  5
dinosaurio  5
ducha doble  5
edificio  4
enchufe  5
escaladores  5
escalera  4
escalextric  5
escoba  5
escudo  5
espada  5
espantapájaros  5
espátula  5
esposas  5
estantería  5
estrella  5
estuche  4
ET  5
falda  5
fantasma  5
faro   5
farola  5
ficha de 
dominó  5

figura  5
flauta  4
flecha  4
flexo/lámpara  5
flor  4
florero  5
forro gafas, flechas 5
frasco perfume, poción 5
fregona  5
fuente  5
gafas  5
galletas  5
garaje  5
garras de águila  5
girasol  5
globo  5
goma    3
gorro  5
grúa  5
guagua  5
guitarra  5
gusano  5
hacha  5
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postes  5
potabilizadora  5
power ranger  5
pozo  5
precipicio  5
prisión  5
probador 
(cambiador)  5

puente  5
puerta  4
radio  5
raíces  5
raíles  5
rama  5
ramo de flores  5
raqueta  5
rascacielos  5
rastrillo  5
raya  5
rayos  5
recogedor  5
rectángulo  4
recuadro  5
refinería  5
regalo  5
regla  4
rejas  5
reloj  5
respaldo  de 
silla  5

rey del ajedrez  5
río  5
roble  5
rosa  5
rotulador  5
saltón de ojos  5
satélite  5
sauce  5
semáforo  5

señal
prohibición 
del siglo, stop, 
nieve, trafico...

5

señora  5
separa pelotas  5
serpiente  5
seta  5
signo de suma  5
silbato  5
silla  5
símbolo  5
skate 5
sobre  5
sombrilla  5
super 
calculadora  5

superhombre  5

pañales  5
papas (de 
paquete)  5

papel  5
papelera  5
paraguas  5
pared  5
parte de techo 5
pasadizo  5
pasillo  5
paso de cebra  5
pata cama, mesa 5
patín  5
patineta  5
pato  5
pecera  5
pegamento  3
peine  5
pelo  5
pencas  5
pendiente  5
pene  5
perchero  5
pergamino  5
perro  5
persiana  5
persona  5
pesas  5
petardo  5
pez  5
piano  5
pico  5
pie  5
piernas  4
pila  5
pincel  5
pino  4
piruleta  5
piscina 
(natación de 
dos chicos)

 5

pista de 
carreras  5

pistola pistolilla 5
pivote  5
pizarra  5
planta  5
play station 2  5
playeras  5
pluma  5
plumero  5
portafotos  5
portería  5
Portugal  5
póster  5

supermán  5

tabla surf, madera, 
con clavos... 5

tablero de 
ajedrez  5

taburete  5
taco  5
tallo de flor  5
tanque  5
tapa de 
rotulador  5

tarjeta de 
invitación  5

tarta  5
techo de 
guagua  5

tejas  5
telaraña  5
televisor  5
tenedor  5
termómetro  5
tetrabrik  5
tiburón  5
tienda de 
campaña  5

tijeras  5
tipex  5
tirachinas  5
tiza  5
tobogán  5
tornillo  5
torre  4
tortuga  5
traje  5
trampa  5
trébol  5
tren  5
tres en raya  5
tres líneas  5
triángulo  5
trofeo  5
tronco  5
trozo de 
madera madera, tela 5

tubería  5
tubo  5
túnel  5
vaso  4
vela  4
ventana  4
ventilador  5
verja  5
vestido  5
volcán  5

zancos 5

zapato  5
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Subtest  2.2
abanico  5
antena  5
árbol  0
arbusto  5
atleta  5
barco  5

cabeza 

(de ballena, 
muñeco, 
monigote, 
caballo...)

5

cactus  5
caja  5
cama  5
careta  5
casa/s  4
cometa  5
copa  5
cruce  5
dinosaurio  5
edificios  5
escoba  5
estrella  4
fábrica de Mc 
Donals  5

flor/es  1
gafas  5
gitano  5
grúa  5
hotel con 
bandera  5

iglesia  5
insecto  5
letra N  5
letra y  5
margaritas  5
montaña y 
columpio  5

montañas  5
mujer  5
perchero  4
pino  5
pirámides  5
pistola  5
planta  5
púas  5
puente  5
puente 
elevadizo y 
castillo

 5

puerta de un 
hotel  5

rama  5
ramo de flores  5

Subtest 2.1.
abeja  5
águila  5
antifaz  5
ave  5
barranco  5
barriles  5
bolas de helado  5
brazo  5

cabeza/cara (de animal, gato, 
hombre,...) 4

cacahuete  5
calamar  5
campana  5
cisne  5
coche  3
colchonetas  5
corazón  4
escalera  5
flor  5
foca  5
gafas  5
gaviota  3
golondrina  5
halcón  5
labios  5
libro  5
loro  5
manzana  5
mariposa  5
molusco  5
montaña monte 5
muñeco  5
murciélago  5
nave  5
nube  0
pájaro  5
paloma  4
perro  5
planta  5
polo  5
rocas/piedras  5
saco  5
zapatilla  5
   

líquido 
contenido

(charco de 
agua, laguna, 
pantano...)

4

alfombra  cama de un gato 5
balón  5

barriga 
(de animal, 
hombre, 
oso, tortuga, 
persona...)

3

bocadillo/nube 
de viñeta  5

bomba  5

cabeza/cara

(de abuela, 
ave/pájaro, 
chica, ET, 
extraterrestre, 
mariposa, 
muñeco, 
persona...)

0

centro de ondas  5
centro de una 
flor  2

cinturón  5
coche  5
concha ostra 5
copa de árbol  3
cristal de gafas  4
cuchara  5

cuerpo 

(de 
extraterrestre, 
hormiga, 
mariposa, 
perro, persona, 
niño, ratón,de 
caracol, tortuga, 
caracola...)

1

cuna  5
globo (aerostático) 5
hoja de un 
árbol  5

huevo  3
matorral  5
moqueta  5

nariz 
(de payaso, 
persona, robot, 
careta. .)

2

nave 
extraterrestre  5

nube  5

ojo (dinosaurio, 
gato, humano...) 5

pétalo de una 
flor  5

rueda  de un tanque de 
guerra 5

sol  2
trozo de papel 
verde en el 
centro de la 
frente entre los 
ojos

 5

Juego 2

6.º Primaria
Juego 1

proyección de 
luz

unión de tres 
focos de luz 
verde

5

zona para 
cantar  5

zona verde  3
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montaña  5
montaña rusa  5
nariz  5
ola/s  0
oso 
hormiguero  5

palo del 
paraguas  5

pato  5
pez  5
pito  5
plátano  5
puño  5
rampa  5
rito de la vida  5
rosca  5
serpiente  4
silla  5
silbido  5
tentáculo  de un calamar 5
tobogán  5
trampolín  5
viento  5
zapato  5

Subtest 2.5 
barbilla  5
barco velero  5
barranco  5
boca (de 
niño, payaso, 
bandido...)

 1

bumerang  4
botella (de 
refresco...)  5

brazo  5
cabeza/cara 
(de ballena, 
chino/a, 
extraterrestre, 
perro, chico,  
pato, persona...)

 0

careta  5
cesta  5
comba  5
cometa  5
cuadrado  5
dado  5
dinosaurio  5
doble triángulo  5
fantasma  5
fresa  5
frutero  5
goma elástica  5
guardería  5
hacha  5

luna  5
manzana  5
molino  5
nube  5
ojo  4
onda/s (de 
radio, TV, 
sonoras...)

sonido 2

oreja  3
oso  5
piruleta  5
piscina  5
planeta  5
plato  5
rayos de sol  5
recinto de las 
Olimpiadas  5

regaliz  5
rosquete  5
rueda (de 
bicicleta, 
guagua...)

 0

serpiente  5
símbolo de la 
paz  5

sol  5
submarino  5
taza  3
tetera  5
tren  5
tubería/cañería  5
tubo  5
turbina  5
viento  5
yoyo  5

Subtest  2.4
alfombra  5
ardilla  5
ballena  5
barandilla  5
bastón  5
bigote  5
cabeza/cara  de animal 5
cama  5
caracol  2
cerda  5
cinturón  5
cochinilla  5
concha  5
escalera  5
humo  5
lámpara  5
látigo  5
lengua de camaleón 5

ramo de rosas  5
reloj de arena  5
romero  5
saco de boxeo  5
sobre  5
tienda de 
campaña  5

tren 
electromagnético  5

triángulo/s  5
tridente  5
tulipanes  5
ventana  5
vestido  5
zanco  5

Subtest 2.3
agujero o 
círculo  5

anillo  5
aro/rueda...  5
balón  5
barriga (de 
embarazada...)  5

boca  5
brazo  5
cabeza (de 
esquimal, 
persona...)

 4

cafetera  5
caracol  3
carretera  5
CD  5
chupa  5
circuito  5
círculo  5
coche  4
corona  4
curva  5
diana  4
donut  3
eco  4
espiral  5
extraterrestre  5
flecha  5
flotador  5
gafas  5
gorro de 
mexicano  5

huevo  5
imán, 
herradura  5

jarra  4
jarrón  5
limusina  5
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depresión  5
extraterrestre  5
ficha de puzzle  5
furgoneta  5
guagua  5
hoz  4
jeep 5
llave  4
lupa  5
martillo  5
nariz y barba  5
ojos  5
olla  5
pechos  5
pipa de fumar  5
pito  5
puño  5
rampa  5
secador de pelo  5
signo de 
interrogación  5

sol  5
suelo  5
trébol  5
tren  5
trompo  5
tubería  5
vaca  5
volador  5

Subtest  2.8
antena  5
árbol  5
bailarina  5
bañador  4
biberón  5
caballo  5

cabeza/cara
 (de mujer, 
extraterrestre, 
jirafa, persona...)

3

camisa  5
carta/sobre  5
cuchillo  5
dinosaurio  5
duende  5
escudo  5
fantasma  5
hacha  5
hombre  4
jarrón  5
jirafa  5
letra y  0
libro  5
mantis religiosa  5

frasco  5
fuente  5
hombre  5

jinete persona sobre 
poni 5

lámpara  5
letra Z  2
libro  5
mariposa  5
molino  5
muñeco  5
nave 
extraterresre  5

niña  5
niño  5
ojos y nariz  5
pato  5
persona  4
pico de pájaro  5
pino  5
pista  5
pistola  5
pluma  5
puño  5
rayo  3
robot  5
seta  5
sillón  5
títere  5
tupé  5
vampiro  5
zapato  5

Subtest  2.7
anzuelo  5
avión  5
bicicleta  5
bolso  5

cabeza/cara (de caballo, 
niño, perro...) 5

cactus  5
camión  4
camiseta  5
caracol  5

carrito  de perritos 
calientes 5

catapulta  5
cepillo de 
dientes  5

chupete  5
circuito  5
coche  0
colador  5
cuchara  5
cucharón  5

hamaca  5
hoyo de golf  5
huevo  5
isla  5
labios  5
letra v  5
momia  5
montaña rusa  5
montaña/s  3
mujer  5
murciélago  5
nido  5
niño  5
óvulo  5
payaso  5
pendiente  5
persona  5
pico de ave  5
pista  5
pozo  5
presa  5
rampa  4
rombo  4
sándwich  5
taza  5
trompo  5
trozo de sandía  5
tumbona  5
valle  5

Subtest  2.6
árbol  5
árbol de 
Navidad  5

bañador  5
bebé  5
boca  5
bota  4
caballo de mar  5
cabeza (de 
extraterrestre, 
hombre, chica, 
niña, duquesa, 
chica, pato...)

0

cejas  5
copa  5
cuerpo de 
hombre  5

escalera  5
estrella  5
extraterrestre  5
farol  5
figura  5
flor  5
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  puntos
ábaco  5
afilador  5
aguja de un 
reloj  5

alicate  5
Alien  5
altavoces  5
aparatos de la 
boca  5

árbol  0
árbol de 
Navidad  5

árbol frutal  5
árbol frutal/
cerezo  5

árbol frutal/
limonero  5

árbol frutal/
manzano  5

arco/s  5
armario/ropero  4
ascensor/es  5
ataúd  5
autopista  5
autovía  5
avión  4
azulejo  5
bala  5
banco  5
bandera/s  5
bañador  5
baquetas  5
barca  5
barco  5
barra de pan  5
barra de 
pegamento  4

barriga  5
barrita/dieta  5
bastón  5
bastoncitos 
para los oídos  5

bate de beisbol  5
bazuca  5
biberón  5
billete/euros  5
boca  5
bolígrafo  4
bolsa de golf  5
bolso  5
bomba 
taladradora  5

bombilla  5

mitad de 
cabeza de perro 
y mitad de 
humano

 5

mitad de un 
cuerpo  5

mujer  5
muñeco  5
niña  5
niño  5
pan  5
perchero  3
persona  2
pino  5
pistola  5
policía  5
poni  5
poción  5
puerta  5
semáforo  5
señal de tráfico  5
teléfono  5
tobogán  5
traje  5

Subtest  2.9
alas y culo de 
abeja  5

arma  5
boca  5
bozal  5
cabeza /cara  5
camello  5
césped  5
circo  5
dientes  5
labios  4
letra M  5
libro  5
montaña rusa  5
montaña/as  0
ola/s mar (2) 5
peluca  5
persona  5
pico de pájaro  5
reina  5
volcán  5

Juego 3Subtest  2.10
abeto  5
árbol  4
árbol de 
Navidad  4

avión  5
bota/s  4

cabeza/cara

 (de chico, 
bruja, hombre, 
madre, monja, 
pájaro, persona, 
pinocho, pollito, 
Merlín...)

0

casa  4
elefante  5
estrella de mar  5
fantasma  5
flecha  5
mujer  5
muralla  5
nariz  4
número 1  5
pájaro  5
paraguas  5
pato  5
persona  5
pingüino  4
pino  3
plátano  5
sombrilla  5
tijeras  5
zapato  5
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dinamita  5
ducha  5
edificio/s  3
escalera/s escalinata 4
escoba y 
escobillón  5

escudo  5
espada  5
espantapájaros  5
espejo  5
estantería  5
estatua  5

estuche de lápices, de 
gafas 3

explosión  5
explosivo  5
faringe  5
faro  5
farola  4
flauta  5
flecha  4
flor  4
flotador  5
fluorescente  5
fregona  5
frutero  5
fuente  5
futbolín  5
globos  5
gnomo  5
goma  3
gorro  5
grapadora  5
grifo  5
grúa  5
guagua  5
guante  5
guitarra 
eléctrica  5

gusano  5
hacha  5
helado  5
hoja/folio  5
hombre  5
hotel  5
hueso  5
iglesia  5
imán/
herradura  5

inflador  5
insecto  5
intestino 
delgado  5

jarra  5
jarrón/florero  5
jaula  5

cartulina  5
casa  4
casas  5
cascada  5
casquete de 
puerta  5

castillo  5
cenicero  5
centro 
comercial  5

cepillo de 
dientes  5

cepillo de W.C.  5
cepillo del pelo  5
cera  5
cerillas  5
chaqueta  5
chimenea  5
chincheta  5
chino  5
chupete  4
ciclistas  5
ciempiés  5
cigarro  4
cilindro  5
cinco rayas  5
cinta métrica  5
cinturón  5
círculo  5
clavo  5
coche  5
cohete  4
colas de gatos  5
columna  5
columna/pilar  5
columpio  5
compás  5
conos  5
copa  5
corazón  5
cornisa  5
cortinas  5
cruz  4
cuadrado/s  5
cubo  5
cubo de basura  5
cuchara  5
cuchilla  5
cuchillo  5
cuerpo humano  5
curva  5
dedo  5
diadema  5
diccionario  5
dientes  5

borrador  5
bota  5
botas  5

bote 

(de crema, 
lavavajillas, 
pimienta, 
sal, poción, 
zumo, smarts, 
caramelos...)

4

botella 

(botella, 
botella de lejía, 
agua, cerveza, 
champú, ron, 
vino...)

4

brazalete  5
brazo/s  5
butaca  5
buzón  5

cabeza 

(de bailarina, 
caracol, gusano, 
serpiente, indio, 
policía, jirafa, 
persona...)

4

cable  5
cactus  5
cafetera  5

caja

(caja, china, 
de cereales, 
cigarros, 
cerillas, fideos, 
lápices, velas...)

4

caldero  5
calendario  5
calle  5
callejón  5
cama  5
camino  5
camisa/blusa  5
camiseta  5
campo de 
fútbol  5

campo de golf  5
canasta de 
baloncesto  5

cancha de 
voleibol  5

caña de pescar  5
cañita  5
cañón  5
cárcel  5
carretera  3
carril  5
carta de la 
baraja  5

cartabón  5
cartas/sobres  5
cartel  5
cartón  5
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pértiga  5
pesa  5
pesa de 
gimnasio  5

petardo  5
piano  5
pie  5
pierna/s  4
pila  5
pincel  5
pingüino  5
pino  5
pinza del pelo/
traba  5

pinzas  5
piruleta  5
piscina  5
pista  5
pistola  5
pizarra  5
plumero  5
polo  5
porro  5
porta-bloc  5
portaminas  5
portería de 
fútbol  5

pozo  5
probeta  5
profesora  5
puente/s  5
puerta  4
puerta y 
ventana  5

pupitres  5
puro  5
radio  5
raíl  5
rama  5
rampa de skate  5
raqueta  5
rascacielos  5
rectángulo  4
red  5
regaliz  5
regalo  4
regla  4
reglas 
semicirculares  5

reja  5
reloj de arena 4
río  5
robot  5
rodillo  5
rollo de papel 
de cocina

de cocina, 
higiénico 5

monstruo  5
móvil  5
muela  5
mujer  5
muletas  5
muñeco/
monigote  5

murciélago  5
muro  5

nariz
 (de hombre, 
muñeco, 
careta...)

5

nave espacial extraterrestre 5
nevera  5
nido  5
niña  5
niño  5
niño pibe 5
noria  5
nota musical  5
número 1  5
número 11  4
número 7  5
ojos  5
pack de gel  5
pájaro  5
pala  5
palillos  5
palmera  5
palo/s  5
palos chinos  5
palos de golf  5
palote  5
pantalla de cine  5
pantalón  4
pañuelo  5
papelera  5

paquete (de cigarros, 
galletas...) 5

parada de 
metro  5

paraguas  5
pared  5
parqué  5
paso de peatón  5
pastas de 
dientes  5

patín de bota  5
pegamento  4
pene  5
peón de ajedrez  5
perchero  5
periódico  5
perrito caliente  5
perro  5
persona  5

jeringuilla  4
ladrillo/s  5
lagarto  5
lámpara  5
lápiz  0

lata
 (lata, lata de 
coca-cola, fanta, 
refresco...)

5

lavamanos  5
lazo  5
leche botella o brick 5
letra A  5
letra B  5
letra D  5
letra E  5
letra F  5
letra H  5
letra i  4
letra K  5
letra L  5
letra LL  5
letra M  5
letra N  5
letra Ñ  5
letra O  5
letra P  5
letra R  5
letra T  4
letra U  5
letra Y  5
letras D  5
leyenda  5
libreta  5
libro/s  3
linterna  5
lista  5
llave inglesa  5
luminosos  5
madera  5
mano/s  5
mapa  5
máquina de los 
deseos  5

marcador de 
páginas  5

mariposa  5
martillo  4
mazo  5
medias 
naranjas  5

medusa  5
mesa  5
micrófono  4
mina  5

misil con cohete o 
cosas distintas 5
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tren  5
trenza  5
tres en raya  5
triángulos  5
tronco  5
trozo de 
madera  5

tubería  5
tubo  4
tubo de papas 
fritas  5

vagina  5
vaso  4
vela  4
velero  5
ventana  4
ventilador  5
vestido  5
viga  5
volcán  5
xilófono  5
yogur  5

rosa  5
rotulador  5
sábana  5
salchicha  5
secador de pelo  5
semáforo  4
semicírculos  5

señal de tráfico  (de stop, ceda el 
paso...) 4

serpiente  5
servilletero  5
seta  5
sierra  5
signo de 
interrogación  5

signo suma  5
silenciador  5
silla  5
sol  5
sombrero  5
sombrilla  5
sonajero  5
stick de jóquey  5
supositorio  5
tabla  5
tambor  5
tanque  5
teatro  5
telaraña trozos de 5
telescopio  5
televisor  5
templo  5
tendido 
eléctrico  5

tenedor  5
termómetro  4
termostato  5
tetrabrik  5
tiburón  5
tijeras  5
tipex  5
tirachinas  5
tirita  5
tirolina  5
tiza  5
toalla  5
tobogán  5
torre  4
torre de control  5
torre Eiffel  5
torre eléctrica  5
torre/s gemela/
s  5

traje  5
trampolín  5
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PROGRAMA PARA LA ATENCIÓN EDUCATIVA AL ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES DE CANARIAS (PACICanarias)

serpiente  5
silla  5
sillón/sofá  5
sol  5
sombrero  5
tropezón  5

Subtest 2.2
abanico  5
ahorcado  5
antorcha  5
árbol  0
arca  5
aspavientos  5
asterisco  5
ave  5
barca  5
barco  5
bicho  5
caña  5
carpa  5
carretera  5
casa  3
caseta de 
campaña  5

chica  5
colgante  5
cometa  4
copa  5
desvío de 
carretera  5

escuela  5
estrella  5
fachada  5
farola  5
flor  1
hacha  5
helado  5
hoja-árbol  4
iglesia  5
letra k  5
letra n  5
letra y  5
máquina  5
margarita  4
nave espacial  5
nido  5
niña  5
niño  5
ortiga  5
palmera  5
paraguas  5
pata  (gallina, pájaro) 5
perchero  5
pluma-escribir  5
polígonos 
lineales  5

puerta  5
rama  5

reloj de arena-
marcador 
digital

 5

rueda  5
sol  3
tablero mesa  5
testículo  5
tobogán  5
zepelín  5

adorno  5
agua/charca  5
ala de mariposa  5

barriga
chico, 
dinosaurio, 
pingüino

5

bomba de agua  5

cabeza/cara

extraterretre, 
marciano, 
fantasma, 
hombre, 
marciano, 
modelo, 
diablo, niño, 
niña, persona, 
serpiente

3

centro de flor  3
cohete  5
cometa  5
copa de árbol  4
corona  5
cubo-parte de 
encima  5

cuerpo/
caparazón

bicho, dragón, 
gato, insecto, 
marciano, 
mariposa, niño, 
persona, pez, 
ratón, tortuga, 
dinosaurio

3

diana  5
escudo  5
espejo  5
fondo de vaso  5
globo 
aerostático  5

gota  5
helicóptero  5
huevo  1
jarrón  5
linterna  5
luz cegadora 
marciana  5

marca  5
monopatín  5

nariz/hocico/
pico

gusano, hombre, 
niño, payaso, 
persona, careta

3

nave extraterrestre, 
espacial 5

nido  5
nube  5
ojo        4
palma de la 
mano  5

placa collar  5
planeta  5
porro  5
raqueta  5

1.º de la ESO

Juego 1

Juego 2

Subtest 2.1
cabezacara (hipopótamo, 

mono) 5

antifaz  5
arma  5
ave  5
cascada  5
cataratas  5
coche  4
cometa  5
corazón  4
dinosaurio  5
flor  5
gafas  4
gaviota  4
globo/s aerostático 5
gorra  5
gorro  5
guagua  5
gusano  5
helado  5
hombre  5
humo  5
isla  5
labios  5
ladera de 
montaña  5

lámpara  5
libro  5
loro  5
mano  5
manzana  5
mariposa  5
máscara  5
montaña  4
murciélago  5

nave extraterrestre,platillo 
volante, ovni 3

nube  0
ojos  5
olas  5
pájaro  4
paloma  5
ratón  5
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gusano  5
helado  5
lengua  (camaleón) 5
letra m  5
lombriz   5
marciano  5
mariposa  5
mesa  5
nota musical: la  5
nube  5
ojo  5
ola    0
oso 
hormiguero  5

pan  5
pelos  5
pescado  5
pipa  4
pista  5
pito/silbato  5
rampa  5
serpiente    5
signo de 
interrogación  5

sombrero  5
supermercado  5
tinta  5
tobogán  5
trompa (elefante) 5
trompeta  5
viento    4
zapato  5

Subtest 2.5
  

arco  5
bañador  5
barca  5
barco   4
barranco  5

cabeza/cara 

(ballena, 
chico, ratón, 
chino, hombre, 
messenger, niño, 
payaso, director, 
señor, papá 
Noel, persona, 
pirata)

0

careta  5
charca  5
corazón  4
cráter  5
cucharón  5
cuello de 
camisa  5

cuenco  5
dientes  5
embalse  5
estanque  5

niño  5
número 6  5
número 8  5
ojo  5
olas  5
olla  5

ondas 
(sonoras, 
antena, radio, 
musicales)

3

oreja  (muñeco) 4
paracaidista-
persona  5

piruleta  4
planeta  5
plato  5
puente  5
pulpo  5
radio casete  5
rastro del humo 
coche  5

roscón  5

rueda (bici, coche, 
moto, pala) 0

serpiente  4
símbolo de la 
paz  5

tacón  5
tallo de flor  5
taza (café, té) 2
teléfono  5
tetera  5
trinca de 
escalada  5

trofeo  5
vasija  5

subtest 2.4
 

Adorno de vela  5
ballena  5
barandilla  5
bastón   4
caracol  5
cisne  5
clave de sol  5
cola ratón 5
colmillos y 
lengua (elefante) 5

columpio  5
corazón  5
dibujo  5
enredadera  5
erizo  5
espada  5
feto  5
flores  5
gancho  5
guante de 
boxeo  5

ramo  5
rampa  5
raqueta  5
recogedor de 
agua  5

reloj de arena  5
remo  5
repisa  5
rosa  5
rueda  5
semáforo  5

señal 

(peligro: 
colegio, 
velocidad, 
satélite)

4

serpiente  5
teatro  5
tijeras  5
tirachinas  4
traje  5
trigo  5
tulipanes  5

varita 5

vaso  5

Subtest 2.3
anillo  5
arcoíris  5
aro  5
balón  5
barreño  5

cara  (niño, persona, 
señor, humano) 3

caracol  4
cerebro  5
chica  5
circuito  5
círculo/s  4
circunferencia  5
coche  5
cohete  5
corazón  5
donut  4
espiral  5
flor  5
flotador  4
foto  5
frasco  5
fuente  5
gusanito  5

jarra  (cerveza, 
abuela) 4

llanta de coche  5
lombriz   5
luna  5
manguera  5
media cara  5
meteorito    5
moto  5
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pistola  5
pito/silbato  5
pozo  5
ruedas  5
signo de 
interrogación  4

sillón  4
taza  5
trofeo  5
trozo de queso  5

Subtest 2.8
agujero en pared 5
anciano  5
árbol  5
balanza  5
bañador  5
casa-refugio  5
corbata  5
cuchara  5
cuchillo  5

cuerpo  (hombre, niño, 
persona) 4

dedo  5
dibujo  5
dinosaurio  5
dragón  5
escultura  5
extraterrestre  4
farola  5
hombre    0
Hulk  5
jirafa   3
lámpara  5
letra J   4
letra y  1
libro  4
mariposa  5
máscara  5
mascota  5
medias  5
misil  5
mono  5
monstruo  4
mujer  3
muñeco  5
murciélago  5
niña  5
niño  3
número 1  5
número 4  5
pata de pato  5
patinete  5
periódico  5
persona  4
pez  4
ramo  5
retrato  familiar 5
roca  5

letra z    0
letras musicales  5
línea quebrada  5
mapamundi  5
montañas  4
mujer  5
numero 2  5
numero 7  5
pájaro  5
pantallas  5
pelícano  5
perro   5
persona hambriento 5
pez    4
pino  5
rayo  2
regalo  5
símbolo Zzz 
del sueño  5

sofá  5
sombrero  5
suéter/jersey  5
trofeo  5
zig-zag  5
zorro  5

Subtest 2.7
ambulancia  5
araña  5
avioneta  5
baden  5
balanza   4
coche  0
colador-
escurridor  5

cuchara  2
cucharón  3
cuna  5
escopeta  5
excavación  5
furgón  5
gancho  5
garfio  4
genio  5
guagua  3
hombre  5
hoyo en la 
tierra  5

hoz  4
letra d  5
llave  0
llave inglesa  5
martillo  4
perra  5
pesa  5
petardo  5
pipa  4
piruleta  5
piscina  5

fresa  5
frutero  5
fuente  5
hoyo en la 
tierra/socavón  5

huevo de Pascua 5
isla  5
lápiz  5
lengua  5
letra v  5
montaña/
montañas  3

nido  5
niña  5
niño  5
pecera   5
pez  5
piedra de jabón  5
presa  5
rampa  (bicis, patines) 4
reflejo de 
montaña  4

retrato de 
hombre  5

señal de tráfico  5
sobre  5
sonrisa  4
teta  5
triángulo  5
velero  5

Subtest 2.6
árbol  4
árbol de 
Navidad  5

barco  5
boca        5
calavera  5

cara 
(animal, bicho, 
hombre, pez, 
Óliver, luna)

2

carretera  5
cartel  5
chincheta  5
copa  5
cuerpo (mujer)  5
dibujo  5
dinosaurio  5
escalera  5
estatua  5
estrella  5
ET  5
fantasma  5
fayas/grietas en 
tierra  5

figura  5
gato  5
hombre  5
huevo  5
jarrón  5
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abeto  5
acera  5
afilador  5
agenda  5
ala del 
ventilador  5

alarma  5
alas de avión  5
aleta  5
alfombra  5
altavoz de radio  5
ametralladora  5
antorcha  olímpica 5

árbol 

de la paz, de 
los sueños, de 
las manzanas 
envenenadas, 
de la playa del 
jardín...

0

árbol de 
Navidad  5

árbol frutal  5
archivador  5
armario/ropero  4
arpón  5
ascensor  5
aspas de 
molino  5

aspirador  5
autopista  5
avestruz  5
avión  5
avispa  5
bala  5
balcón  5

baldosas 5

ballena  5
balón saltarín  5
banco para 
sentarse  5

banda de miss  5

bandera/
banderas

de Barcelona, 
de Canarias, 
española

4

banderines  5
banqueta  5
bañera  5
baquetas de 
música  5

baraja  5
barca vikinga  5
barco Titánic 5
barómetro  5
barra de bar  5

flecha  5
hombre  4
manos  5
máscara  5
montaña  5
mujer  5
nariz (persona )  5
número 1  5
padre  5
pájaro  5
paloma  5
pato  5
pico  5
pico-
herramienta  5

pingüino  4
pino     3
plátano  5
sombrilla  5
tienda de 
campaña  5

zapatos  5

submarino  5
tirachinas  5
traje /vestido  3
violeta  5

Subtest 2.9
barranco  5
boca   5
cabaña  5
corona  5
dientes  ( dinosaurio) 5

electrocardiograma
pulsaciones del 
corazón 5

falda de 
bailarina  5

fantasma  5
hierba  5
isla  5
labios  5
letra m  5
montañas  0
nariz  5
olas  5
pez  5
rampa  5
señora  5
sirviente  5
tambor  5
tarántula  5
Teide  5
volcán  5

Subtest 2.10
abeto  5
árbol  4
árbol de 
Navidad  2

bota  5
bruja  5
cabaña  5
camiseta  5
candelabro  5

cara/cabeza 

(bruja, Elvis, 
enano, gato, 
fantasma, 
hombre, ladrón, 
Melchor, 
payaso, pato, 
persona, punki, 
señor)

0

casa  5
cola (sirenita)  5
contenedor  5
dibujo  5
dinosaurio  5

Juego 3
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cesta de Caperucita 5
chaleco  5
chica  5
chicle  5
chimenea  5
chocolate en tableta 5
chupa  5
chupete  5
ciempiés  5
cigarro    4
cilindro  5

cinta  de casete, de 
vídeo 5

cinta adhesiva  5
cinta del pelo/
diadema  5

cinturón  5
circuito de 
coches

carreras o 
circuitos 5

clip  5
coche   5
código de 
barras  5

cohete espacial, 
mágico... 4

colchoneta 
inflable  5

collar del perro 5
columnas  4
columpio  5
cometa  5
compás  5
compresa  5
conducto que 
lleva cables de 
electricidad

 5

conejo  5
consolador  5
copa de helado 5
corazón partido, roto 5
corbata  5
corcho  5
correa del reloj  5
corte de manga  5
cortinas  5
crellon  5
cremallera  5

cristal
cristal delantero 
del coche, 
cristales…

5

cruce  5

cruz  de aluminio, de 
la iglesia... 4

cuadrado/s  5

cuadro
con un río 
pintado, de 
Picasso

5

caja  

con granada 
dentro, de 
acuarelas, de 
tabaco, de 
cereales...

4

cajones/gavetas  5
calcetín  5
calculadora  5
caldera  5
calle  5
callejón  5
cama  5
cámara de fotos  5
camión  5
camisa  4
camiseta  5
campanario  5
campo de 
fútbol  5

campo de golf  5
canasta de 
baloncesto  5

canilla-pierna  5
cañón  5
capa de Harry Potter 5
carabana  5
caramelo  5
cárcel  5
careta de 
búfalo  5

caricatura  5
carpeta  5

carretera
de dos carriles, 
de la muerte, 
recta, de metal

3

carretilla  5

cartel
de información, 
de la paz, 
publicitario 

5

cartera  5
cartón de 
huevos  5

cartucho de 
tinta  5

cartulina enrollada, 
desplegada… 5

casa   
al revés, 
embrujada, 
mágica

4

cascada  5
caseta para 
pájaros  5

castillo mágico 5
cenicero alto 5
cepillo de pelo  5
cera  5
cerdo  5
cerradura  5

barra de hierro magnética, de 
hierro 5

barril  5
barrio  5
bastón  5
bastoncillo de 
oídos  5

bastones para 
el árbol de 
Navidad

 5

basurero  5
bate de béisbol  5
batidora 
manual  5

baúl  5
bebedero  5

bengala 5

biberón  5
bigotes de gato  5
billete de 
dinero  5

bloque  5
bocadillo  5
bolígrafo  4
bolsa de golf 5
bolso  5
bomba  5
bombilla  5
bombona  5
bono bus  5
borrador  5
bota de cuero... 5

bote

con un 
escarabajo, 
de colonia, 
de leche, de 
pastillas, de 
galletas...

4

botella     

de aceite, 
de agua, de 
cerveza, de 
coca-cola...

3

brazos  5
butaca  5
buzón  5
caballete  5
caballo  5

cabeza

de conejo, 
de jirafa, de 
caballo, de 
Harry Potter..., 
de elefante

5

cabina 
telefónica  5

cable de alta tensión, 
de la luz 5

cactus  5
cafetera  5
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jugador de 
fútbol  5

laberinto  5
ladrillo  5
lámina de piso  5
lámpara         4
lancha  5
lanza  5
lapicero  5

lapiz        
con goma, de 
color, grande, 
mágico

0

lata      

de coca-cola, 
de comida, 
de fabada, de 
refresco

5

lengua de serpiente, de 
persona 5

letra e  5
letra h  5
letra i  5
letra l  5
letra m  5
letra n  5
letra p  5
letra t  5
libreta/
cuaderno  5

libro  3
lima  5
líneas paralelas  5
linterna  5
listón de 
madera  5

llave  5
llave inglesa  5
lomo de un 
libro de archivador 4

luces de un 
coche  5

lupa  5

luz de emergencia, 
fluorescente 4

macarrón  5
maceta  5
madera  5
maleta  5
maletín  5
mando a distancia 5
manga de 
camisa  5

manguera  5
manillar de bici  5
maniquí  5
mano  4
mano y pito del 
árbitro  5

manoplas  5

estuche  de compás, de 
gafas, 3

explosivo  5
extintor  5
extraterrestre  5
faro  5

farola   de barrio, de 
mar 4

figura abstracta  5
filo de una 
mesa  5

flan  5
flauta mágica… 5

flecha  de Cupido, de 
dirección 4

flor de la vida, 
deformada 4

fluorescente-
rotulador  5

folio   5
folleto  5
fósforo  5
fotografía  5
fregona  5
fuente  5
furgoneta  5
gafas  5
garaje  5
globos  5
goma    3
grifo  5
grúa  5
guagua  5
gusano  5
hacha  5
hebilla  5
helado/polo  4
hélices  5
hoja-folio  5
hojas de árbol  5

hombre
de palo, 
alargado, 
zancudo

5

horario  5
hotel  5
hoz  5

hueso de perro, a la 
mitad… 5

iglesia  de Arafo, del 
pueblo 4

imán  5
impresora  5
insecto  palo  5
interruptor  5
jarra de agua, cerveza 5
jarrón /florero  5
jeringuilla  5

cubeta de 
medidas  5

cubo  5
cubo de la 
basura    5

cucaracha  5
cuchara  5
cuchillo  5
cucurucho  5
cuelga-llaves en 
la pared  5

cuello  5
cuerda  5
cuernos  5
cuerpo sin 
cabeza  5

curva de la 
carretera  5

cúter  5
dedo  4
delantal  5
destornillador  5
dibujo abstracto, viejo 5
diccionario  5
dientes  5
difumino  5
dinero  5
ducha  5
edificio hotel 4
elástico  5
embudo  5
enchufe  5

escalera de cemento, 
mecánicas 3

escalón  5
escarabajo  5

escobilla 
(limpia cristales-
mango rojo y 
goma negra)

5

escobillón  5
escobillón y 
fregona  5

escopeta  5
escuadra  5
escudo de torre  5
espada de Arturo… 5
espaguettis del 
mediodia  5

espátula  5
espejo  5
espinosa  5
estaca  5
estantería  4
estrado-tarima 
donde se lee en 
alto (palabra de 
Dios)

 5
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pino canario… 4
pintura cilíndrica 5
pintura de 
labios  5

pinza de la ropa  5
pipa  5
piragua  5
piruleta  5
piscina  5
piso de una 
clase  5

pistola  5
pizarra  4
plantas carnívoras... 5
plataforma de 
atraque  5

play station  5
plaza  5
plaza de garaje  5
pluma  5
poligono  5
pollo de cocina  5
porro  5
portaminas  5
portarretratos  5
portería  5
poste de la luz 5
póster  5
póster de 
cantante  5

potro de 
gimnasia 
artistica

 5

probeta  5

puente
del destino, 
bonito, 
peligroso

5

puerta  3
pulsera  5
puño  5
radio  5
ramo de flores  5
raqueta  5
rascacielos  5
rastrillo  5
ratón de 
ordenador  5

rebanada de 
pan  5

recipiente con rayos, con 
líquidos... 5

rectángulo  5
red de voleibol  5
regadera  5
regaliz  5
regalo  5
regla para medir 3

palo/palos de canela, de 
golf 4

palote  5
pan  5
pan (barrita)  5
pancarta  5
pantalla  5
pantalones  4
papa  frita 5

papel  albal, de cocina, 
higiénico 5

papelera        4
paraguas  5
paragüero  5
parapente  5
pared  5
pasillo loco  5
paso de 
peatones  5

pastel  5
pata de caballo  5
pata de mesa mesa, de silla 5
patín  5
pecera rectangular 5
pegamento  3
peine  5
película  5
pelota de tenis 5
peluche  5
pendientes  5
pene  4
pepino  5
percha  5
perchero  5
periódico  5
periscopio  5
persiana  5
persona  5
pesas  5
petardo/
volador  5

pez  5
pie    5
pirsin  5
piernas    5
piernas/tronco 
y mano con 
pistola (atraco 
en banco)

 5

piezas de puzle  5
pijama  5
pila  5
pilar  5
pincel/brocha  4
pincho  5
pingüino  5

mansión  5

mapa mapamundi, 
enrollado 5

mar  5
marcador de libro 5
marca-señal de 
una rueda  5

marciano  5
marco de cuadro 5
margaritas  5
mariposa     5
martillo  4
mástil  5
mata  5
mazo  5
mechero  5
medias  5
mesa   coja, de pimpón 4

micrófono 5

misil  5
mochila  5
montañas  5
móvil  5
mueble  5
mujer  5
muleta  5

muñeco  

de hojalata, de 
cuerdas , de 
Navidad, con 
pastillas dentro

5

muralla  5
muro  5
naranja partida 
a la mitad  5

nariz  5
nave  5
nevera/
frigorífico  5

niña feliz, de las 
piernas grandes 5

niño  5
notas musicales 
negra y blanca  5

número 1  5
número 10  5
número 11  5
número 
romano II  5

ojos  5
olivo  5
pajita  5
pala  5
palillos  5
palillos chinos  5
palmera  4
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telón de escenario 5
templo  5
tendedero  5
tenedor  5
termo  5
termómetro  5

tetrabrik de leche, de 
zumo 5

tiburón  5
tienda de 
campaña  5

tigre  5
tijeras  5
timbre  5
timple  5
tipex  5
tirachinas  5
tirita  5
tiza  5
toalla  5
tobogán  5
tope de salto 
con pértiga  5

tornillo  5
torre    4
torre de 
ordenador  5

torre Eiffel  5
torres gemelas  5

traba de la ropa, de 
los deseos 5

traje  5
trampa para 
ratones  5

trampolín  5
tren  5
trenza rota  5
tres en raya  5
triángulo  5
tridente  5
trofeo de 
campeón  5

trombón  5
trompa de 
elefante  5

trompeta  5
tronco de árbol  5

trozo 

de cartón, de 
madera, de 
papel, de tela, de 
tubería

5

tubería/cañería  5

tubo             

de ensayo, 
de escape, de 
experimentos, 
fluorescentes

4

uña  5

reloj          
de arena, de 
mano, de mesa, 
de viaje,

4

río  5
rodillo  5
rombos  5
rosa  5
rotulador  5
saco de boxeo  5
salchicha  5
semáforo  4

señal vertical 
de tráfico

de stop, de 
parada de bus, 
de prohibido el 
paso...

4

serpiente  5
serrucho  5
servilletas  5
seta  5
sierra  5
signo de 
Adidas  5

signo de 
exclamación  5

silla  5
símbolo de la 
cruz roja  5

skate  5

sobre/carta carta a los Reyes 
Magos 5

sombrilla  5
somier  5
stick de jóquey  5
submarino  5
supositorio  5
tabique  5
tabla  5
tabla de surf  5
tablilla  5
tablón de anuncios... 5
taburete  5
támpax  5
tanque de 
guerra  5

tapa de boli  5
tapón  5
tarjeta de 
crédito  5

tarta  5
taza  5
tazón  5

teclado de ordenador, 
de orgáno 5

tela metálica... 5
teléfono móvil... 4
telescopio  5
televisor  5

urinario  5
vacuna  5
vagón  5

vaso           
de agua, 
de batido, 
encantado...

4

vela  4
ventana   4
ventilador  5
verjas   5
vía/raíl de tren  5
vídeo y TV  5
viga  5
viga de doble T  5
yogur  5
zanahoria  5
zapato  5

zócalo 5
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Subtest 2.2
abanico  5
agujas reloj  5
antena  5
antorcha  5
aspas de  
molino  5

banderas  5
barco  5
batería  5
caja  5
camisa  5
casa  4
cauce de río  5
columpio  5
cometa  5
cristal  5
estrella  5
farola  5
figuras 
geométricas  5

flor  3
helado 5
hoja de planta  5

huella 

planta pie, de 
pato, huella de 
ave, huella de 
animal

5

lámpara  5
letra k invertida  5
letra Y  5
letras chinas  5
mariposa  5
montaña y 
camino  5

paipái  5
palillos chinos  5
palo  de escoba 
muñeco  de 
nieve

 5

papelera  5
paraguas  roto (al revés) 5
perchero  5
pico de ave  5
piezas de puzle  5
portería  de 
rugby  5

puerta  5
regla 5
silla  5
sombrilla  5
tijeras  5
tirachinas 5
torres eléctricas  5
tronco y ramas 
de planta/árbol

árbol, tronco y 
ramas de planta 0

ventana  5
vías de tren  5

Subtest 2.1
abeja  5
acantilado  5
ángel  5
antifaz  5
araña  5
arco  5
ave+corazón  5
biceps-brazo  5
bolso  5
bota  5
cacahuete  5
cara/cabeza de pájaro 5
coche  5
cola pez-sirena 5

cometa
de fantasma, de 
hombre, torso, 
de gato

5

cuerpo tronco  de 
hombre 5

dedos  5
gafa  5
gaviota  3
gorro, 
sombrero  5

guitarra  5
halcón  5
helado  5
isla  5
joystick-pad  5
labio  4
libro  5
montaña  4
murciélago  5
nave espacial, ovni 4
nube-humo  1
ojos  5
olas  5
pájaro  0
palmera  5
pan  5
paraguas  5
sofá-sillón  5
tarta  5
zanahoria  5

2.º de la ESO

Juego 1
Juego 2

adorno de 
corona  5

balón  5
boca  5

cabeza/cara
hombre 
marciano, 
robot…

3

calabaza  5
caparazón de 
tortuga  5

carroceria de 
coche  5

casco de barco  5
casco  de 
ciclista  5

centro de la flor  3
centro de la  
llama  5

césped  5
copa  de árbol  3
corazón  5

cuerpo 

araña, ave, 
hombre, 
mariposa, oso, 
pez

1

entrecejo de 
monstruo  5

espejo  5

globo sopladera, 
aerostático 4

hoja de la flor  5
huella  5
huevo  0
isla  5

líquido
agua en copa, 
lago, agua de 
piscina

5

marco de fotos  5
menhir  5
montaña-
monte  5

nariz 

payaso, hocico 
de perro, cerdo, 
de persona, pico 
de pato

3

nave espacial  4
nube  5
ojo humano, diablo 4
papa  5
planeta  5
puerta  5
rueda  5
sol-cuerpo del 
sol  3

tablero  de 
mesa  5

techo  5
yema  de huevo  5
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gorro  5
hamaca  5
hemisferio de 
planeta  5

hueco//hoyo hoyo, cráter 4
huevo  5
isla  5
jarrón  5

labio (boca, sonrisa... 
dibuja labios) 5

lavamanos  5
letra U  5
letra V  5

montaña

montaña, 
montañas, 
montaña 
reflejada en el 
agua

0

nariz  5
pecho  de 
mujer  5

piscina  3
punta flecha  5
raíl  de 
montaña rusa  4

rampa skate, pista 
patinaje 0

seta invertida  5
tazón/cuenco  0
tirachinas  5

Subtest 2.6
antifaz  5
arbol  5
árbol de 
Navidad  5

boca perro, pez 4
bota  5
bufanda  5

cabeza 
marciano, perro, 
toro, mandril, 
humana

3

camiseta  5
campana, 
badajo  5

carretera  5
casa  5
cola de cometa  5
colgante, 
pendiente  5

collar  5
cometa  5
corbata  5
cruz  5

cuerpo 

(marioneta, 
niño, niña, 
payaso, 
maniquí, gato, 
dinosaurio, 
serpiente)

2

Subtest 2.4
adorno reja  5
ala  5
bastón  4

bicho-insecto
caracol, insecto, 
perro, pato, 
toro, camaleón

5

cabeza  5
caracol  2
caracola  5
carretera  5
ceja  5
cinta métrica  5
clave de sol  4

corazón

lombriz, ratón, 
serpiente, 
unicornio, gato, 
gusano

5

cuerpo  2
daga  5
delfín  5
flor de lis  5
látigo  5
letras EY  5
nariz  5
ola  0
palo/garrote  5
pendiente  5
pipa  5
rampa  5
rayo  5
silbato  5
símbolo 
infinito  5

tatuaje tribal  5
tijeras  5
tobogán  4
trompa  5
viento  4
zapato  5

Subtest 2.5
ala delta  5
ancla  5
arco de percha  5
barbilla  2
barco  5
boca boca, sonrisa 0
bumerán  3
camino 
subterráneo de 
lombriz

 5

cesta  5
charco  5
copa  vino//helado 5
corazón  5

cuerda comba 
equilibrista 5

cuerpo gusano, niño 5
fresa  5
frutero  4

Subtest 2.3
alas de gaviotas 5
altavoz de radio  5
anillo  5
arco  5
barriga  5
bombilla  5
calzado  5
candado  5
caparazón 
caracol  4

cara (hombre, 
mono) 1

chupa  5
círculo  4
cometa-espacio  5

cuerpo 
de serpiente, 
de persona, de 
elefante

3

curva de 
carretera  4

diana  5
disco  5
donut  4
espiral  5
figura 
geométrica  5

foco  5
gafa  5
goma de borrar  5
grada de 
estadio  5

huevo frito  5
lazo  5
letra O  5
letra S  5
llama de fuego  5
mango  5
micrófono  5
número 8  5
ojo  3
ondas sonoras  2
oreja cortada 3
orilla de lago  5
paracaídas  5
pelota  5
piruleta  5
piscina  5
plato  5
raíz  5
rosquilla  4
rueda  0
salchicha  5
señal-flecha  5
sol  4
taza  0
tela de araña  5
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pecho de mujer  5
pesa, balanza  5
pesas mancuernas 5
pipa  5
piscina  5
pieza de puzle  5
queso  5
raiz  5
raqueta  5
Señal de  
tráfico  5

silbato  5
símbolo de 
interrogación  5

termómetro  5
timple  5
zapato  5

Subtest 2.8 
árbol  5
avión  5
bandera  5
barco  5
barranco  5
cafetera  5
canasta  5
candelabro  5
cara, rostro  4
careta  5
carretera  5
coche  5
cohete  5
corbata  5
cuello persona, jirafa 4

cuerpo persona,  
langosta 0

culo  5
delantal  5
ducha  5
embudo  5
escudo  5
fachada  5
farol  5
hoja  5
letra G  5
letra Y  1
libro  5
monstruo del 
lago Ness  5

perchero  5
puerta  5
ramo  5
rosa (flor)  4
saltamonte  5
secador  5
sillón  5
sombrero  5
tendedero  5

escalera  5
globo  5
grieta (de un 
huevo)  5

guante  5
jarrón  de 
frutero  5

lazo  5
letra N  5
letra Z  0
mango secador  5
n.º 1  5
n.º 3  5
nota musical  4
palmera  5
patas de pato  5
pétalo  5
pico de pato  5
pieza de jarrón 
roto  5

pieza de puzle  5
rayo  3
silla  5
soporte de  
micrófono  5

traje de noche  5
velero  5

Subtest 2.7
anzuelo  5
auricular 
teléfono  5

bote, botella  5
calentador 
(caldero)  5

cama  5
camiseta  5
cara de caballo 5
caracol  5
carro  5
chupa-chups  5
coche  0
colador  5
cuchara  4

cuerpo hormiga, 
hipopótamo 5

faro de coche  5
gafas  5
garfio  4
guillotina  5
hoz  4
hueco  5
hueso  5
huevo  5
llave  4
martillo  5
monopatín  5

tobogán  5
traje vestido, traje 4
trofeo  5
vaso  5

Subtest 2.9
araña  5
árbol de 
Navidad  5

bache  5
boca  4
cara  5
carpa de circo  5
corona  5
cristal roto 5
cuerpo  5
cueva  5
dientes  5
dunas  5
huevo  roto 5
jorobas  5
letra M  5
letra W  5
mariposa  5
montaña  0
nido  5
olas  5
orejas de  gato  5
pinzas  de 
cangrejo  5

sombrero  5
tienda  de 
campaña  5

tiesto  5

visera de casco

 

Subtest 2.10
ala de avión 5
aleta de  tiburón 5
árbol  de 
Navidad  3

bichos (con forma de 
estrella de mar) 5

bota  5
brazo de niño 5
cabeza de dinosaurio 5

casa casa normal, 
casa china 5

cáscara  de 
plátano  5

cola de gato 5
cuernos  de toro 5
cuerpo ave, enano 5
estrella  5
fantasma  5
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bota bota de fútbol... 5

bote de laca, de 
pintura 5

botella  4
botones de 
ascensor  5

brazo  4

bumerán 5

burra (mesa)  5
buscando a 
Wally  5

buzón  5
cadena  5
cadena hi-fi  5
cafetera  5

caja

CD, cereales, 
cerillas, lápices, 
rotuladores, 
témperas, 
tabaco...

4

cajonera  5
calculadora  5
callejón  5
cama  5
cámara de fotos  5
camino  5
camión  5
camisa  5
camiseta  5
campanario de 
la iglesia  4

campo de 
fútbol  5

campo de tenis  5
canasta  5
cañón  5
capucha  5

cara/cabeza

de Frankenstein, 
de payaso, de 
vampiro, de 
cocodrilo

4

caramelo  5
carpeta  5
carretera  3
carta  de baraja  5
carta  de 
correos  5

cartel no molestar 
(hotel)... 5

casa  4
cascada  5
cascanueces  5
casco de barco  5
caseta  5
casete  5

acantilado  5
acera  5
acuarela  5
acuario  5
adorno de  
palacio  5

afilador  5
alfombra  5
altavoz  5
ancla  5
antena  5
antenas de 
bicho  5

antorcha  5
araña  5
archivador  5
arco y diana  5
armario  5
asta  de 
bandera  5

ataúd  5
atril  5
autopista  5
avión de papel 5
baldosa  5
banco  4
bandeja  5
baquetas  5

barco barco 
hundiéndose... 5

barra de labios  5
barra de pan  5
barrotes  5
bastón  5
bastón de 
caramelo  5

bate de béisbol  5
batidora  5
biberón  5
bicicleta  5
billete  5
biombo  5
bloque  5

boca abierta, de 
león... 5

boca de riego  5
bocina  5
bolera  5
bolígrafo  4
bolsa  5
bolso  5
bombón  5
bombona  5
borrador  5

Juego 3
flecha  4
flor al revés 5

gorro de 
espantapájaros 5

letra I  5
letra M  5
letra X  5
llave 
(herramienta)  5

manta (animal marino) 5
nariz  0
pico  de ave  5
pingüino  5
pino  3
platanera  5
sombrero  5
vestido  4
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fundas plásticas 
para hojas  5

gafas  5
game boy  5
garaje  5
gavetas  5
goma  3
gorro de papá 
Noel  5

grapadora  5
grapas  5
grifo  5
grúa  5
guadaña  5
guagua  5
habitación  5
hacha  5
hamburguesa  5
helado  5
hocico de 
animal  5

hoja de cuchillo  5
hojilla de 
afeitar  5

hueso  5
huevo  5
imán  5
interruptor  5
jarra  5
jarrón  5
jaula  5
jeringuilla  5
Jesucristo  5
jirafa  5
joya  5
laberinto  5
ladrón (de 
enchufe)  5

lámpara  4
lápida  5
lápiz/lápices  1
lata  5
lavamanos  5
lengua  5
letra A  5
letra b  5
letra C  5
letra D  5
letra E  5
letra F  5
letra H  5
letra L  5
letra M  5
letra P  5
letra S  5
letra T  4

cuerpo 

ángel, de 
bestia, de 
bicho, de bruja, 
de niño, de 
extraterrestre, 
de gato, de 
gusano, de 
hombre, de 
marciano, de 
insecto, de 
mariposa...

3

cúpula  5
cúter  5
dedo  5
destornillador  5
diadema  5
dinamita  5
DVD  5
edificio  2
embudo  5
enchufe  5
escalera  4
escañeras  5
escaparate  5
escoba  5
escoplo  5
escuadra  5
espada  5
espalderas de 
gimnasio  5

espaguetis 5

espantapájaros  5
espárrago  5
espejo  5
esquimal  5
estadio 
olímpico  5

estantería  4
estrella  5
estuche  3
extintor  5
faro  5
farol  5
farola  5
ficha de 
dominó  5

flauta  5
flecha  4
florero  5
flores  5
foco  5
folio/hoja  5
foto  5
frontal de 
camión  5

fuente  5

castillo  5
catálogo  5
celda  5
cepillo de 
dientes  5

cepillo eléctrico  5
cera  5
cerdo  5
cerillas  5
cerradura  5
chapa  5
chimenea  5
chocolatina  5
chupa-chup  5
cíclope  5
cigarro  5
cilindro  5
cinta de casete  5
cinta VHS  5
cinto  5
coche  5
código de 
barras  5

cohete  5
colmillos de 
vampiro  5

columna griega 4
columpio  5
cometa  5
comida  5
compás  5
cono helado  5

copa de cava, de 
helado 5

corazón  5
cortina  5
cráter de volcán  5
cristal  5
cruce de 
carretera  5

crucigrama  5
cruz  5
cruz y raya  5
cuadrado  5
cuadro  4
cubo de basura... 5
cucaracha  5
cuchara  5
cuchara y 
tenedor  5

cuchillo  5

cuello 
de mujer, de 
hombre, de 
niño, de jirafa

5

cuerno toro  5
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pico  5
pie  5
pierna  5
pila  5
pintadera  5
pinza  5
pirámide  5
piruleta o 
chupa- chups  5

piscina  5
pista F1  5
pistola  5
pizarra  5
plátano  5
platillos  5
plato roto  5
pluma 
estilográfica  5

polo  5
porro  5
porta CD  5
portaminas  5
portaretrato  5
porteria de 
rugby  5

poste de luz  4
póster  5
preservativo  5
probeta  5
puente  5

puerta
de armario, de 
ascensor, de 
edificio

3

pulmones  5
pulsera  5
pupitre  5
queso, lateral  5
radio  5
raqueta  5
rectángulo  4
reflectantes  5
reflejo del sol  5
regaliz  5
regalo  5
regla  3
reja  5
rejilla  5

reloj 
con pédulo, 
de arena, de 
pulsera

4

repisa  5
resorte  5
respaldo de 
silla  5

riñonera  5
río  5

n.º 1 en 10  5
nº 1 en 11  5
n.º 11  5
n.º 2  5
n.º 7  5
n.º 77  5
n.º 8  5
n.º 99  5
notas de música  5
número 
romano I  5

ojos  5
ordenador  5
órgano  5
orilla  5
ovillo  5
pajarita  5
pajita  5
pala  5
palillos chinos  5
palmeras  5
palo  5
palo de golf  5
pancartas  5
pantalla de cine 5
pantalón  5
papel de cocina  5
papelera  5
paquete de 
chicle  5

paraguas  5
paragüero  5
pared  5
parque de niño  5
pasillo  5
paso de 
peatones  5

pastilla  5
pata de gallo  5
pata de mueble silla, mesa 5
pecera  5
pegamento  4
peine  5
peldaño  5
pelo  5
pelota  5
pene  5
pentagrama  5
perchero  5
periódico  5
pernera de 
pantalón  5

perrito caliente  5
persiana  5
pesas  5

letra V  5
letra W  5
letra X  5
letra Y  5
letras I  5
libreta  4
libro  5
lija  5
líneas de 
cuaderno  5

listón  5
litera  5
llave  3
llave inglesa  5
llavero  5
lomo  de libro  3
luna  5
maceta  5
madera  5
maletín  5
mampara  5
mando de TV  4
mango brocha, 
pincel  5

manguera  5
maniquí  5
mano  5
mantel  5
mapa  5
máquina de 
martillo de 
feria

 5

marcador  5
marco foto, cuadro 5
marco de 
puerta  5

martillo  4
mechero  5
medalla  5
mesa  4
micrófono  5
microondas  5
misil  5
mochila  5
molino  5
monigotes  5
monopatín  5
montañas  5
moño  5
mosaico  5
moto  5
nariz  5
nave espacial  5
neón  5
nevera  5
n.º 1  5
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termómetro  5
tetrabrik  5
tierra (planeta)  5
tijeras  5
tirachinas  5
tirita  4
toalla  5
tobogán  5
tornillo  5
torre  5
torre de 
electricidad  5

torre de PC  5
traba  5
traje  5
transportador 
de ángulos  5

traste de 
guitarra  5

tren  5
trenza  5
tres en raya  5
triángulos  5
tridente  5
trofeo  5
tronco de árbol  0
trono  5
trozo de 
chocolate  5

tubería  5
tubo  5
tubo de ensayo  5
tubo de pasta o 
pomada  5

tumba  5
túnel  5
tupper  5
TV  5
vagón de tren  5
valle  5
vaso  4
vela  4
ventana  4
vídeo  5
viga  5
yunque  5
zancos  5
zapato  5

robot  5
rollo de 
servilleta  5

rompeolas  5
rotulador  5
sándwich  5
semáforo  4
señal de tráfico  4
seta, hongo  5
sierra  5
signo #  5
silla  5
sillín de bici  5
sillón  5
signo ¡  5
signo ¿  5
signo =  5
símbolo bien 
y mal  5

símbolo de $  5
símbolo de no 
es igual  5

símbolo igual  5
símbolo play o 
siguiente  5

sobre  5
sombrero de 
copa  5

sonrisa  5
espray  5
tabla  5
tabla de surf  5
tabla de 
planchar  5

tablero de 
juego  5

tablero de mesa  5
tableta de 
chocolate  5

tablón de 
anuncios  5

taburete  5
tallo de flor  4
tanque  5
tapa  5
tarjeta  5
tarta  5
taza  5
tecla play  5
teclado  5
teclas de piano  5
teléfono móvil  4
tenazas  5
tendedero  5
tenedor  5
tenedor 
cuchara  5
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Subtest 2.2
ahorcado  5
antena  5
árbol  0
árbol frutal 
(limonero)  5

arpa  5
balcón  5
barco velero 5
barra del salto 
con pértiga  5

bombilla  5

cabeza (de dragón, 
perro...) 5

cactus  5
calles  5
casa y edificio  5
casa/s  4
cesto de fruta 
sobre mesa  5

coge mariposas  5
cometa  4
copa  5
cucurucho  5
diamante  5
edificios  5
farola  5
flor/es  3
helado  5
helado (polo)  5
letra k  4
letra y  5
máquina que 
permite el 
paso a los 
coches en los 
aparcamientos

 5

margaritas  5
mata moscas  5
montañas  5
pájaro 
carpintero  5

palmera  5
palos chinos  5
paraguas  5
parapente  5
peredes de una 
sala  5

persona  5
pesa  5
planta  4
portería  5
poste  5
puente levadizo 
y torre  5

puerta y pared 
de una casa/
plano de una 
casa

 5

barriga
 (de hombre, 
muñeco de 
nieve…)

5

boca (de hombre, 
monstruo...) 5

boca/parte 
superior de un 
jarrón

 5

cabeza/cara

(de Alien, 
ángel, guerrero, 
mariposa, papá 
Noel, persona, 
robot, niña, 
primo de ET, 
araña...)

0

caramelo  5
centro de una 
flor  3

cereza  5
coche  5
cometa  5
cometa Halley  5
copa de árbol  4
cristal de gafas  5
cucaracha  5

cuerpo

(de camello, 
cerdo, erizo, 
espantapájaros, 
gato, mariquita, 
persona, bicho, 
cucaracha, 
gusano, 
tortuga...)

1

globo (sopladera, 
aerostático...) 4

gota (lágrima...) 5
hoja de una flor  5
huella  5
huevo  1
líquido 
contenido (lago, pecera...) 5

nariz/hocico/
pico

(cerdo, conejo, 
ratón, muñeco, 
payaso, perro, 
persona...)

2

nave extraterrestre 5
nube  5
ojo  4
ovario  5
parche de un 
pirata  5
parte de un 
cactus  5
parte superior 
de un tulipán  5

pizza  5
planta de una 
pata de un oso  5

roca/piedra  5
sol  4
zona de relieve  5

3.º de la ESO

Juego 1 Subtest 2.1
abeja  5
antifaz  3
árbol  5
ave  3
boca  5
bolas de coco 
con chocolate  5

bumerán  5
botella  de ron 5

cabeza/cara (chino, hombre, 
drácula..) 3

cacahuete  5
caramelo  5
carrocería de 
coche  5

coche  4
cometa  5
corazón  0
delfín  5
dos caras  5
gallo  5
gaviota  0
guagua del colegio 5
guitarra  5
helado  5
hombre mayor  5
hormiga  5
labios  3

libro de El Quijote de 
la Mancha 5

mando a 
distancia  5

maraca  5
mariposa  4
montaña/s  3
muñeco/
machango  5

murciélago  5
nave 
extraterestre  4

nube  1
ojos  5
pájaro  4
palmera  5
paloma  5
paraguas  5
pato  5
pera  5
persona  4
pingüino  5
pollo  5
sillón  5
sombrero  5
sujetador  5
tobogán  5

Juego 2



114

PROGRAMA PARA LA ATENCIÓN EDUCATIVA AL ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES DE CANARIAS (PACICanarias)

persona dando 
voltereta  5

pipa de fumar  5
pluma  5
pulpo  5
puño  5
remolino de 
viento  5

saxofón  5
serpiente  5
signo de 
interrogación  5

taza  5
tijeras  5
tobogán  5
trompeta  5
viento  5
zapato  5

subtest  2.5
ancla  5
atracción  5
barbilla  5
barca  5
barranco  5
barriga  de embarazada 5
boca  1
bodegón/
frutero  5

bolso  5
brazo  5
bumerán 5

cabeza/cara 
(de demonio, 
duende, gato, 
niño...)

0

campo de 
fútbol  5

cangrejo  5
careta  5
carta/sobre  5
cáscara de 
huevo  5

cojín  5
columpio  5
corazón  5

cuerda y niños saltando 
a la comba 5

dado  5
dos tetas  5
embalse  5
fuego/asador  5
gorra  5
gorro de 
mexicano  5

hamaca atada de árbol a 
árbol 5

hombre excavando hoyo 5
lago  5
lámpara  5
letra v  5

número 0  5
ojo  3

ondas  (de una antena, 
agua, sonoras...) 4

oreja  1
persona  5
pez  5
piruleta  4
plato y taza  5
queso  5
reloj  5
rosquetes/
donuts...  5

rueda  4
salchicha  5
serpiente  4
taza  2
teléfono  5
túnel  5
ventilador  5

subtest 2.4
anzuelo con 
sebo  5

ardilla  5
ballena  5
bandera  5
barandilla  5
bastón  5
bastón de 
Navidad  5

cabeza/cara 

(de gato, 
monstruo, 
pájaro, 
camaleón...)

4

caracol  2
caracola  5
carretera  5
cayado  5
cinta/
decoración de 
Navidad

 5

clave de sol  4
cola de camaleón 5
cortador de 
pizza  5

espermatozoide  5
excremento  5
flor  5
gato  5
gusano  5
laberinto  5
letra s  5
letra z  5
lombriz  5

maza  mazo (de 
garrote) 5

ola/mar  0
pelo  5

raíl  5
ramita  5
ramo de flores  5
ramo de 
margaritas  5

regla y escuadra  5
rosa/s  5
sombrilla  5
sonajero  5
támpax  5
tijeras 
podadoras  5

tirachinas  5
tridente  5
ventana  5

subtest 2.3
alargador/
prolongador  5

arcoíris  5
bicicleta  5
búho  5

cabeza/cara
 (de niño, 
Dumbo, 
Simpson …)

0

canoa  5
cañón  5
caracol  4
carretera  4
casete  5
catamarán  5
chupa  5
circuito  4
círculo/s circunferencias 5
coche  5
cueva  5
culo  5
diana  4
donut  4
eco  5
esfera  5
espejo  5
estadio  5
flor  5
fuente  5
gafas  5
globo  5
guitarra eléctrica 5
gusano  5
herradura  5
imán  5

jarra 
(de cerveza, 
coca-cola, 
agua...)

4

jarrón  5
letra d  5
llave  5
mariposa  5
monociclo  5
neumático  5
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cazo  5
chupete  5
coche  0
colador  5
cuchara  5
cucharón  5
depresión  5
dos ruedas  5
escopeta/rifle  5
ficha de puzle  5
gafas  5
gancho  5
garfio  5
guagua  5
guataca  5
guitarra  5
hombre  5
hoz  4
llave  4
locomotora  5
martillo  5
mesa  5
monopatín  5
moto  5
patín  5
persona  5
pipa de fumar pipa de la paz 5
pistola  5
pulsera  5
rampa de skate  5
raqueta  5
red para 
recoger basura 
de la piscina

 5

secador de pelo  5
signo de 
interrogación  5

signo de 
tecnología  5

taza  5
vasos/vaso 
y borde de la 
mesa

 5

Subtest 2.8
árbol  5
árbol frutal 
(manzano)  5

barco  5
barra de 
pegamento  5

boca  (de hombre...) 4
bolsa de golf  5
canasta de 
baloncesto  5

capa  5

cara/cabeza

de 
extraterrestre, 
de jirafa, de 
muchacho, de 
robot

1

lámpara de vela  5
lazo  4
letra M  4
letra X  5
letra Z  3
mariposa  5
muñeca  5
muñeco de 
inocente  4

muro  5
nave 
extraterrestre  5

pantalón  4
pato  5
pentagrama 
musical  5

perro  5
persona  3
pez  5
premio/
obsequio 
y cartel de 
primer premio

 5

rana  5
rapel o 
escalada/roca o 
montaña

 5

rayo  0
regadera  5
reloj de arena  5
serpiente  5
sierra  5
silencio de 
negra/partitura  4

sueño  5
torre  5
una teta picuda 
y otra redonda  5

violonchelo  5

subtest 2.7
balancÍn en 
forma de 
caballo

 5

balanza  5
bicho 
comiendo 
queso/trozo de 
queso 

 5

bicicleta  5
boliches/hoyo  5
bolso  5
brazo con un 
garfio  5

cabeza/cara
 (de cocinero, 
mexicano, 
persona...)

5

camión  5
cañón  5
carretilla  5
caza peces  5

maceta  5
magdalena  5
máscara  5
montaña rusa  5
montaña/s  1
nave 
extraterrestre  5

papa  5
parapente  5
pecera  5
piscina  5
playa  5
pozo  5
rampa (de skate...) 4
raya/pez  5
recoge naranjas  5
sándwich  5
signo de nike  5
sobre  5
taza  5
televisor  5
tobogán  5
valle  5
volcán  5

subtest 2.6
abeto  5
árbol de 
Navidad  3

ballena  5
báscula  5
bota  5
bruja  5
caballo  4

cabeza/cara 
(mono, perro, 
persona, 
pájaro...)

2

cacatúa  5
calcetín  5
camiseta  5
carretera  5
carro de la 
compra  5

cartel  5
casa  5
circuito  5
copa  5
corazón  5
cruz  5
escalera  5
estrella  5
extraterrestre  5
figura  5
frutero  5
gato  5
helado  5
hombre 
cantando  5

insignia  5
jarrón  4
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oasis  5
olas/mar  4
pie  5
piraña  5
playa  5
pollo  5
sombrilla  5
suéter  5
tarta  5
tiendas de 
campaña  5

tulipán  5
volcán  5

subtest 2.10
abeto  5
árbol  4
árbol de 
Navidad  3

arbusto  5
avión  5
boina  5
bota  5

cabeza

 (de 
espantapájaros, 
payaso, anciana, 
bruja, chica, 
chico, hombre, 
muñeco, chino, 
hermano, 
perro, pinocho, 
señora...)

0

campana  5
casa  5
culo de vaca  5
delfín  5
dinosaurio  5
estrella de mar  5
flecha  5
foca  5
gallo  5
garrafa  5
gorra  5
gorro  5
hombre  5
mano  5
nariz  5
número 1  5
palmera  5
pene  5
perro  5
persona  5
pincho  5
pino  4
pistola  5
pulgarcito  5
tienda  5
tobogán  5
zapato  5

carta de menú  5
chica  5
chico  5
chimenea  5
cohete  5
cometa  5
cuadernillo  5

cuerpo
 (mutante, 
mitad superior 
humana)

5

demonio  5
diario  5
ducha  5
escudo  5
espejo  5
esquina  5
figura  5
flor  5
fuente  5

hombre 
(haciendo sus 
necesidades, 
rezando...)

3

kiosco  5
lámpara  5
letra Y  0
libro  4
maniquí  5
mesa y mantel  5
modelo/
persona  5

mujer  4
muñeco  5
perchero  5
persona  0
ropa  5
serpiente  5
silla  5
traje  5
ventana  5

Subtest 2.9
boca  4

cabeza/cara 

(de mujer, 
hombre 
payaso, perro, 
pingüino...) 

4

camisa  5
casa/s  5
corona  5
electrocardiograma  5
gato  5

isla (tranquilidad o 
soledad) 5

labios  4
letra M  4
mariposa  5
montaña/s  0

mujer de las tetas 
caídas 5
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cañas de pescar  5
cañería 
reventada  5

cañita (pajita)  5
caramelo  5
cárcel/prisión  5
carpeta  5
carretera  2
cartapacio  5
cartel  5
cartucho  5
cartulina  5
casa  4
cascada  5
casco de la 
tristeza  5

casete  5
castillo  5
catedral  5
centro 
comercial  5

cepillo  5
cepillos de 
dientes  5

cerradura  5
champiñón  5
chaqueta  5
chimenea  5
chocolatina  5
chupete  4
cierre de un 
bolso  5

cigarro  4
cilindro  4
cinta de vídeo  5
cinturón  5
ciudad  5
clavel  5
clavo  5
coche  5
cocinilla  5
cohete  4
colonia  5
columna  5
columna 
vertebral  5

columpio  5
compás  5
compresa  5
condón  5
contenedor  5
copa  5
corazón  5
corbata  5

bolso  5
bombero  5
bombilla  5
borrador  5
bosque  5
bota  5
bote  4

botella

 de agua, 
champú, 
coca-cola, 
cristal, lejía, 
ron, refresco, 
suavizante

3

brazo  5
brocha  5
bronquios  5
bufanda  5
bugui  5
buzón  5
caballo  5
cabaña  5

cabeza  de 
persona

serpiente, 
caballo, 
cocodrilo, jirafa, 
monstruo,  
piolín, sapo...

4

cabina de 
feléfono  5

cacao de labios  5
cactus  5
cadena/collar  5

caja

pilas, aspirinas, 
cereales, 
cigarros, 
zapatos...

4

calculadora  5
calendario  5
calle  5
callejón  5
cama  5
cámara de fotos  5
camino  5
camión de 
juguete  5

camisa/blusa  5
camiseta  5
campanario  5
campo de 
fútbol  5

canasta de 
balonceso  5

cancha  5
cantimplora  5
caña de bambú  5
caña de 
chocolate  5

ábaco  5
abeja  5
abeto  5
acera  5
acueducto  5
afilador  5
alfombra  5
altavoz  5
anillo  5
antorcha  5
árbol  0
árbol de 
Navidad  5

archivador  5
arco de 
herradura  5

armario  4
ascensor  5
aspiradora  5
asterisco  5
autopista  5
avenida  5
avenida y 
edificios  5

avión  5
avioneta  5
azulejo  5
bala  5
balanza  5
banco  5
bandeja  5
bandera  5
bañera  5
baquetas  5
barco  4
barra  5
barra de un bar  5
bazuca  5
bastón  5
bate de béisbol  5
biberón  5
bicho  5
bidón  5
big bang  5
billete  5
bisturí  5
bloque de 
cemento  5

boca  5
boca de 
incemdio  5

bocadillo  5
bolígrafo  4
bolsa  5

Juego 3
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lapicero  4
lápiz  0

lata de 
aceitunas

de aceitunas, 
coca-cola, 
espárragos

5

lavadora  5
lavamanos  5
lazo  5
lengua  5
letra A  5
letra C  5
letra C y letra 
O  5

letra D  5
letra E  5
letra F  5
letra G  5
letra H  5
letra i  4
letra J  5
letra L  5
letra LL  5
letra M  5
letra N  5
letra Ñ  5
letra O  5
letra omega  5
letra P  5
letra T  5
letra T (Tato)  5
letra T muy 
gordita  5

letra U  5
letra V  5
letra Y  5
letrero  5
libreta  5
libro  3
linterna  5
llama olímpica  5
llave inglesa  5
lomo de libro  5
lupa  5
maceta 
colgante  5

machete  5
madera  5
maleta  5
maletín  5
mando  4
manga  5
manguera  5
mano  4
manta (pez)  5
mantel  5
manzano  5

fechillo de la 
puerta  5

ficha de 
dominó  5

flauta  4
flecha  4
flexo  5
flit matamoscas  5
flor  4
florero  5
fluorescente/
rotulador  5

foco de luz  5
fotografía  5

frasco de perfume, de 
golosinas 5

fregadero  5
fregona  5
fuente  5
gafas  5
galleta  5
game boy  5
garrafa  5
girasoles  5
globo  5
goma  4
gorro  5
grada  5
grapadora  5
grifo  5
guagua  5
guataca  5
guitarra  5
gusano  5
hacha  5
hebilla  5
hoja  5

hombre  tras las rejas de 
una cárcel 5

hongo  5
hormiguero  5
hospital  5
hotel  5
hucha  5
hueso  5
iglesia  5
imán  5
interruptor  5
jarra  5
jarrón  4
jeringuilla  4
laberinto  5
ladrillo  5
lámpara  4
lanza  5
lanzadera  5

corcho  5
corona  5
cortinas  5
cremallera  5
cristal con 
muestras de 
laboratorio

 5

cruz Cruz Roja del 
Señor 4

cuadro  5
cubo  5
cubo de basura  5
cuchara  5
cuchillos  5
cuerpo humano  5
cuna  5
dardos  5
dedo  4
despensa  5
diente  5
dinamita  5
DNI  5
dos 
semicírculos  5

ducha  5
dulce  5
DVD  5
edificio  3
electrocardiograma 
(muerte)  5

enciclopedia  5
equipo de 
música  5

escalera  3
escoba  5
escobilla  5
escobillones  5
escudo y 
espada  5

espadas  5
espaldera  5
espantapájaros  5
espejo  5
estaca  5
estantería/
repisa  4

estrella fugaz 5
estuche  4
ET  5
extintor  5
extraterrestre 
(galáctico)  5

fábrica 
contaminando  5

falda  5
faro  5
farola  4
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plafón de luz  5
planta  5
playa soleada  5
Play station  5
pluviómetro  5
polo  5
porros  5
porta CD  5
portaminas  5
portarretrato  5
portería de 
fútbol  5

poste de la luz  5
póster  5
pozo solitario  5
probeta  4
puente  5
puerta  2
pulsador  5
pulsera  5
punzón  5
radiador  5
radio  5
raíl  5
rallador  5

raqueta de pimpón, de 
tenis 5

rascacielos  5
rastrillo  5
recipiente con 
canicas  5

rectángulo  4
refinería  5
refresco 
(mi primer 
refresco)

 5

regalo  5
regla  3
reja  5

reloj de arena, de 
cuco 4

remo  5
rifle  5
río  5
rosa  5
rotulador  5
sable 
escopetado  5

sartén  5
secador  5
semáforo  4
sendero  5
señal de 
prohibido 
fumar

 5

señal de taxi  5

paraguas  5
pared  5
partitura  5
pasillo  5
paso de peatón  5
pastilla de 
chicle  5

pata de animal de cabra, perro 5
pata de muebles de silla, mesa 5
patinete  5
pato  5
pegamento  4
peine  5
pelo  5
pelota  5
pendientes  5
pene  5
peral  5
perchero  5
pergamino  5
persiana  5
persona  4
pesa  5
pesa de 
gimnasio  5

pez  5
piano  5
picaporte de 
una puerta  5

picos  5
pie  5
piedras de hielo  5
pierna  4
pieza de puzle  5
pieza del 
escalextric  5

pila  5
pilar/columna  5
pincel  5
pinchitos de 
carne  5

pino  5
pinocho  5
pintura de labio  5
pirámide  5
pirsin  5
piruleta  5
piscina  5
piso/azulejos  5
pista de un 
aeropuerto  5

pistola  5
pito  5
pizarra  4
pizza  5
placa de ducha  5

máquina del 
tiempo  5

maquinilla de 
afeitar  5

maraca  5
marca de un 
pantalón/
etiqueta

 5

marco  5
margarita  5
mariposa  5
mariquita  5
martillo  5
mazo  5
mesa  4
meta  5
micrófono  5
misil  5
mochila  5
molino  5
monopatín  5
móvil  4
mujer  5
muletas  5
muñeco  5
mural  5
muro  5
nariz  5
navaja  5
nevera  5
niña  5
niño  5
nota musical  5
número 1  5
número 11  5
número 7  5
número II 
romano  5

ojos  5
ordenador  5
ordenador 
portátil  5

paletas  5
palillos chinos  5
palmera  5
palo  5
paloma  5
palos de 
incienso  5

pan  5
pancarta  5
pantalón  4

papá Noel 5

papelera  5
papeleta (rifa)  5
paquete  5
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señal de tráfico  4
seta  5
sex-shop  5
sierra  5
signo de 
exclamación  5

signo igual  5
signo menos  5
signo pausa  5
signo suma  5
silla  4
símbolo de la 
paz  5

símbolo 
masculino  5

skate  5
sobre  5
sombrero  5
sombrilla  5
sopa de letras  5
espray  5
suéter  5
supositorio  5
tabla  5
tabla de surf o 
snow -board  5

tablero  5
tableta  5
taburete  5
tacón  5
támpax  5
tapa de 
rotulador  5

tarjeta de crédito, de 
felicitación 5

tarta  5
taza  5
teclado  5
teclas de un 
piano  5

tetrabrik de 
leche  5

tejado  5
teléfono  5
televisor  5
tenazas  5
tenedor  5
termo de café  5
termómetro  5
test de 
embarazo 
(predictor)

 5

tiburón  5
tienda de 
campaña  5

tijeras  5
tirachinas  5

tirita  5
tiza  5
toalla  5
tobogán  5
tornillo  5

torre SW control, del 
castillo 4

torre de 
ordenador  5

torre Eiffel  5
torre gemela  4
traba de la ropa  5
traje  5
trampolín  5
transmisor 
(walkie-talkie)  5

tren  5
trenza  5
tres en raya  5
triángulos  5
tridente  5
trofeo  5
tronco  5
tubería  5

tubo
plástico, 
de ensayo, 
fluorescente

3

túnel  5
un tenedor y un 
cuchillo  5

un triángulo y 
un rectángulo  5

una bandera y 
una letra K  5

vaso agua, hielo, 
refresco... 4

vela  4
velas de barco  5
venas  5
ventana  3
verja  5
vestido  5
vídeo  5
yogur  5
zancos  5
zapatilla de 
ballet  5

zapato  5
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paraguas  4
parte de culo 
con pantalón 
Levis

 5

persona 
"esclavo"  5

pez "nemo"  5
piruleta  5
pista de nieve  5
pulpo  5
racimo de uvas  5
reloj de arena  5
rosa  5
sillón  5
sol  5
sombrero viejo 5
sombrilla  5
submarino  5
tronco de 
sirena parte de 
pecho y parte 
de cola

 5

Subtest 2.2
antena  5
árbol  0
árbol de la 
sabana africana  5

árbol de 
Navidad  5

árbol frutal  5
arbusto  5
arma  5
barca  5
barco hundiéndose 4
cactus  5
camión de 
basura  5

canasta  5
cantina  5
cara  5
careta  5
cartel de 
autopista  5

casa/casas  5
casa+garaje  5
chico  5
coche  5
código 
de barras 
triangular

 5

comecocos  5
cometa  5
delfín  5

Subtest 2.1
águila  5
ala  5
ala delta  5
arco+flecha  5

ave 

(migración, 
mundo limpio, 
paisaje, volando 
hacia el cielo, 
plateada)

2

boca  5
bola de 
pensamiento  5

brazo  5
buitre  5
cactus  5
camaleón  5

cara/cabeza

(de chico, de 
pato, de viejo, 
extraterrestre, 
pato y conejo)

0

carretera  5
cataratas  5
chupa  5
coche  4
coche (new 
beettle)  5

cola de una 
sirena  5

cometa  4

corazón (corazón 
quebrado) 3

cuervo  5

gafas (gafas de culo 
de botella) 4

gaviota volando  2
gorro  5
gusanito  5
hombre  5
humo  5
indio  5
labios  3
lápiz  5
mano con 
pájaro  5

máscara de 
carnaval  5

montaña  5
mujer  5
murciélago  5
nave  5
nube  1
ojos  5
oruga  5
ovni  5
pájaros volando  4
palmera  5
paloma  5

4.º de la ESO

Juego 1
Juego 2

agujero  5
alas de 
mariposa  5

avión  5
balón/pelota  4
barco  5
base de un 
cilindro  5

boca  5
bugui  5
campo futbol  5

cara/cabeza 

chico, 
extraterrestre, 
gato, niña, niño, 
persona, samurái, 
abuelo, ser 
humano del futuro

1

centro de flor  3
centro de la 
estructura 
metálica de 
noria

 5

cielo  5
copa de árbol  3
corazón  5

cuerpo 

caparazón, cuerpo 
de luchador, 
mariposa, 
mariquita, muñeco 
de nieve, oso, 
persona

2

espejo  5
estanque  5
extraterrestre  5
fósil  5
globo  5
gorro  5
huevo  0
lago  5
letra o  5
luna  5
meteorito  5

nariz/hocico
persona, mujer, 
hombre, hocico de 
cerdo

4

nave espacial  5
nido  5
nube  4
ojo  4
oreja de perro  5
papa alimento 5
piedra  5
planeta de 
fuego  5

puerta de cueva  5
reloj  5
remolino  5
roca  5
rotonda  5
sol  2
tapete de una 
mesa de póquer  5

zanahoria  5
zona verde  4
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pipa  5
piruleta  5
porrón  5
pozo  5
puente  5
quemador con 
llama  5

raqueta  5
reflejo de luz de 
coche  5

reloj  5
rosquilla  4
rueda  5
serpiente  3
sol  5
taza de café (1) 2
taza con plato  5
teléfono  5
tetera  4
tomate  5
tribal  5
ventana  5

Subtest 2.4
ala de mariposa 5
ardilla  5
ballena  5

bastón bastón de 
Navidad (1) 5

bigote a la 
mitad  5

boa  5
bota  5
camino  5
cara/cabeza de persona 5
caracol  2
carretera  5
cisne  5
clave de sol  5
corazón  5
cuerno de cabra 5
cuesta  5
enredadera  5
gato  5
genio de la lámpara 5
gota de sudor  5
gusano  5
helado de cucurucho 5

hombre

sentado en 
mecedora, 
(el trazo es la 
mecedora)

5

lirio  5
lombriz  5
marca Nike  5
monstruo  5
ojo de diablo 5
ola  0

Subtest 2.3
atracción de 
un parque de 
remos para 
niños

 5

babero  5
bala  5
bombilla 
fundida  5

botón  5

cabeza/cara

(chica de perfil, 
chico, Einstein, 
niña orejuda, 
oso, perro)

0

camino  5
caracol  3
careta de 
carnaval  5

carretera  5
ciempiés  5

circuito de carreras, 
escalextric 4

círculo con 
huevo en 
medio

 5

cisne  5
cobra peligrosa  5
cola de sirena  5
corazón  5
cuerno  5
diana  4
dinosaurio  5
donut  5
elefante  "Dumbo" 5
elevador tipo  
grúa pero con 
pinzas

 5

espiral  5
estadio "de 7 palmas" 5
flotador  4
gafas  5
galaxia  5
gato  5
helado  5
jipi  5
huevo frito  5
imán  5
interrogación  5
jarra de cerveza  5
letra c  5
letra o  5
llave  5
minikaraoke  5
nave espacial  5
número 8  5

ojo/ojos de momia (1), de 
pez (1) 3

ondas de agua (1), lago 
(1), sonoras (5) 2

oreja  1
paréntesis  5

edificio con 
rampa  5

edificio y casa  5
edificios 
"pueblo"  5

escalera 
de edificio 
(+edificio)

 5

espantapájaros  5
establo en 
ruinas  5

farola  5
flor/flores  3
foco  5
fuegos 
artificiales  5

grúa  5
helado de 
cucurucho  5

hombre
levantando 
pesas, pescando, 
de palo

5

iglesia  5
jardín  5
jarrón  5
lavamanos  5
letra v  5
letras "ikea"  5
letras "santy"  5
libros en 
estantería  5

mansión  5
margaritas  5
mujer  5

multifarola farola con 
muchas luces 5

nariz  5
nave espacial  5
niño  5
palillos chinos  5
palmera  5
pata de pato  5
perchero  5
pescador  5
pirámide con 
escalera  5

plano de cocina  5
pollito  5
rama  5
rampa  5
reloj  5
rosa, rosas  5
símbolo de la 
paz  5

tirachinas  4
tridente  5
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hombre 
musculoso  5

jarrón  4
laberinto  5
letra z  4
mesa  5

niño enfermo, 
saltarín 4

pájaro  5
pala  5
patinador  5
pedestal con 
fuego  5

pegaso  5
persona durmiendo 5
pez  3
pingüino  5
pluma  5
precipicio  5
proa de una 
barca  5

rayo  2
reloj de arena  5
rosa  5
secador  5
signo de picas  5
símbolo del 
zorro  4

símbolo nazi  5
tatuaje tribal  5
tela de araña  5
top  5
traje  5
trébol  5
tribal  5
vestido de mago (1) 4
zapato  5

Subtest 2.7
árbol  5
autobús / 
guagua

volador (1), 
guagua (5) 4

cabeza/cara 
de hombre 
fumando una 
pipa

5

camión  4
cañón  5
carretilla  5
catapulta  5

coche 
de juguete, 
de papa, del 
futuro, volador

0

colador  5
cuchara  4
cuchara para 
servir helado  5

cucharón de plata 5
gafas  5
garfio  5
gato en su cesta  5

fosa  5
frutero  5
hamaca de tela  5
huevo con 
pollo dentro  5

mar  5
montaña rusa  5

montaña/s
también 
montañas al 
revés (4)

1

nariz  5
paraguas  5
payaso  5
piscina  5
presa (de 
agua)  5

rampa de 
patinar  3

reflejo de 
montaña en 
agua

 5

río  5
rombo  5
soga  5
sol  5
valle  5
volcán  5

Subtest 2.6
árbol derrumbándose 5
árbol de 
Navidad  4

balanza  5
barra de pan  5
bebé  5
billete  5

cabeza/cara

de abuelo, 
cocodrilo, 
hombre (2), 
monstruo, 
mujer, perfil, fea

0

camisa  5
campaña de 
adorno de 
Navidad

 5

chica vestida de 
novia  5

collar  5
cometa  5

copa copa de helado 
(1) 4

corredor  5
estrella  5
extraterrestre  5
flor  4
foto c/hombre  5
gafas  5
gato  5
gorro de 
carnaval  5

pelo  5
piña de maÍz  5
pipa (para 
fumar)  5

piruleta  5
portavelas  5
rata  5
ratón  5
serpiente  4
silbato  5
símbolo de leo  5
tarta de cumpleaños 5
taza  5
tiburón  5
tipex de cinta  5
tobogán  5
tribal  5
trineo  5
viento 
(símbolo)  5

Subtest 2.5
almohada y 
parte de mi 
cama

 5

arma  5
atracción de 
ocio  5

autopista  5
barco  5
barranco  5

boca
sonrisa (11), 
boca de 
serpiente  (1)

1

bolso  5
bumerán  4
bragas con 
parte de 
barriga y parte 
de piernas

 5

brazo  5
cama elástica  5
camisa  5

cara/cabeza

de pájaro, 
punki, chino, 
payaso (5), cara 
fea (1)

0

carretera  5
cascarón  5
cerdito  5
cesta de 
manzanas  5

collar  5
corazón  5
corona  5
cruce de calles  5
cuenco  5
dunas del 
desierto  5

ensaladera  5
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Subtest 2.8
ángel  5
árbol  5
banco  5
boxeador  5
calcetín  5
candelabro  5
cara  5
cat woman  5
charco  5

chica bailando
mirándose a un 
espejo, tocando 
el violín

4

chico subiendo 
escalera  5

glaciar  5
grúa  5
guitarra  5
helado de cucurucho 5
hoyo  5
hoz  4
llave  4
mesa de billar  5
montañas "sierra" 5
mujer  5
pesa/
mancuerna  5

pipa (para 
fumar)  5

pirata  5
pistola  5
portavelas  5
pozo  5
ratón  5
reflejo de puesta 
de sol  5

secador  5
sierra de pelo  5
signo de 
interrogación  5

socavón  5
sofá  5
trompeta  5
ángel  5
árbol  5
banco  5
boxeador  5
calcetín  5
candelabro  5
cara  5
cat woman  5
charco  5

chica bailando
mirándose a un 
espejo, tocando 
el violín

4

chico subiendo 
escalera  5

chino sentado  5
coche  5

cohete cohete espacial 
(1) 4

cuerpo de 
mujer  5

dinosaurio  5
espantapájaros  5
extraterrestre alienígena (1) 4
extraterrestre 
"ET"  5

farola  5
figura de la 
fertilidad  5

figura de 
personas  5

flor  5

florero 
moderno  5

gafas  5

hombre

hombre de 
cabeza cuadrada 
(1), hombre 
gigante (1), 
hombre sin 
cabeza, hombre 
sin manos y sin 
cabeza, chico 
despelusado

0

hombre 
jugando al 
baloncesto

 5

letra y  0
libro  4
máscara  5
monasterio  5

mujer
mujer alta 
(cabeza, cuello y 
hombro)

4

muñeco  4

nave nave espacial y 
extraterrestre 4

número 1  5
óscar 
(estatuilla)  5

parte delantera 
de la pluma  5

perchero  5
pergamino  5
persona 
"persona"  3

piernas y parte 
de mano  5

pluma  5
punta de pluma  4
radiocasete  5
silla  5
torre  5
vela  5

vestido vestido de moda 
1) 4

chino sentado  5
coche  5

cohete cohete espacial 
(1) 4

cuerpo de 
mujer  5

dinosaurio  5
espantapájaros  5
extraterrestre alienígena (1) 4
extraterrestre 
"ET"  5

farola  5
figura de la 
fertilidad  5

figura de 
personas  5

flor  5
florero 
moderno  5

gafas  5

hombre

hombre de 
cabeza cuadrada 
(1), hombre 
gigante (1), 
hombre sin 
cabeza, hombre 
sin manos y sin 
cabeza, chico 
despelusado

0

hombre 
jugando al 
baloncesto

 5

letra y  0
libro  4
máscara  5
monasterio  5

mujer
mujer alta 
(cabeza, cuello y 
hombro)

4

muñeco  4

nave nave espacial y 
extraterrestre 4

número 1  5
óscar 
(estatuilla)  5

parte delantera 
de la pluma  5

perchero  5
pergamino  5
persona 
"persona"  3

piernas y parte 
de mano  5

pluma  5
punta de pluma  4
radiocasete  5
silla  5
torre  5
vela  5

vestido vestido de moda 
1) 4
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Subtest 2.9 
boca  5

cabeza/cara 

de 
extraterrestre, 
de gato, hombre, 
Mr Henry, 
niña, pájaro (2), 
persona

4

camello  5
camisa  5
caseta india  5
electrocardiograma  5
Everest  5

hombre hombre con 
gafas (1) 5

hormiguero  5
labios  4
letra m  4
macetero  5
matorrales  5
montañas  0

mujer barbuda 5

olas  5
parte de debajo 
de un vestido  5

picapiedra 
(personaje)  5

serrucho  5
sombra de las 
montañas  5

sombrero  5
tejado  5
volcán  5

Subtest 2.10
adorno de 
Navidad  5

árbol  4
árbol de 
Navidad  1

avión  5
bastón  5

cabeza/cara 

de ángel, bruja, 
cabra, hombre, 
pájaro, perfil, 
Pinocho

0

casa casa china 5
cola de pez  5
dedo  5
elefante  5
estrella  5
flecha  5
foca  5
frutero  5
hada  5
jarrón  5
letra z  5

logo  5
luna  5

monstruo 

(parace un 
hombre pájaro, 
parte de arriba 
de un pájaro 
pero con piernas 
humanas)

5

niña vestida de 
carnaval 5

niño  5
número 1  5
parte de debajo 
de un vestido  5

perro  5
persona  5
pingüino  5
pino  4
símbolo de 
Aena  5

taza de Cola-cao 5
zapato  5
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camión  5
camisa  5
camiseta  5
campanario  5
campo de 
fútbol  5

cancela  5
cancha de 
baloncesto  5

cancha de tenis  5
candelabro  5
cantina  5
cañerías  5
cañita para 
beber  5

caramelo  5
cárcel  5
careta  5
carpeta  5
carretera  2
carrito de bebé  5
cartabón  5
cartel  4
cartera  5
cartulina 
enrollada  5

casa  4
cascada  5
cáscaras de 
huevo  5

caseta (especie 
de choza)  5

castillo  5
ceda el paso  5
cenefa  5
cepillo de 
barrer  5

cepillo de 
dientes  5

cepillo de pelo  5
cera  5
cerezo  5
cerilla/fósforo  5
cerradura  5
chaleco  5
chimenea  4
chistera  5
chocolate en 
tableta  5

chocolatina  5
chuleta de 
examen  5

chupete/chupa-
chup  4

cielo  5

billete  4
bloc de notas  5
blusa  5
bobina de hilo  5
boca  5
bocadillo  5
bolígrafo  4
bolsa de basura  5
bolso  5
bomba  5
bombona  5
bombilla  5
bombón  5
borrador  5
bota  5

bote
actimel, 
champú, crema, 
minas, mostaza

4

botella

agua, champú, 
coca-cola, 
colonia, gel, 
leche, refresco, 
ron, vino

3

brazo  5
broca de 
taladro  5

bufanda  5
bugui  5
buque  5
burra de coche  5
buzón  5

cabeza/cara 
bostezando

cocodrilo, gato, 
muñeco, negro, 
niña, oso, 
pinocho

4

cabina de 
teléfono  5

cafetera  5

caja 

aspirina, 
cartón, cereales, 
cigarros, 
colores, galletas, 
turrón, zapatos

3

cajero 
automático  5

cajonera  5
calavera  5
calculadora  5
calle  5
callejón  5
calles piscina/
maratón  5

cama  4
cámara de fotos  5
camilla  5
camino  5

adorno de 
hierro de la 
puerta

 5

afilador  5
agenda  5
aguja  5
alfombra  5
almohada  5
altar  5
altavoz  5
andamio  5
ángel  5
anillo  5
antena  5
antenas de 
seres vivos

de 
extraterrestres 5

antifaz  5
antorcha  5
apoya libros 
c/libro  5

árbol frutal  5
árbol  0
árbol de 
Navidad  5

archivador  5
arco+flecha  5
arma nuclear 
(especie de 
bombona)

 5

armario/ropero  4
ascensor  5
ataúd  5
atracción  5
autopista  5
autovía  5
avenida  5
avestruz  5
avión  4
bailarinas  5
bala  5
banco  5
bandeja  4
bandera  5
bañera  5
barco  5
barranco  5
barril  5
bastón  5
bastoncillo 
para la oreja  5

bate de béisbol  5
bebé  5
biberón  5
bidones  5

Juego 3
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gorro de 
cocinero  5

granada (de 
arma)  5

grifo  5
grúa  5
guadaña  5
guagua  5
guataca (pico)  5
guitarra  5
hacha  5
hamaca  5
hamburguesa  5
helado de 
cucurucho  5

hexágono 
en tres 
dimensiones

 5

hombre  5
hongo  5
hotel  5
hoz  5

hucha 5

hueso  5
huevo de 
Pascua  5

iglesia  4
iglú  5
impresora  5
instrumento 
musical (el que 
se le pasa el 
palo)

 5

interruptores  5
jardín  5
jarra  5
jarrón/florero  4
jaula  5
jeringuilla  5
Jesús en la cruz  5
juego de tres en 
raya  5

lavabo  5
ladrillo  5
lagarto  5
lago  5
lámpara  4
lanzadera  5
lapicero  4
lápiz  0
lata de refresco  4
lavadora  5
lavamanos  5
lechera  5
lentilla  5
letra a  5

dosificador 
de agua, de 
pimienta, sal, 
azúcar

5

edificio  2
elefante  5
embudo  5
enchufe  5
erizo  5

escalera de bomberos, de 
piscina 4

escobillón  5
escuadra y 
cartabón  5

escultura  5
espada  5
espaldera  5
espejo  5
esponja  5
estantería  4
estrella fugaz  5

estuche de gafas, de 
maquillaje 3

estufa  5
extraterrestre  5
fábrica  5
falda  5
faro  5
farola  4
fechillo  5
ficha de ajedrez 
(es la torre)  5

ficha de 
dominó  5

figura  5
flauta  5
flecha  4
flor  5
fluorescente  5
foco  5
folio/hoja  5
fonil  5
foto  5
fregadero  5
fregona  5
fuegos 
articiales (en el 
suelo, los otros 
estallando)

 5

fuente  5
fuselaje de 
avión  5

gafas  5
galletas  5
gato  5
globos  5
goma  3

ciempiés  5
cigarro  3
cilintro  5
cincel  5
cinturón  5
circunvalación  5
clavo  5
clip  5
coche porche, limusina 5
cocinilla  5
código de 
barras  5

cofre  5
cohete  4
cola de avión  5
colador  5
colección de 
CD  5

columna de un puente, 
griega, romana 4

cometa  5
compás  5
compresa  5
condón  5
contenedor de 
basura  5

copa de cóctel... 4
corbata  5
corona  5
cortina  5
cremallera  5
cruce de 
carretera  5

cruz  3
cuaderno  5
cuadrados  5
cuadrícula  5
cuadrilátero de 
boxeo  5

cuadro  5
cubo (para 
limpiar) de basura 5

cuchara  4
cuchillo  4
cuentagotas  5
cuernos para 
carnaval  5

cuerpo humano  5
dedo  4
despensa  5
destornillador  5
diadema  5
diario  5
dinamita  5
dos mitades de 
un huevo 2  5
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palillos para 
dientes  5

palmera  4
palo  4
palo de hockey  5
palomar  5
palos de golf  5
palote  5
pancarta  5
pantalón  4
papelera  5
paquete  5
paraguas  5
paragüero  5
parrilla  5
parte de arriba 
del lápiz  5

pasillo  5
paso de 
peatones  5

pastilla  5
patín  5
payaso  5
pecera  5
peces  5
pedestal y 
llama olímpica  5

pegamento  4
peluquería  5
pene  5
pentagrama  5
percha  5
perfume  5
pergamino  5
periódico  5
perrito caliente  5
perro  5
persiana  5
persona  5
petardo  5
pez  5
Picachu  5
pie  5
pierna  5
pila  5
Pilot  5
pincel  5
pino  4
pintura de 
labios  5

pipeta  5
pirámide  5
piscina  4
piso de una 
casa  5

pista de 
carreras  5

mecanismo 
manual para 
estallar bomba

 5

mechero  5
medalla  5
medios platos 2  5
mesa  3
meta  5
metro con  
recogedor  5

micrófono  5
microondas  5
minicadena  5
misil  5
mitades de 
corazón 2  5

mochila  5
molino  5
monopatín  5
montaña  5
Mortadelo  5
mortero  5
mosca  5
móvil  4
mueble  5
muelle (de 
suspensión)  5

mujer  5
muletas  5
muñeco  5
mural  5
murciélago  5
muro  5
navaja  5
nave espacial  5
neumáticos  5
nevera  4
niña  5
niño  5
número 1  5
número 11  5
número 14  5
número 16  5
número 17  5
número 7 
romano  5

oficina de 
correos  5

ordenador  5
octógono  5
pajarita de 
papel  5

pájaro  5
pala  5
pala y pico  5
palillos chinos  5

letra b  5
letra c  5
letra e  5
letra f  5
letra h  5
letra i  5
letra k  5
letra l  5
letra l al revés  5
letra ll  5
letra m  5
letra n  5
letra p  5
letra r  5
letra t  4
letra u  5
letra yo  5
Letras unidas  
sis  5

Letras unidas 
tu  5

libreta  5
libro  2
licuadora  5
lima  5
lingote de oro  5
linterna  5
llave  5
llave de tarjeta  5
luz de  salida de 
emergencia  5

macarrón  5
maceta  5
machete  5
maletín  5
mancuerna de 
tres kilos  5

mando a 
distancia  5

manguera  5
mano (con 
antebrazo)  5

manuscrito  5
manzano  5
mapa  5
máquina de 
refrescos  5

maquinilla de 
afeitar  5

mar  5
marcapáginas  5
marco  5
margaritas  5
mariposa  5
martillo  5
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pistola  5
pito de carnaval  5
pizarra  4
plano del cubo  5
plata  5
plátano  5
plato de ducha 
con manpara  5

play station  5
plomos  5
pluma  5
polo "helado"  5
porción de 
escalextric  5

porta CD  5
portabotas  5
portapapel 
higiénico  5

portarretrato  5
portería de 
fútbol  5

postal  5
poste de 
portería  5

poste eléctrico 
o de alta 
tensión

 5

póster  5
potro  5
pozo  5
prisma  5
prismáticos  5
probeta  5
puente  5
puerta  2
pulsera  5
punzón  5
puñal  5
pupitre  5
puro  5
queso  5
radiocasete  5
rallador  5
ramitas  5
ramo de flores  5
rastrillo  5
ratón  5
rectángulo  5
red  5
regadera  5
regalo  5
regla para 
medir  4

regla+ folio  5
regleta de 
enchufes  5

rejas  5

reloj  4
río  5
robot  5
rodillo de 
pintura  5

rollo de servilletas, de 
plastilina 5

rompecabezas  5
rosa  5
rotonda  5
rotulador  5
rulo  5
saco de boxeo  5
salchicha  5
sándwich  5
santuario  5
saxofón  5
secador  5
semáforo  3
señal de 
prohibido 
fumar

 5

señal vertical 
de tráfico  3

serpiente  5
seta  5
signo de 
exclamación  5

signo de Piscis  5
silla  4
sillón  5
símbolo de 
Cruz Roja  5

símbolo de 
géneros  5

sobre  5
sombrero  5
sombrilla  5
sonajero  5
espray  4
submarino  5
tabla  5
tabla de skate/ 
snowboard/ surf  5

tableta de la 
píldora  5

taburete  5
támpax  5
tanque de agua  5
taza  5

teclado de órgano, de 
ordenador 5

tela de araña  5
telescopio  5
televisor  4
tendedero  5
tenedor  4

termómetro  5
tetrabrik  4
tienda de 
campaña  5

tijeras  5
tirita  5
tiza  5
toalla  5
tobogán  5
torre  4
torre  Eiffel  5
torres gemelas  4
traba  5
trampolín  5
trébol  5
tren  5
triángulos  5
tridente  5
trofeo  5
trompeta  5
tronco  5
tubería  5

tubo de ensayo, de 
neón, de escape 4

tulipán  5
vagón  5

valla 
de granja, 
de jardín, de 
instituto

5

varita mágica 5

vaso de helado, de 
agua… 3

vela  3
vela+cerilla  5
ventana  4
vestido  5
vía de tren  5
vídeo  5
viga  5
visagras  5
vista 
panorámica 
desde lo alto de 
un rascaielos

 5

wáter  5
yin-yang  5
yogur  5
zancos  5
zapato  5
zócalo  5





CRITERIOS DE CORRECCIÓN DEL

COMPONENTE DE FLEXIBILIDAD

DE PRIMERO DE EDUCACIÓN PRIMARIA

HASTA CUARTO DE LA ESO
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42 NÚMEROS
43 PÁJAROS Y AVES
44 PALOS
45 PARTES DEL CUERPO
46 PESCADOS Y ANIMALES 

MARINOS
47 PLANTAS
48 RECIPIENTES
49 REFUGIOS
50 ROPA DE CASA
51 RÓTULOS / CARTELES
52 RUEDAS Y ACCESORIOS 

AUTOMOVILÍSTICOS
53 SERES HUMANOS
54 SERES SOBRENATURALES
55 SIGNOS Y SÍMBOLOS
56 SONIDOS
57 TABACO
58 TRANSPORTES DE TIERRA
59 TRANSPORTES DE AIRE
60 TRANSPORTES DE MAR
61 ÚTILES
62 VESTIDOS
63 OTROS

CÓDIGO CATEGORÍAS
1 ACCESORIO O JOYAS
2 ALIMENTACIÓN
3 ANIMALES O PARTES
4 ANIMALES PISTAS Y RASTROS
5 ANIMALES VIVIENDA
6 ÁRBOLES
7 ARMAS O TRAMPAS
8 ARTICULOS DE MENAJE O 

DOMÉSTICOS.
9 ARTE Y MATERIAL  ARTÍSTICO
10 CABLES, POSTES O HILOS
11 CARRETERAS Y CALLES
12 CIELO
13 CIENCIA
14 CLIMA Y TIEMPO
15 DEPORTES
16 DINERO
17 DISFRACES
18 DISTRACCIONES
19 EDIFICIOS
20 ELEMENTOS DE UN EDIFICIO
21 EMBALAJE
22 EQUIPAJE Y OBJETOS DE CUERO
23 ESCALERAS
24 ESPACIO (Universo)
25 FLORES
26 FORMAS GEOMÉTRICAS
27 FRUTOS
28 FUEGOS
29 GEOGRAFÍA Y PAISAJES
30 INSECTOS
31 JUEGOS
32 JUGUETES
33 LETRAS DEL ALFABETO
34 LIBROS
35 LUZ
36 MÁQUINAS Y APARATOS 

DOMÉSTICOS
37 MATERIALES ESCOLARES Y 

OFICINA
38 MATERIALES Y EQUIPOS DE 

CONSTRUCCIÓN
39 MEDICAMENTOS
40 MOBILIARIO
41 MÚSICA

TABLA DE CATEGORÍAS PARA EL COMPONENTE DE 

FLEXIBILIDAD



LISTADO ALFABÉTICO DE LOS TÉRMINOS

PARA EL COMPONENTE DE FLEXIBILIDAD



134
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balón 15
balsa 60
banana 2
banco para sentarse 40
banda de miss 1
bandeja 8
bandera 55
banderines 55
banqueta 40
bañador 62
bañera 36
baquetas de música 41
baraja 31
barandilla 20
barba 45
barbilla 45
barca 60
barco 60
barita 44
barómetro 61
barra 44
barra 44
barra de bar 40
barra de ejercicio artística 15
barra de hierro 38
barra de labios 1
barra de pan 2
barra de un bar 40
barra del salto con pértiga 15
barranco 29
barreño 48
barriga 45
barril 48
barrio 11
barrita/dieta 2
barrotes 44
báscula 61
basilisco 63
bazuca 7
bastón  61
bastón de caramelo 2
bastón de Navidad 2
bastoncillo de oidos 61
basurero 53
bate de béisbol 15
batería 41
batidora 36
batman 54
baúl 48
bebé 53
bengala 35
bebedero 48
bestia 54
biberón 2
biblioteca 34
bíceps-brazo 45
bicho 30
bicicleta 32
bidón 48
big bang 24

árbol de Navidad 6
árbol del albaricoque 6
árbol frutal 6
arbusto 47
arca 60
archivador 37
arco 7
arco de herradura 63
arco de percha 63
arcoíris 14
arco y diana 15
arco y flecha 7
arco y funda de arco 7
arco+flecha 7
ardilla 3
arma 7
arma nuclear 7
armario/ropero 40
aro 32
arpa 41
arpón 7
arroz 2
asa 61
ascensor 20
aspa del ventilador 63
aspas de molino 63
aspavientos 63
aspirador 36
aspiradora 36
asta de bandera 44
asterisco 55
ataúd 48
atleta 15
atracción 18
atracción de ocio 18
atril 20
auricular del teléfono 56
autobús / guagua 58
autopista 11
autovía 11
ave 43
avenida 11
avenida y edificios 19
avestruz 43
avión 59
avioneta 59
avispa 30
azulejo 38
B
babero 61
babosa 30
bache 11
badén 11
bailarina 53
bala 7
balancín 32
balanza  61
balcón 20
baldosa 38
ballena 46

A
ábaco 37
abanico 1
abecedario 33
abeja 30
abeto 6
abre chapas 61
abrigo 62
acantilado 29
acera 11
actor secundario-persona 53
acuarela 9
acuario 48
acueducto 19
adorno 1
afilador 37
afilador 37
agenda 37
agua 14
águila 43
aguja 61
agujero 7
ahorcado 31
ala 3
aladelta 59
alargador/prolongador 10
alarma 56
alas 3
albóndiga 2
aleta 3
alfil 31
alfombra 8
algodón 47
alicate 38
Alien 54
almohada 50
altar 20
altavoces 41
altavoz 56
alumno 53
amapola 25
ambulancia 58
ametralladora 7
anciano 53
ancla 60
andamio 38
ángel 54
anillo 1
animal 3
antena 10
antenas de seres vivos 3
antifaz 17
antorcha 28
anzuelo 61
aparatos de la boca 61
apartamento 19
apoya libros con libro 37
araña 30
árbol frutal 6
árbol   6
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campaña de adorno de 
Navidad 51

campo de fútbol 15
campo de golf 15
campo de tenis 15
canasta 15
canastilla de bebé 61
cancela 20
cancha de baloncesto 15
cancha de tenis 15
cancha de voleibol 15
candado 61
candelabro 35
cangrejo 46
canilla-pierna 45
canoa 60
cantante 41
cantimplora 48
cantina 18
caña 44
caña de bambú 44
caña de chocolate 2
cañas de pescar 61
cañería 20
cañita (pajita) 61
cañón 7
capa 62
caparazón 3
capucha 62
cara 45
caravana 58
caracol 3
caracola 46
caramelo 2
cárcel 19
careta 17
caricatura 9
carpa 46
carpeta 37
carretera 11
carretilla 38
carril 11
carrito de bebé 61
carrito de la compra 2
carrito de helado 2
carro 58
carrocería de coche 52
carta 37
carta de baraja 31
carta de menú 2
carta/sobre 37
cartabón 37
cartapacio 37
cartel 51
cartera 61
cartón 21
cartón de huevos 2
cartucho 7
cartucho de tinta 37
cartulina 37

buggie 15
bugui 15
búho 43
buitre 43
buque 60
burra (mesa) 40
burra de coche 52
buscando a Wally 34
butaca 40
buzón 20
C
caballete 9
caballito de madera 32
caballito de mar 46
caballo 3
cabaña 49
cabello 45
cabeza/cara 45
cabina telefónica 10
cable 10
caca 63
cacahuete 27
cacao de labios 61
cacatúa 43
cacerola 8
cactus 47
cadena Hifi 36
cadena/collar 1
cafetera 8
caja  21
cajero automático 16
cajón 40
cajonera 40
calamar 46
calavera 45
calcetín 62
calculadora 37
caldera 29
caldero 8
calendario 42
calentador (caldero) 8
calle 11
callejón 11
calles piscina/maratón 15
calzado 62
calzoncillo 62
cama 40
cama elástica 31
camaleón 3
cámara de fotos 9
camello 3
camilla 40
camino 11
camión 58
camión de juguete 32
camisa/blusa 62
camiseta 62
campana 56
campana de cocina 36
campanario 20

bigote 45
bikini 62
billete 16
biombo 40
bisagras 38
bisturí 61
bloc de notas 37
bloque 38
blusa 62
boa 3
bobina de hilo 10
boca 45
boca de incendio 20
boca de riego 20
bocadillo 2
bocina 52
bodegón/frutero 8
boina 1
bola 32
bola de pensamiento 63
bolas de coco con 
chocolate 2

bolera 18
boliches/hoyo 31
bolígrafo 37
bollo 2
bolos 31
bolsa 61
bolsa de golf 15
bolsillo 62
bolso 1
bomba 7
bombero 53
bombilla 35
bombón 2
bombona 36
bono bus 58
bumerán 32
borde de libro 34
borrador 37
bosque 6
bota 1
bote 60
botella     48
botón 1
botones de ascensor 20
bol 48
boxeador 15
bozal 5
bragas 50
brazalete 1
brazo 45
brazo de guitarra 41
brazo de escayola 38
broca de taladro 38
brocha 38
broche 1
bronquios 45
bruja 54
bufanda 1
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cojín 61
cola 3
cola de avión 59
cola de cometa 32
cola de pez 3
colador 8
colas de gatos 3
colchoneta 32
colección de CD 41
colegio 19
colgante 1
colina 29
colirio 39
collar 1
colmillo 45
colonia 1
columna 20
columna vertebral 45
columpio 31
comba 31
comecocos 31
cometa 32
comida 2
compás 37
compresa 61
concha 46
condón 61
conducto que lleva cables 
de electricidad 10

conejo 3
congelador 36
conjunto de ropa 62
cono del helado 2
cono de helado 2
conos 26
consolador 61
contenedor 48
copa 8
copa de árbol 6
corazón 45
corbata 62
corchea 41
corcho 37
corneto 2
cornisa 20
corona 1
corona de flores 25
correa del reloj 1
corredor 20
cortador de pizza 8
corte de manga 55
cortina 50
cráter 29
cremallera 62
creyón 37
cristal 20
croqueta 2
cruce 11
crucifijo 55
crucigrama 18

charco 29
cheque 16
chica 53
chicle 2
chico 53
chimenea 20
chincheta 37
chino 53
chistera 61
chocolate 2
chocolatina 2
chuleta de examen 61
chupa 61
chupa-chups 2
chupete 61
churros 2
ciclistas 15
cíclope 54
cielo 12
ciempiés 3
cierre de un bolso 63
cigarro 57
cigüeñas 3
cilindro 55
cincel 63
cinco rayas 62
cine (pantalla) 18
cinta 1
cinta adhesiva 37
cinta de casete 18
cinta de vídeo 18
cinta del pelo 1
cinta métrica 61
cinta/ decoración de 
Navidad 61

cinto 1
cinturón 1
circo 18
circuito 11
círculo 41
circunferencia 41
circunvalación 11
cisne 3
ciudad 11
clave de sol 41
clave musical 41
clavel 47
clavo 38
clinex 61
clip 37
cobra-serpiente 3
cocacola 2
coche 58
cochinilla 3
cocinilla 8
cocodrilo 3
código de barras 61
codo 45
cofre 48
cohete 28

casa 38
cascabel 56
cascada 29
cascanueces 61
cáscara de huevo 2
cáscara plátano 27
cascarón 3
casco 58
casco  de barco 60
caseta 49
caseta de indio 49
caseta para pájaros 5
casete 56
casilla 55
casquete de puerta 61
castillo 29
cat woman 54
catálogo 51
catamarán 60
catapulta 7
cataratas 29
catedral 38
cauce de río 29
cayado 7
caza peces 7
cazamariposas 7
cazamoscas 7
cazo 48
CD 56
cebolla 2
ceda el paso 55
ceja 45
celda 38
cenefa 38
cenicero 57
centro comercial 18
cepillo 8
cepillo de barrer 8
cepillo de dientes 8
cepillo de pelo 8
cepillo de W.C. 8
cepillo eléctrico 8
cera 9
cerda 3
cerdo 3
cerebro 45
cerezo 6
cerilla/fósforo 28
cero 42
cerradura 61
césped/hierba 6
cesta 61
chaleco 62
chalé 19
champán 2
champiñón 2
champú 61
chapa 32
chaqueta 62
charca 29
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espermatozoide 45
espaguetis 2
esponja 8
esposas 7
espray 61
espuma 63
esqueleto 45
esquimal 53
esquina 20
esquís 15
establo 5
estaca 7
estación espacial 24
estadio 19
estanque 48
estantería 40
estatua 9
estrado-tarima donde se 
lee en alto (palabra de 
Dios)

40

estrella 12
estrella de mar 46
estrella fugaz 24
estuche 37
estufa 36
ETE 54
Everest 29
excavación 38
excremento 4
explosivo 7
expositor de gafas 40
extintor 28
extraterrestre 54
F
fábrica 19
fachada 20
falda 62
fantasma 54
faringe 45
faro 35
farol 35
farola 35
fayas/grietas en tierra 29
fechillo 61
feto 53
ficha 31
ficha de dominó 31
ficha de puzle 31
ficha dominó 31
figura 9
figura abstracta 9
figura de la fertilidad 9
figura de personas 9
figura geométricas 26
filo de una mesa 40
flan 2
flauta 41
flecha 7
flexo 37
flit matamoscas 7

dinero 16
dinosaurio 3
disco 41
disfraz 17
división 42
DNI 63
dominó 31
donald 54
donut 2
dosificador 61
drácula 54
dragón 54
ducha 36
duende 54
dulce 2
dunas 29
DVD 36
E
eco 56
edificio 19
efecto de movimimiento 
de pelota 13

eje para colocar donuts 61
elástico 61
electrocardiograma 13
elefante 3
embalse 48
embudo 8
enchufe 36
encía c/un diente "diente" 45
enciclopedia 34
enredadera 47
ensaladera 48
equipo de música 36
erizo 3
escaladores 53
escalera 23
escalextric 31
escalón 23
escapárate 20
escarabajo 3
escoba 8
escobilla 8
escobillón 8
escobillón y fregona 8
escopeta 7
escoplo 38
escuadra 37
escudo 7
escuela 19
escultura 9
esfera 26
esfinge 9
espacio 24
espada 7
espaguettis del mediodia 2
espaldera 63
espantapájaros 63
espárrago 2
espátula 38

cruz 55
cuadernillo 37
cuaderno 37
cuadrado 26
cuadrícula 37
cuadrilátero de boxeo 15
cuadro 9
cubeta de medidas 13
cubilete 48
cubito de hielo 2
cubo 26
cubo de la basura   48
cucaracha 30
cuchara 8
cuchara y tenedor 8
cucharón 8
cuchilla 61
cuchillo 8
cucurucho 2
cuelga-llaves en la pared 8
cuello 45
cuenco 48
cuentagotas 61
cuerda 38
cuerno 3
cuernos para carnaval 17
cuero 22
cuerpo 53
cuervo 3
cuesta 11
cueva 29
culo 45
cuna 40
cúpula 20
curva 11
curva de carretera 11
cúter 37
D
dado 31
daga 7
dardos 31
decenas 42
dedo 45
delantal 50
delfín 3
demonio 54
depresión en la tierra 29
desierto 29
despensa 40
destiladera 61
destornillador 38
desvío de carretera 11
diadema 1
diamante 1
diana 31
dibujo 9
diccionario 37
dientes 45
difumino 9
dinamita 7
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huevo frito 2
Hull 54
humo 28
huracán 14
I
iglesia 19
iglú 19
imán 61
impresora 37
india 29
indio 53
inflador 61
insecto 30
insecto de palo 30
insignia 55
instrumento 41
interrogación 55
interruptor 35
intestino delgado 45
invernadero 47
inyeccion 39
isla 29
J
jarabe 39
jardín 25
jarra 48
jarrón 8
jarrón /florero 8
jaula 43
jeringuilla 39
jersey 62
Jesucristo 53
Jesús en la cruz 55
jinete 53
jipi 53
jirafa 3
jorobas 3
joya 1
joystick-pad 31
juego 31
juego del teje 31
juego de tres en raya 31
jugador 53
jugador de fútbol 53
juguete 32
K
Kenny 53
kiosco 63
koala 3
L
laberinto 31
labios  45
ladera de montaña 29
ladrillo 38
ladrón (de enchufe) 35
lagarto 3
lago 29
lámina de piso 38
lámpara 35

gota de sudor 63
grada 15
grafiti 9
granada (de arma) 7
grapadora 37
grapas 37
grieta (de un huevo) 63
grifo 36
grúa 38
guadaña 61
guagua 58
guante 1
guardería 19
guataca 38
guillotina 7
guitarra 41
gusanito 3
gusano 3
H
habitación 20
hacha 7
hada 54
halcón 43
hamaca 40
hamburguesa 2
haz de luz 35
hebilla 1
helado 2
hélices 52
hemisferio de planeta 24
herradura 61
hierba 47
hierros 38
hilo 10
hocico de animal 3
hoguera 28
hoja de árbol 6
hoja de cuchillo 8
hoja de planta 47
hoja de árbol 6
hoja de folio 37
hojilla afeitar 61
hombre 53
hongo 47
horario 63
hormiga 30
hormiguero 5
horno 36
hospital 19
hotel 19
hoyo 63
hoyo de golf 15
hoyo en la tierra 63
hoz 61
hucha 16
hueco 49
huella 4
hueso 45
huevo 2
huevo de Pascua 2

flor 25
florero 8
flotador 61
fluorescente 35
foca 46
folio/hoja 37
folleto 37
fonil 8
forro 50
fosa 63
fósforo 28
foto 9
frasco 48
fregadero 36
fregona 8
fresa 2
frontal de camión 20
frutero 8
fuego/asador 28
fuegos articiales (en el 
suelo, los otros estallando) 28

fuente 63
fundas plásticas para hojas 37
furgón 58
furgoneta 58
fuselaje de avión 59
futbolín 31
G
gafa 1
galán de noche 53
galaxia 24
galleta 2
gallina 3
gallo 3
game boy 32
gancho 61
garabato 9
garaje 20
garfio 61
garrafa 48
garras de aguila 3
gata 3
gavetas 40
gaviota 43
geep 58
gema 1
genio 54
gigante 54
gimnasta 15
girasol 25
gitano 53
glaciar 29
globo 32
gnomo 54
golondrina 43
goma 37
góndola 60
gorra 1
gorro 1
gota 14
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manga 27
mango 27
mango (de palo de golf ) 15
mango brocha, pincel 9
mango secador 8
manguera 61
manillar de bici 15
maniquí 62
mano 45
manoplas 8
manos 45
mansión 19
manta 50
manta (pez) 46
mantel 8
mantis religiosa 30
manuscrito 34
manzana 27
manzano 6
manzano 6
mapa 29
máquina 38
máquina atrapa objetos 31
máquina de afeitar 36
máquina de coser 36
máquina de los deseos 63
máquina de martillo de 
feria 38

máquina de refresco 63
máquina del tiempo 63
máquina que permite el 
paso a los coches en los 
aparcamientos

52

maquinilla de afeitar 36
mar 29
maracas 41
marca (símbolo) 55
marca de Harry Poter  55
marca de un pantalón/
etiqueta 55

marca Nike 55
marcador 34
marcapáginas 34
marca-señal de una rueda 52
marciano 54
marco 8
marco de fotos 8
marco puerta 20
margarita 25
marioneta 32
mariposa 30
mariquita 30
martillo 38
máscara 17
mascota 5
mástil 60
matamoscas 61
matasuegras 32
maza 38
mazo 38

letras chinas 55
letras musicales 41
letrero 51
leyenda 34
libreta 37
libro 34
licuadora 36
liebre 3
lija 38
lima 61
limonero 6
limonero 6
limpiador 8
limusina 58
línea 26
línea quebrada 26
lingote de oro 16
linterna 35
lirio 25
lista 63
listón 38
litera 40
llama de fuego 28
llama olímpica 15
llanta de coche 52
llave 61
llave (herramienta) 38
llave de tarjeta 61
llave inglesa 38
llavero 61
lobo 3
locomotora 58
logo 55
logo de Antena 3 55
lombriz 3
lomo de libro 34
loro 3
luces de un coche 52
luminosos 35
lupa 37
luz 35
luz de  salida de 
emergencia 35

M
macarrón 2
maceta 25
macetero 47
machete 38
madera 38
madre 53
magdalena 2
malabares 31
maleta 22
maletín 37
malla 62
mampara 8
mamut 3
mancuerna de tres kilos 63
mando a distancia 8
mando de play station 31

lancha 60
lanza 7
lanzadera 7
lanzamisiles 7
lapicero 37
lápida 63
lápiz 37
lata 48
lata de aceitunas 2
lata de refresco 48
látigo 7
lavabo 40
lavadora 36
lavamanos 36
lazo 62
leche 2
lechera 53
lechuga 2
lego 32
lejía 8
lengua 45
lentilla 61
leña 6
león 3
letra  v 33
letra A 33
letra b 33
letra c 33
letra C y letra O 33
letra china 55
letra d 33
letra e 33
letra F 33
letra g 33
letra h 33
letra i 33
letra J 33
letra k 33
letra k invertida 33
letra L 33
letra LL 33
letra m 33
letra n 33
letra Ñ 33
letra O 33
letra o 33
letra omega 33
letra p 33
letra r 33
letra s 33
letra t 33
letra U 33
letra v 33
letra W 33
letra X 33
letra y   33
Letras “ yo” 33
letra z 33
letras "ikea" 33
letras "santy" 33
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oasis 29
obrero "obrero del cole" 53
oficina de correos 19
oído 45
ojo 45
ojos 45
ola   29
olivo 6
olla 8
onda 56
orca 46
ordenador 37
ordenador portátil 37
oreja 45
orejudo 53
órgano 41
orilla 29
orquilla 1
ortiga 47
ortógono 26
oruga 30
óscar (estatuilla) 55
oso 3
oso hormiguero 3
oveja 3
ovillo 10
ovni 54
óvulo 45
P
pack de gel 61
padre 53
paipái 61
paja 47
pajarita 1
pajarita de papel 18
pájaro 3
pajita 61
pala 38
pala de helado 61
pala y pico 38
palacio 19
paleta 9
palillo 61
palillos chinos 61
palillos para dientes 61
palmera 6
palo 44
palo de golf 44
palo de joquey 15
palo escoba muñeco de 
nieve 44

palo/garrote 44
paloma 43
palomar 5
palos de golf 15
palos de incienso 44
palote 2
pan 2
panal 5
pancarta 51

muestrario de pulseras 1
mujer barbuda 53
muleta 61
multifarola 35
muñeca 32
muñeco  32
muralla 20
murciélago 3
muro 20
N
naranja partida a la mitad 2
naranjo 6
nariz 45
navaja 7
nave espacial 59
nave extraterestre 54
neón 35
neumático 52
nevera 36
nido 5
niña 53
niño 53
n.º 1 EN 10 42
n.º 1 en 11 42
n.º 2 42
n.º 3 42
n.º 77 42
n.º 8 42
n.º 99 42
noria 18
normas 55
nota de música 41
notas musicales negra y 
blanca 41

nube 12
nube de azúcar 2
nube-humo 57
nudo 63
nuez 2
número 0 42
número 1 42
numero 10 42
número 11 42
número 14 42
número 16 42
número 17 42
número 19 42
número 2 42
número 3 42
número 4 42
número 41 42
número 6 42
número 7 42
número 8 42
número 9 42
número II romano 42
número romano I 42
Ñ

O

mecanismo manual para 
estallar bomba 7

mechero 28
medalla 15
media cara 45
medias 62
médico-persona 53
medidor 38
medusa 46
mesa 40
mesa de billar 18
mesa y mantel 8
meta 15
meteorito   24
metralleta 7
metro 58
metro con recogedor 38
micrófono 56
microondas 36
microscopio 13
militar-persona 53
mimo-persona 53
mina (arma) 7
minicadena 36
minikaraoke 41
mirilla 20
misil 7
mitad de un cuerpo 45
mitades de corazón 2 45
mochila 37
modelo/persona 53
molino 19
molusco 46
momia 54
monasterio 19
moneda 16
monigote 53
mono 3
monociclo 58
monopatín 58
monstruo 54
montaña 29
montaña rusa 18
montaña y camino 29
montañas 29
monte 29
moño 45
morro de castor 3
mortadelo 18
mortero 8
mosaico 38
mosca 30
mosquito 30
moto 58
motorista 53
monstruo 54
móvil 61
mueble 40
muela 45
muelle 60
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picaporte de una puerta 20
pico 38
pico-herramienta 38
piconera 38
picos 38
pie   45
piedra de jabón 8
piedra/roca 29
piedras de hielo 14
pierna 45
piernas/tronco y mano con 
pistola (atraco en banco) 7

pieza de jarrón roto 8
pieza de puzle 32
pieza del escalextric 32
pijama 50
pila 61
pila baustismal 48
pilar/columna 20
pilot 37
pincel/brocha 38
pinchitos de carne 2
pincho 2
pingüino 3
pino 6
Pinocho 54
pintadera 9
pintura 9
pintura de labios 1
pinza 61
pinza de la ropa 8
pinza del pelo/traba 1
pinzas de cangrejo 3
piña 27
piña de maíz 2
pipa de fumar 57
pipeta 57
piragua 60
pirámide 19
piraña 46
pirata 53
pirsin 1
piruleta 2
piscina 20
piso de una casa 20
piso de una clase 20
piso/azulejos 20
pista 11
pista de atletismo 15
pista de carreras 15
pista de nieve 15
pista de un aeropuerto 11
pista F1 15
pistola 7
pito 41
pito/silbato 15
pivote 15
pizarra 37
pizza 2
placa de policía 55

patineta 32
patinete 32
pato 3
pavo real 3
payaso 17
pecera  5
peces 3
pecho  de mujer 45
pechos 45
pedestal 61
pegamento 37
pegaso 54
peine 61
peldaño 23
pelícano 43
película 18
pelo 45
pelota 32
peluca 17
peluche 32
peluquería 19
penca 47
pendiente 1
pene 45
pentagrama 41
peón de ajedrez 31
peonza 32
Pepe el granero 53
pepino 2
pera 27
peral 6
percha 8
perchero 8
perfume 1
pergamino 9
periódico 34
periscopio 61
pernera de pantalón 50
perra 3
perrito caliente 2
perro  3
persiana 40
persona 53
persona "esclavo" 53
persona Beatles 53
pértiga 15
pesa, balanza 8
pesa/mancuerna 15
pesas 15
pescado 46
pescador 53
pétalo 25
petardo 28
pez   46
pez "nemo" 46
pez espada 46
piano 41
piano 41
picachu 54
picapiedra (personaje) 54

pandereta 41
pantalla 8
pantalón 62
panteón 19
pañal 61
paño 8
pañuelo 61
papa 2
papá Noel 54
papahuevo 2
papas (de paquete) 2
papel 37
papelera       37
paquete 21
paquete de chicle 2
para insuflar aire 61
paracaídas 59
paracaidista-persona 53
parada de metro 58
paragüa 61
paraguas 61
paragüero 8
parapente 59
para-rayos 20
paredes de una sala 20
pared 20
paréntesis 55
parqué 20
parque de niño 18
parrilla 2
parte de culo con pantalón 
Levis 62

parte de debajo de un 
vestido 62

parte del cuerpo (un 
hemisferio pero sin cabeza) 45

parte de delante de una 
pluma 43

parte delantera de avión 
"avión" 59

partitura 41
pasadizo 20
pasaporte 61
pasillo 20
paso de cebra 11
paso de peatones 11
pasta de dientes 61
pastel 2
pastilla 39
pata 3
pata de animal 3
pata de caballo 3
pata de gallo 3
pata de mesa 40
pata de mueble 40
pata de pato 3
patada 63
patas de pato 3
patín 32
patinador 15
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raíz 6
rallador 8
rama 6
ramo de flores 25
rampa 20
rampa de patinar 15
rampa de skate 15
rana 3
rapel o escalada/roca o 
montaña 15

raqueta 15
rascacielos 19
rastrillo 61
rastro del humo de coche 63
rata 3
ratón 3
ratón de ordenador 37
raya/pez 46
rayo 14
rayos de sol 12
rebanada de pan 2
recinto de las Olimpiadas 15
recipiente 48
recogedor de agua 48
recogemigas 48
recogedor 48
rectángulo 26
recuadro 26
red 63
red de voleibol 15
red recoge basura de la 
piscina 61

redondel 26
refinería 63
reflectantes 35
reflejo de luz de coche 35
reflejo de montaña 35
reflejo de montaña en agua 35
reflejo de puesta de sol 35
reflejo de sol 35
refresco 2
regadera 48
regaliz 2
regalo 63
regla 37
regla y escuadra 37
regla+ folio 37
regleta de enchufes 35
reina 53
reina (ajedrez) 31
reja 20
rejilla 63
relieve de montaña 29
reloj 1
reloj de arena 63
reloj de pulsera 1
remo 31
remolcador 38
remolino 63
remolino de viento 14

poste 10
poste de la luz 35
poste de portería 15
poste eléctrico o de alta 
tensión 10

póster 51
postes 51
potabilizadora 38
potro 3
power ranger 32
pozo 63
pradera 29
precipicio 29
premio/obsequio y cartel 
de 1. er premio 51

prendas 62
presa 2
presa (de agua) 48
preservativo 61
princesa 53
prisión 19
prisma 26
prismáticos 61
proa de una barca 60
probador (cambiador) 20
probeta 48
profesora 53
prohibido 55
pterodáctilos 54
púas 46
puente 11
puente levadizo y torre 11
puerta 20
puerta y pared de una 
casa/plano de una casa 20

puesta de sol 14
pulgarcito 54
pulmones 45
pulóver 62
pulpo 3
pulsador 63
pulsera 1
punta de pluma 37
punta de flecha 7
punzón 37
puñal 7
puño 45
pupitres 37
puro 57
puzle 31
Q
quemador c/llama 28
queso 2
R
racimo de uvas 2
radiador 52
radio 18
radiocasete 41
raíces 6
raíl 58

placa ducha 8
plafón de luz 8
plancha 8
planeta 24
plano de cocina 9
plano del cubo 26
planta 47
plastilina 37
plata 1
plataforma de atraque 60
platanera 6
plátano           27
platillos 41
plato 8
plato de ducha con 
manparas 8

plato roto 8
plato y taza 8
playa 29
playeras 50
play station 32
plaza 20
plaza de garaje 20
plomos 38
pluma 3
pluma de escribir 37
plumero 8
pluviómetro 14
poción 13
pódium 15
pokemon 32
polaca 53
policia-persona 53
polígono 26
pollito 43
pollo 43
pollo de cocina 8
polo 2
poni 3
popa de barco 60
porción de escalextric 32
porra 7
porro 57
porrón 48
porros 57
porta CD 41
portabloc 37
portabotas 61
portafotos 61
portal 20
portaminas 37
portapapel higiénico 8
portarretrato 61
portavelas 61
portería 20
portería de fútbol 15
portería de rugby 15
portero 53
Portugal 29
postal 51
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soga 31
sol 35
soldado 53
sombra 35
sombra de las montañas 29
sombrero 1
sombrilla 61
somier 40
sonajero 32
sonido 56
sonrisa 53
sopa de letras 18
soplido 56
soporte de nevera para 
huevos (congelador de 
huevos)

8

soporte microfono 41
spiderman 54
submarino 60
suelo 11
sueño 53
suéter/jersey 62
sujetador 62
Superman 54
supermercado 2
supositorio 39
T
tabique 20
tabla 38
tabla de multiplicar 42
tabla de skate/snowboard/surf 15
tabla de surf 15
tabla de planchar 8
tablero 31
tablero de ajedrez 31
tablero de juego 31
tablero de mesa 31
tableta 2
tableta de chocolate 2
tableta de la píldora 39
tablilla 38
tablón 38
tablón de anuncios 51
taburete 40
tacha 38
taco 38
taco de billar 31
tacón 62
taladro 38
tallo 47
tambor 41
támpax 61
tanque 58
tanque de agua 48
tanque de guerra 7
tapa 48
tapa de boli 37
tapa de rotulador 37
taperware 48
tapón 61

señal de taxi 55
señal vertical de tráfico 55
señal-flecha 55
señor 53
señora 53
serpentina 63
serpiente 3
serrucho 38
servilletas 8
servilletero 8
seta, hongo 47
sex shop 19
sierra 38
sierra de cortar 38
sierra de pelo 63
signo # 55
signo de Adidas 55
signo de exclamación 55
signo de interrogación 55
signo de picas 55
signo de piscis 55
signo de suma 55
signo de tecnología 55
signo igual 55
signo menos 55
signo de  Nike 55
signo de pausa 55
signo de suma 55
silbato 56
silenciador 7
silencio de negra/partitura 41
silla 40
sillín de bici 15
sillon 40
silbato 56
silbido 56
símbolo del bien y del mal 55
símbolo Cruz Roja 55
símbolo de $ 16
símbolo de Aena 59
símbolo de géneros 53
símbolo de la paz 43
símbolo de leo 3
símbolo del sueño 55
símbolo del zorro 33
símbolo de igual 42
símbolo de infinito 42
símbolo de masculino 53
símbolo nazi 7
símbolo de play o siguiente 55
símbolo de silencio 55
simbolo Zzz del sueño 55
sirena 54
sirena de ambulancia 56
sirviente 53
skate 15
sobre 37
sócalo 38
socavón 11
sofa 40

renacuajo 3
repisa 40
resorte 40
respaldo de silla 40
retrato 61
retrato de hombre 61
rey 53
rey (ajedrez) 31
riachuelo 29
rifle 7
rinoceronte 3
riñonera 61
río 29
risco 29
rizo 63
roble 6
robot 32
roca 29
rodillo 8
rollo de papel de cocina 8
rombo 26
romero 47
rompecabezas 31
rompeolas 63
ropa 62
rosa 25
rosca 2
roscón 2
rosquete 2
rosquilla 2
rotonda 11
rotulador 37
rueda 52
ruedas 52
ruido 56
rulo 61
rusa 53
S
sabana 8
sabana africana 29
sable escopetado 7
sacapuntas 37
saco 48
saco de boxeo 15
saco de dormir 63
salchicha 2
saltamonte 3
sancos 63
sándwich 2
santuario 19
sapo 3
sartén 8
saxofón 41
secador 61
sello 55
semáforo 11
semicírculos 26
sendero 29
señal 55
señal de prohibido fumar 55
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tubo de papas fritas 48
tubo de pasta o pomada 39
tubo fluorescente 35
tulipán 25
tumba 48
tumbona 40
túnel 11
tupé 1
tupper 48
turbina 52
TV 36
U
un tenedor y un cuchillo 8
un triángulo y un 
rectángulo 26

una bandera y una letra K 55
unidades 42
uña 45
urinario 20
V
vaca 3
vacuna 39
vagina 45
vagón 58
valla 38
valle 29
vampiro 54
vaquero del oeste 17
vasija 8
vaso 8
vela 35
vela+cerilla 28
velas de barco 60
velero 60
venas 45
ventana  20
ventanilla 20
ventilador 14
verja 20
verjas  20
vestido 62
vía de tren 58
via eléctrica 10
vídeo 18
vídeo y TV 18
viento 14
viga 38
vino 2
violeta 25
violonchelo 41
Virgen de Candelaria 55
visera, casco 1
vista panorámica desde lo 
alto de rascaielos 29

vitrina 40
volador 28
volante 52
volcán 29
W

tiza 37
toalla 50
tobogán 32
tomate 2
top 62
tope de salto de pértiga 15
tormenta (destellos) 14
tornado 14
tornillo 38
torpedo 7
torre 19
torre de ajedrez 31
torre de control 19
torre de ordenador 37
torre Eiffel 19
torre eléctrica 10
torres gemelas 19
tortuga 3
tostadora 36
tótem 55
traba 8
traba de la ropa 8
traca 28
tractor 38
traje 62
trampa 7
trampolín 15
transmisor (walkytalki) 56
transportador de ángulos 37
trapo 50
traste guitarra 41
trébol 47
tren 58
trenza 63
tres líneas 26
triángulo 26
tribal 55
triciclo 58
tridende 63
trigo 2
trinca de escalada 15
trineo 58
trofeo 15
trombón 41
trompa 3
trompeta 41
trompo 32
trono 55
tropezón 63
trozo de chocolate 2
trozo de collar 1
trozo de hielo 14
trozo de madera 44
trozo de queso 2
trozo de sandía 2
trueno 14
tubería 38
tubo             38
tubo de ensayo 13
tubo de escape 52

tarántula 3
tarjeta 16
tarjeta de crédito 16
tarjeta de invitación 18
tarta 2
tarzán 54
tatuaje tribal 55
taxi 58
taza 8
taza con plato 8
tazón/cuenco 8
teatro 18
techo de guagua 58
tecla play 41
teclado 37
teclas de piano 41
Teide 29
teja 38
tejado 20
tela 62
tela de araña 4
teléfono 61
teléfono móvil 61
telescopio 13
televisor 18
telón 18
templo 19
tenazas 38
tendedero 8
tendido eléctrico 10
tenedor 8
tenedor cuchara 8
tentáculo 3
termo 36
termométro 61
termostato 36
test de embarazo 
(predictor) 39

teta 45
tetera 8
tetrabrik 2
tiburón 46
tienda 19
tienda de campaña 49
tierra 29
tierra planeta 24
tiesto 48
tigre 3
tijera 61
timbales (música) 41
timbre 56
timple 41
tinta 37
tipex 37
tirachinas 32
tira-platos 15
tirapompas de jabon 32
tirita 39
tirolina 15
títere 32
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WC 20
wáter 20
X
xilófono 41
Y
ying-yang 55
yogur 2
yoyo 32
yunque 38
Z
zambomba 41
zanahoria 2
zanco 17
zandalias 62
zanja en el suelo 11
zapatilla 62
zapatilla de ballet 15
zapato 62
zeta 33
zig-zag 26
zócalo 20
zona verde 29
zorro 3





CUADERNILLO DE APLICACIÓN

TORRANCE DE “EXPRESIÓN FIGURADA”.

EDUCACIÓN PRIMARIA



Educación
Primaria

PACICanarias

1

MUESTRA TU IMAGINACIÓN CON DIBUJOS
(Torrance)

Alumno/a _______________________________________________

Fecha de nacimiento ___________ ciclo, nivel y curso ____________

Fecha de aplicación de la prueba _____________________________

Centro ______________________ Código del centro ____________

Municipio _______________________Isla ____________________



JUEGO 1

 COMPONEMOS UN DIBUJO

 “Mira este trozo de papel verde. Piensa en un dibujo o en una cosa que puedas 
dibujar usando este trozo de papel como parte del dibujo. Piensa en algo que tengas ganas de 
dibujar: ¡tienes una buena idea! Coge el trozo de papel verde y pégalo sobre esta página en el 
lugar que desees hacer tu dibujo. Venga, pega el tuyo. Ahora, con tu lápiz vas a añadir todas 
las cosas que quieras para hacer un bonito dibujo. Intenta dibujar algo que nadie haya pensado 
hacer antes.  Añade un montón de ideas para que cuentes una verdadera historia. Para acabar, 
no te olvides de ponerle un título a tu dibujo, un nombre divertido que explique bien tu historia”.

Educación
Primaria

2



JUEGO 2

 ACABAMOS UN DIBUJO

 “Mira, hemos empezado dibujos en los pequeños cuadrados, pero no los hemos termi-
nado. Eres tú quien va a acabarlos añadiendo cosas. Puedes componer objetos, imágenes... todo 
lo que quieras, pero es preciso que cada dibujo cuente una historia. Recuerda que los trazos 
que ya están hechos serán la parte más importante de tu dibujo. Añade un montón de ideas 
para que sea algo interesante. Después, escribe en la parte de abajo de cada cuadrado el título del 
dibujo que has hecho. Una vez más intenta pensar en ideas en las que nadie haya pensado antes”.

3

Educación
Primaria

CONTINÚA EN LA PÁGINA SIGUIENTE



3 4

Educación
Primaria



JUEGO 3

 LAS LÍNEAS

 “Ahora vamos a ver cuántos dibujos puedes hacer a partir de dos líneas. Con tu lápiz 
puedes añadir cosas a esas dos líneas: abajo, arriba, por dentro, por fuera, como tú 
quieras. Pero es necesario que esas dos líneas sean la parte más importante de tu dibujo. 
Intenta hacer dibujos bonitos, que cuenten una historia. Fíjate bien en que tus dibujos no sean 
todos iguales.  Recuerda poner un título a cada dibujo”.

5

Educación
Primaria

CONTINÚA EN LA PÁGINA SIGUIENTE



5 6

Educación
Primaria

CONTINÚA EN LA PÁGINA SIGUIENTE



7

Educación
Primaria



7

CUADERNILLO DE APLICACIÓN

TORRANCE DE “EXPRESIÓN FIGURADA”.

EDUCACIÓN SECUNDARIA OBLIGATORIA



ESO
PACICanarias

1

MUESTRA TU IMAGINACIÓN CON DIBUJOS
(Torrance)

Alumno/a _______________________________________________

Fecha de nacimiento ___________ ciclo, nivel y curso ____________

Fecha de aplicación de la prueba _____________________________

Centro ______________________ Código del centro ____________

Municipio _______________________Isla ____________________



JUEGO 1

 COMPONEMOS UN DIBUJO

 “Mira este trozo de papel verde, de forma redondeada. Vas a imaginar algo que puedas 
dibujar y del que va a formar parte este trozo de papel. Coge el trozo de papel verde y pégalo 
sobre esta página en el lugar que desees hacer tu dibujo. Ahora, con tu lápiz añade todos los 
elementos que quieras para hacer tu dibujo. Desarrolla tu primera idea con el fin de ilustrar lo 
mejor posible una historia interesante. Intenta hacer algo original en lo que nadie haya pensado 
hacer antes. Cuando hayas acabado tu dibujo, ponle un título y escríbelo en la parte de abajo. Es 
preciso que ese título sea original e ingenioso puesto que debe contribuir a explicar tu historia”.

2

ESO



JUEGO 2

 ACABAMOS UN DIBUJO

 “Sobre esta página y la siguiente encontrarás dibujos incompletos, añadiendo elementos; 
puedes representar cosas interesantes: objetos, imagenes, lo que tú quieras. Desarrolla tu primera 
idea con el fin de ilustrar una historia lo más completa e interesante posible. Intenta encontrar ideas en 
las que nadie haya pensado antes. Recuerda escribir, debajo de cada dibujo, el título que le hayas dado”.

3

ESO

CONTINÚA EN LA PÁGINA SIGUIENTE



3 4

ESO



JUEGO 3

 LAS LÍNEAS

 “En esta página y en las siguientes hay una serie de líneas paralelas. Vamos a ver cuántos 
dibujos puedes hacer en 10 minutos a partir de esas líneas. Puedes añadir todos los detalles que 
quieras: en el interior, en el exterior, arriba, debajo, pero es preciso que esas dos líneas paralelas 
sean la parte más importante de tu dibujo. Haz dibujos lo más ricos y diferentes posibles e in-
tenta que ilustren una historia. Esfuérzate una vez más por encontrar ideas originales. Después 
escribe debajo de cada dibujo el título que le hayas dado”.

5

ESO

CONTINÚA EN LA PÁGINA SIGUIENTE



5 6

ESO

CONTINÚA EN LA PÁGINA SIGUIENTE



7

ESO



5






